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Niezwykłe połączenie przygodo wk z grą akcji. Fabuła osadzona 
w czasie 11 wojny światowej w słynnym obozie jenieckim Colditz 


Już w sprzedaży! 
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Zostań komandosem i walcz z międzynarodowym terroryzmem! 

Druga część najlepszej taktycznej strzelanki. 
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Niesamowite, widowiskowe stłuczki oraz zachowanie pojazdów zgodne z rzeczywistością! 

Najbardziej realistyczne wyścigi samochodowe na PC! 
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Najnowsza część kultowych rajdów samochodowych. 
Jedna z najbardziej oczekiwanych gier 2003 roku. 
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wsparcia przygotował ii my poradniki do 
Neverwinter Ni-ghts oraz Age ot Mytho- 
logy i świeżą porcję kodów. Mamy dla 
wqi takie coś specjalnego: pierwsze 
wrażenia z drugiej części ekranizacji 
„Władcy Pierścieni 4 *! To oczywiście nie 
wszystkie atrakcje, które na was czekają 
w tym numerze, ale ich odkrywanie po¬ 
zostawiamy już wam samym! 

Na koniec pragniemy jeszcze przepro¬ 
sić was za drobne zamieszanie, jakie 
powstało z płytami z grą Etherlords 
z poprzedniego numeru CUCKL Firma 


z bliżej nieokreślonych przyczyn zamie¬ 
niła nadruki na CD. W ten sposób krążek 
oznaczony jako pierwszy jest drugim, 
i na odwrót. W takiej sytuacji, aby zain¬ 
stalować grę trzeba najpierw użyć płyty 
oznaczonej numerem drugim... Mamy 
też ważną informację dla wszystkich, 
którzy przysłali do na* płyty z niedzia- 
łającą grą TaonCar - prosimy o cierpli¬ 
wość; płyty z grą oraz eedek z patchem 
wkrótce do was dotrą! 

Redakcja 


Koniec zabawy 


*»• 


Witamy po świętach i noworocznych 
szaleństwach! Mamy nadzieję, że 
w przeciwieństwie do pewnej bardzo 
zapracowanej redakcji udało wam się 
choć na chwilę oderwać od komputera. 
Cóż, tak to bywa: ktoś musi robić pismo, 
aby czytać je mógł ktoś ;} 

W tym numerze przygotowaliśmy dla 
was naprawdę sporo atrakcji! Na po¬ 
czątku zajmijmy się jednak krótkim 
wspomnieniem mijającego raku-przed¬ 
stawiamy największe przeboje (oraz kil¬ 
ka gaf) A.D. 2002, Dla miłośników akcji 
mamy no CD pełną wersję gry Codena- 
me: Outbreak, Oczywiście nie zapo¬ 
mnieliśmy takie o recenzjach najnow¬ 
szych gier; wśród nich znajdziecie takie 
perełki, jak Dtvine DiylnHy, Master of 
Orion 3, Heorts of Iron czy 0TA3 Vlce Ci- 

Imj. Alrm KO HI/, lUt&j-TnU LTi.Lnmrurh 
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Pentiun r HI 22 GHz, StSMB 
RAM, ak&kratot 3D 


Grafika 


Rewelacyjna animacja Randalfo rozpryskują* 
cć ffęy się na krwawe strzępki p o trafieniu 


Randoll zbyt szybko biegu, prze z oó eakemi 
adu je mu się udH Me Ottonom {Mm 


ZfUkowttt grn pozwAiAjąGi do woli wyżyć się 
ni fjkżv truftuwtdiooym przez wszystkich 
R.ind.ifht, Murowany hit! 


Ocena gry, oceny składowe 
Dfywimy nkolot] tkali «tn, od i (dla prattdiłwyth pr«* | 
l>gjtw). do i! Jtsll uimLitt weny ttoi Utok X. oiructi tu, 
ic wieli leliinty grę w btto 1 |ej nie Kwilimy. 

Wersja PL, Multlployer, Platforma 

I,'di obok zobaczyli i kl*nt kollio, inaay to zc dana 
opciJ w grze wwttpuk {lub £ra posiada wersjo na dana 
platformę tcriętow.Ti). Cicroww kilka zimny, ic-takiej 
funkii w Ant nie ma |lub nie przygotowane gry na danł 
platformę sprzętową). 
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r en dzień zapowiadał się naprawdę wesoło . Media poin- 
formowały właśnie, że fragment komety, który uderzył 
nad ranem w Ziemię, trafił dokładnie w ten punkt, 
w którym go oczekiwano. Ponadto, dzięki sprawnej ewaku¬ 
acji i szybkiej akcji ratunkowej, udało się zminimalizować 
straty . Uszczęśliwieni ludzie wylegli więc tłumnie na uticę, 
strzelały korki, łat się szampan + Okazało się jednak, że kosz¬ 
mar'miał dopiero nadejść • Nocą ze szczątków komety wyklu¬ 
li się obcy. Tym samym rozpoczęła się inwazja! 

Oracz wcięła się w postać dzietnego komandosa, który 
wraz z dwoma napakowanymi kolegami rusza do watki 
z wrogiem* Przedzieranie się przez dżunglę nie przychodzi 
mu jednak tak, jak powinno przychodzić, tj . z dziecinną ła¬ 
twością • Wszystko przez grafikę tf Codename: Outbreak"! 
Jak tu iść i strzelać do jakiś brzydali, kiedy wszędzie dooko¬ 
ła takie piękne drzewka i krzaczki? Siłą programu jest też 
sztuczna inteligencja postaci oraz klimatyczne udźwiękowie¬ 
nie* To właśnie dzięki niemu napięcie nie siada ani na chwi¬ 
lę. Siądź zatem ty* Siądź i graj - życzymy miłej zabawy! 


1... Postaraj polubię pracę hieny cmentarnej. Przy datach zmarłych znaj¬ 
dziesz wiele użytecznych przedmiotów! 

2. Unikaj postawy Ra mb o. Nad każdym krokiem dokładnie się zastanów. 
A jeśli za tym krzaczkiem czai się bandyta? 

3. Zapisuj stan gry tak często jak to jest możliwe! Jeśli jest to możliwe, zapi¬ 
suj stan gry częściej niż to jest możliwe! 


Nie gwarantujemy prawidłowego działania zamieszczonych na CD progra- 
mów z każdą konfiguracją sprzętową użytkownika! Płyty bez wad technicz¬ 
nych nie podlegają wymianie! 

Aby sprawdzić poprawność wykonania płyty, należy skopiować jej za¬ 
wartość na dysk. Jeśli proces ten przebiegnie bez problemów, oznacza to, 
że płyta jest dobra. Złe działanie programu (lub jego nreuruchamianie się) 
wynika z konfiguracji sprzętowej użytkownika. W takiej sytuacji proponuje¬ 
my zwrócić się o pomoc do producenta lub dystrybutora danego programu. 


„A gdy się wypełniły dni ..." 
komandosi ruszyli do dżungli, by wśród 
robactwa, skwaru i gąszczu leśnego 
zmierzyć się z obcą formą życia. 

bfe*. jr a ■ _ m m m _ 


Pomóż im przetrwać tę próbę! 


Uszkodzone płyty? 
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się wiciśnie zdarzyło w wypadku MEDIEYAL: TOTAL WAR 
sprzedawanej przez LEM, Całymi miesiącami programu nie 
można było kupić, bo krótkowzroczny wydawca nie raczył na¬ 
być na Zachodzie wystarczającej liczby egzemplarzy. Można 
powiedzieć: jego sprawa, jego biznes, jego papugi... Ale, je¬ 
śli ktokolwiek myśli o walce z piratami i czarnym rynkiem, to 
w tym momencie może o tym zapomnieć. Czy gracz, któremu 
wydawca nie zapewnia możliwości kupna towar u, mole sko¬ 
rzystać z dobrodziejstw czarnego rynku? Z punktu widzenia 
prawa: nie. A praktycznie piraci na MEDIEVALU zarabiali, za* 
rab i et li i zarabiali, W związku z tym wielki minus dla firmy 
LEM, również za to, że moja skrzynka mailowa zasypywana 
była spamami reklamowymi, dotyczącymi jakiegoś mega- 
crapu pad tytułem MODI t NANNA. 


Olśnienie troku 


G eneralnie - działalność firmy CO Projekt, Niskie ceny, 
rewelacyjne tytuły, świetne polskie lokalizacje, kapi¬ 
talne składanki" złożone z nieco starszych produk¬ 
tów (12 płyt 2 serią Bddurs Gate za 99 złotych!), genialne 
pomysły promocyjne. To pierwszo firma w Polsce, która 
graczy i ich portfele traktowała poważnie i z należytym sza¬ 
cunkiem, Szefowie innych wydawnictw mogą najwyżej z roz¬ 
dziawionymi ustami potrzeć, jak robi się prawdziwy biznes... 


J eśli skon dołem roku nazwiemy wydanie złych gier, to 
v/ 2002 mielibyśmy w czym wybierać. Na przykład na 
miano totanej porażki zasłużyłby niewiarygodnie ziy 
„shooter 1 ', zatytułowany NINA, firmy Lernon lnterddive [nie 
wiem zresztą, czy grą można nazwać coś, co jesteś w stanie 
ukończyć w półtorej godziny). Albo skandalicznie prcygoto¬ 
wana zręcznościąwka, opowiadającą o przygodach Zorro, 
firmy Cenega Albo żałosny symulator hulajnogi (SCOOTER 
PRO) wydany przez TopWcm Albo następny „popis' 1 Lemo¬ 
na, czyli HOOLIGANS, skopany pod każdym względem sy¬ 
mulator zachowania grup przestępczych. 

Gorzej jednak, kiedy polska firma zyskuje prawa do dys¬ 
trybucji światowego hitu i dystrybucję fatalnie zawala. A tak 


'WujtfU, 


'!■"* * M»im hm, 


. 


Kto lubi MACIC; THE GATHERING, ten polubi również 
ETHERLORD5. Autorzy rewelacyjnie przygotowali sceny bi¬ 
tewne, a grafika po prostu palce lizać! 


mie. Jeśli jesteś miłośnikiem strategii i nie masz tej gry, to pędź 
do sklepu. Cena jest, co prawda, nieprzyzwoicie zawyżona, 
ale prawdziwy fan raczej nie doje, niż nie dogra 


Heroes of Mightćl 
Ocena Ciicka: 5+ 


Medieval: Total War 
Ocena Ciicka: 6- 
Polski wydawca: LEM 


Etherlords 
Ocena Ciicka: 6 


Wysoko oceniliśmy ten program I sądzę, że być może tro¬ 
chę za wysoko. Czwarta odsłona „hfrotaów" okazała się nie 
mieć tej klasy, co poprzednie części. Szkoda.,. 


Disciples II 
Ocena Ciicka: $+ 


Nadspodziewanie ciekawa gra Widać, że autorzy bardzo 
lubią serię HoM&M, ale udało Im się stworzyć program inte¬ 
resujący, oryginalny i z atmosferą. 


Nie ma wątpliwości, że konkurencja została zniszczona i po¬ 
grzebano przez MED!EVALi TOTAL WAR. Prestiżowy mie¬ 
sięcznik PC Gamer umieścił ten program na swojej liście prze¬ 
bojów wszech czasów 1 to od razu na pierwszym miejscuł My 
byliśmy nieco bardziej sceptyczni, przyznając MiTW ocenę 6 
z minusem (minus za pewne niewykorzystane możliwości). 

Co prawda MJW jest połganiem strategii turowej 1 strate¬ 
gii czasu rzeczywistego, ale jednak charakter tej gry wyzna¬ 
cza jej iurowość i spora liczba opcji gospodarczo-strategicz- 
nych. Podsumowując; wspaniała zabawa w alternatywne 
tworzenie historii i możliwość zbudowania państwa, włada¬ 
jącego średniowieczną Europą. Niemal każdy element tego 
programu stoi na wysokim łub nawet bardzo wysokim pozio- 


i I biegły rok obfitował w wielkie wydarzenia, a gracze 
I stall się jeszcze bardziej wybredni. Gry, które 
niedawno wzbudziłyby zachwyt I byłyby podziwiane 
z gębami na ośdez otwartymi, w roku 2002 wywołały tylko 
krótki komentarz: „No, OK, w sumie niezłe". W poniższym or¬ 
ty kule przypomnimy, jakie gry oceniliśmy najwyżej, jakie 
uważamy za sukces, a jakie za totalne nieporozumienie. 
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Warcrąft III 

Ocena Clicka: 6 

Polski wydawca: CD Projekt 


No ten program z zapartym tchem czek a I cdy świat Oso¬ 
biście uważam tę grę m lekką porażkę, ale cóż - jestem 
człowiekiem wybrednym, zrzędliwym 1 złośliwym. A nasz re« 
cenzent i połowa znanego świata grą się jednak zachwyciła. 


IftK 


RPG 


joker | 

Wizardry 8 

Ocena Clicka: 6 

Polski wydawca: CD Projekt 


W tej strategii czasu rzeczywistego kierujesz czterema rasa¬ 
mi, które bardzo się różnią między sobą taktyką i sposobem 
działania, Firma Blizzard zwróciła uwagę na przygotowanie 
rewelacyjnego trybu gry wieloosobowej. Jeśli masz kolegów 
lubiących WARCE AFT A i stałe łącze, to wielotygodniowa zna¬ 
komita zabawa murowana, 


Syberia 

Ocena Clicka: 5 
Polski wydawca: Cenega 


Atlantis III 
Ocena Clicka: 5- 


Warrior Kings 
Ocena Clicka: S 


Oto Age of Empire & DeLuxe, Fani AoE poczutą się jak w do¬ 
meczku. Ale gra jest naprawdę bardzo interesująca. 

Myth III 
ocena Clicka: S 

O poprzednich częściach MYT HA mówii cafy świat, W po¬ 
przednie części MYTHA grał cały świat. Trzeci odcinek 
przeszedł jednak bez większego echa, pomimo że 
dobrze go oceniano, 


Asy 

Dungeon Siege 
Ocena Clicka: 5+ 


Nie sądzę, by większość z naszych czytelników pamiętała 
czasy, kiedy przygoclówki niepodzielnie rządziły na rynku. 
Ale potem nadeszła powódź I wszystkie projekty spłukano da 
kanału, a gatunek dwuwymiarowych point&dick wymarł ni¬ 
czym dinozaury. Zaczęła się era coraz gorszych i coraz bar¬ 
dziej banalnych przygodówek 3D firmy Cryo r która jednak 
wreszcie sprawiła wszystkim uroczą niespodziankę i zbankru¬ 
towała Ter oz przygodówki pojawia |q się z rzadka. 

W tym roku świetne recenzje zebrała SYBERIA. Co podoba¬ 
ło Się graczom? Wspaniała atmosfera, intrygujący scenariusz, 
doskonało grafika. A przy tym wszystkim autorzy nie próbo- 
wali zniechęcić klientów' ustawieniem nadmiernie wysoko po¬ 
ziomu trudności, W związku z tym w SYBERIĘ gra się lekko 
i przyjemnie, a dodatkowym atutem jest na pewno fakt, ze 
kierujesz poczynaniami sympatycznej i ładnej pani (może nie 
tak ładnej jak Lara, ale zawsze coś...). 


Bardzo rozbudowana 3 ciekawie zrealizowana strategia. 
Jednak wymaga sporych umiejętności taktycznych, bo scena¬ 
riusze są dość skomplikowane. 


Czasy, kiedy rolplejowi fani skakali z radości, jeśli dostali 
jedną dobrą grę w roku, dawno już minęły. Teraz jesteśmy za¬ 
sypywani RPG i naprawdę jest w czym wybierać A ja wybra¬ 
łem WIZARDRY 8 z uwagi na niezwykłe bogactwo świata, 
wspaniałą historię, rewelacyjny system magii oraz walki, 
a także doskonałe opcje tworzenia drużyny t rozwoju boha¬ 
terów. WIZARDRY 8 oferuje rozrywkę na wiele wieczorów, a, 
co Istotne, gra jest fascynująca od początku do końca i ciągle 
zadajesz sobie pytanie: co będzie dalej? Niestety, o pomstę 
do nieba woła polska lokalizacja tego programu. CD Projekt 
zwykle dba o jakość swych produktów, a tym razem zarówno 
tłumacze, jok i programiści przeżywali chyba delirium tremem. 
Jakość polskiej wersji była największym skandalem połowy ro¬ 
ku 2002, No, ab potem ukazały się patche,,. 


Morrowind 
Ocena Clicka: S~ 

Na tę grę miłośnicy role-playing czekali od lat, nerwo 
wo ssąc kciuki {swoje i kolegów :}). Niesamowicie roz 
budowany, trójwymiarowy świat, a w nim ty 
- samotny boh a ter, nie tytko zorzy naj q- 
cy wszystko co się nawinie pod rękę, 
ale wykonujący setki ciekawych misji. 

Zaletami tego programu są powala¬ 
jąca grafika oraz niesamowita 
i skomplikowana fabuła. MORRO 
WIND to największa lokalizacja na 
polskim rynku. Przetłumaczono nie¬ 
mal 5 tysięcy stron maszynopisu! 


Straszna fupanka, Idziesz i Sieczesz, sieczesz, sieczesz,.. Ja 
pozostałem wobtec lega programu sceptyczny, ale większo¬ 
ści recenzentów się podobał. Trzeba jednak przyznać, że 
grafika naprawdę była rewelacyjna. 


Icewind Dale II 
Ocena Clicka: 5 


Powtórka z serii Baldur s Goto. Podobne zasady, po¬ 
dobne menu, podobni bohaterowie, podobna przygoda, 
podobna grafika, Baidurowty byli zachwyceni.,. 


Jeden z ostatnich śmiertelnych po¬ 
drygów dzisiejszego trupa, czyli 
firmy Cryo. Co ciekawe, ten aku¬ 
rat podryg wywołał oklaski wi¬ 
downi, ATLANTIS III pozwala 
na wzięcie udziafu w interesu¬ 
jącej przygodzie, w czasie 
trwania której kierujesz 
poczynaniami sympatycznej 
pani archeolog. Odstraszać 
mogą tylko naprawdę trudne 
zagadki, nie do przejścia dla 
początkujących graczy, 
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W momencie recenzowania gry jej ce¬ 
na - z racji kretyńskiej polityki wydawcy, 
LucasArts - była skandalicznie wysoka, lecz teraz 
sprawy powinny już być unormowane. Zdecydowanie 
warto sprawdzić 


Battięfield 1942 
Ocena Clicka: 6 


Soldier of Fortune 2 
Ocena Clicka: 5 


\ rzeczywiście mocny sprzęt, BAT 
^ TLEFIELD 1942 może okazać się grą, na. którq cze 
kaieś od bordzo dawna. 


Brutalna, ociekająca wręcz flakami wrogów kontynuacja 
opowieści o najemniku Johnie F. MulItnste wprowadziła nas 
w pewne osłupienie. Z jednej strony, jest to bardzo sprawnie 
zrealizowana gra, która może poszczycić się tak zacną grafi¬ 
ką, jak i solidnie skonstruowaną rozgrywką. Z drugiej - do- 
świadczanie na każdym kroku eksplodujących krwią i flakami 
korpusów może być dość niepokojące. Nic dziwnego zatem, 
że SOLDIER OF FORTUNE 2 z Fnlejsca wzbudzi! kontrowersje. 
Korzys+aiqc z tego, „Wyborcza 41 wysmażyła nawet artykuł 
o „krwawych zabawkach młodzieży", 


MEDAL OF HONOR 
Ocena Clicka; 5 


W zasadzie mamy tu to samo,co w przypadku BATTLEFIELD 
- tyle że na nieco mniejszą skalę. Jako amerykański żołnierz 
wykonujesz szereg misji specjalnych na terenach wroga pod¬ 
czas II Wojny Światowej. Te zaś z reguły sprowadzają się do 
wybicia absolutnie wszystkich żołnierzy jacy sianą na twojej 
drodze, Trzeba przyznać, że MEDAL OF HONOR obfituje 
w momenty, które ciężko będzie zapomnieć - jak choćby dra¬ 
matyczne lądowanie w Normandii, kiedy to pod ciągłym 
ostrzałem cekaemów musimy przedostać się no oblegane 
przez hitlerowców plaże, Rewelacyjna grafika, pompatyczny 
nastrój. Po prostu cymes. 


Nina 

Ocena clicka: 2 


Sieciowe szaleństwo w realiach II Wojny Światowej rzuciło 
naszego recenzenta na kolana. Zadecydowało bogactwo 
rozrywki. Jako żołnierz aliantów lub państw osi bierzesz 
udział w co bardziej spektakularnych bitwach, takich jak lą¬ 
dowanie w Normandii, czy bitwa o Stalingrad. Do dyspozycji 
otrzymujesz kilkaset kilogramów uzbrojenia oraz możliwość 
obsadzenia każdej jednej sztuki sprzętu cięższego - możesz 
m.in* zasiąść za sterami samolotu bojowego, rozwozić żołnie¬ 
rzy transporterami, a nawet prowadzić ostrzał z wielkich 
dział okrętowych, Jeżeli masz rozsądne połączenie z siecią 


NINA to w zasadzie klasa samo w sobie. Pewnego piękne¬ 
go dnia, firma Lemon lnteractrve wydała grę, w której abso¬ 
lutnie wszystko było fatalne. Sterowanie, fabuła, modele 
przeciwników, projekty poziomów - każdy elementy składo¬ 
wy NINY ta przykład na to, jak nie należy robić gier kompu¬ 
terowych. Nawet wynajęta do sesji zdjęciowej modelka była 
od rzeczy - nie to, żeby jakaś niedorobiona, ale z całą pew¬ 
nością nie budziła skojarzeń dywersyjno-mititarystycznych. Do 
lego ta grafika. Dźizas, jaka brzydkot 


Jedi Knight 2 
Ocena Clicka: 5 


Dawno, dawno temu zachwycaliśmy ślę drugą odsłoną 
przygód Kyle a Katarna Wprawdzie JEDI OUTCA5T nie jest 
aż tak rewelacyjny jak jego poprzednik, to jednak nie zmie¬ 
nia faktu, że mamy tu do czynienia t bardzo dobrą grą. 


staje się grą szybką, kolorową i maksymalnie efekciarską. Jej 
niewątpliwy minus stanowi absolutny brak brutalności, ale je¬ 
śli lubisz tego typu gry - możesz być pewien, że ta też przy¬ 
padnie ci do gustu. Krooger jarał się tym dość ostro. 


wrogow [oraz ongr, |ak łosię mówi, postronnych), bycito usku¬ 
teczniać możesz tu na wiele sposobów - możesz kraść 
samochody, rzucać się na ludzi z pięściami, zabijać bossów 

_ mafijnych, urządzać efektowne pościgi [najlepiej 

z udziałem wszystkich dostępnych służb miej- 
sklch). GTa 3 to produkcja pcdfo, żerojąca na 
najniższych instynktach i propagująca pasta- 
' 1 i3n wy aspołeczne, Klasyk, 


Mąfia 

Ocena Clicka: 5 


GTAJ 


Na temat tej gry napisałem juz w zasadzie wszystko, co tyl¬ 
ko można było... Kilkanaście stron poradnika przez trzy mie¬ 
siące z rzędu, cztery strony na recenzję - no powiedz, czy 
marnowalibyśmy tyle miejsca na MAFIĘ, gdyby nie była tego 
warta? Mówiąc najkrócej, MAFIA to taki GTA3, tyle że dzie¬ 
jący się w amerykańskiej metropolii lat 30. Jesteś na usługach 
włoskiej mafii i wykonujesz dla niej przeróżne misje. Program 
jest nieco bardziej liniowy aniżeli GTA3, fecz t drugiej strony 
- to bodaj najlepszy scenariusz gry komputerowej, jakiego 
dane mi było doświadczać. Do tego dochodzi rewelacyjna 
grafika E chwytająca za serce muzyka. Gwoli ścisłości dodaj¬ 
my, że Play-łt przez kilka tygodni nie byl w stanie dostarczyć 
nam ani jednej działającej kopii gry, 


Crazy Taxi 
Ocena Clicka: 5 


CRAZY TAM... Jak dla mnie 
okropna nuda - wozisz się 
\ po mieście taryfą i zgar- 
\\ niasz klientów. To wszystko 
i oczywiście na czas, Pod- 
? I czas rozwożenia fcolej- 
] k) nych osób wykonujesz 
f coraz bardziej efektcw- 
jL ne triki i combosy, przez 
co „Szalona Taryfa" 


Headhunter 
Ocena Clicka; 5 


Ocena Clicka: 6 


Występujesz przeciwko złu świata jaka zbudzony z hiber¬ 
nacji super-żołnierz. Wprawdzie fabuła |est durna jak 
kilograni gwoździ, to jednak sama gra potrafi zachwycić, HE¬ 
ADHUNTER to całkiem udany melanż takich rzeczy jak TOMB 
12AIDER i METAL GEAR SOLID - możesz skradać się i być ci¬ 
chym zabójcą, de nic nie stoi na przeszkodzie, aby zacząć 
uskuteczniać zamieszki na skalę globalną. Może się podobać. 


Zostań bandytą! GTA3 to najbardziej zdepra¬ 
wowana gra no świetle - wcielasz się w regular¬ 
nego żula, który spędza czas na katowaniu 
tanich win i wszczynaniu burd. Jeżeli jednak zde 
cydujesz się na pracę dla mafii, twoje 
życie nabierze kolorów - a Liberty 
City zabłyśnie nowymi eksplo¬ 
zjami i spłynie krwią twoich 7 


ML I I W 

■fB£f TT".. , _ ^ 

Łł,BŁ \ 

_■ __ 





* a f p i 1 ■ w 

■ ■ . tir, ri 


.Wffi 












■ „ tf J || Ifc, *■ T 3 .i-ir : «*i'Y\» i I - i**"- 



f NAJWIjU^B 

TY 1 KITY 2002/ » '« 

L 

KSZ 






---"--7 

IB. IM ł Ą Ą lir 

ri a 









































Raziel, główny bohater SOUL REAVER 2, to zdecydowanie 
odrażająca persona. Jego strzaskane skrzydła i wysuszone, 
trupie cioto towarzyszą nam przez cdq naszą podróż przez 
mroczną krainę Nosgoth. Gra jest krwawa, brutalna \ bardzo, 
a te to bardzo ponura* Tak naprawdę to największą 
zmianę w stosunku do pierwszej części stanowi grafika. Pozio¬ 
my sta ty się o wiele większe, architektura jeszcze 


***** & 


joker 


Tony Nawk’s Pro Skater 3 
Ocena Clicka: 5 


Trudno o jednoznacznego faworyta w dziedzinie gier spor¬ 
towych, dlatego też pozwolę sobie podać mój osobisty 
typ - proszę wstać, oto TONY HAWK 3, Jeżeli ta gro ci się 
nie podobała, to bardzo ml przykro, ale oznacza to, że głu¬ 
pi jesteś i na niczym się nie znasz. Za kilko lat będzie to tytuł 
równie klasyczny jak poczciwy TETRIS- Rewelacyjne jest tutaj 
absolutnie wszystko - od filmów, w którym możemy zobaczyć 
prawdziwych pro w akcji, poprzez oszałamiającą oprawę 
audio, do samego sedna gry, czyli jeżdżenia na desce 1 wy¬ 
konywania trików. Nawet po miesiącu ciągłej gry, THPS 3 bę¬ 
dzie w stanie zaskoczyć cię tak, że oniemiejesz. In pius należy 
policzyć także wytrzymałość prowadzonego przez gracza 
zawodnika - zwłaszcza na początku, gdy nietrudno 
jest wyrżnąć głową o chodnik przy próbie wykonania choćby 
zwykłego kickflipa. 


bardziej pokręcona o wrogowie - brzydsi niż 
kiedykolwiek. Obowiązkowa pozycjo dla każde¬ 
go wielbkieb grozy. 


Spider-Man 
Ocena Clicka: 5- 


Kto by pomyślał, że na faB popularności tok 
marnego filmu powstanie gra, która znajdzie się na 
tej zaszczytnej liście? 5P1DES MAN pozwolą nam 
wbić się w festyraorski trykot ?eiera Parkera i ra¬ 
tować Nowy Jork przed zagłada (Inna sprawa, 
że po jedenastym września to już w zasadzie 
można sobie tę misję odpuścić}. Człowiek Pająk roz¬ 
puszcza swe wici między blokami, sprawnie powala twardymi 
pięściami zcstęoy adwersarzy i genera-nie rzecz biorąc, jest 
o -wiele sprawniejszy od wysłużone] Lory Croft Wszystko to 
podane w formie bardzo szybkiej i Kolorowej akcji. 


Pet Racer / Pet Soccer 
Ocena Clicka: 5 


Świetna, naprawdę świetna produkcja ro 
dzimego Techiandu - ale raczej dlc dzieci, 
tudzież dla dorosłych o nieco bardziej 
zwichrowanym widzeniu rzeczywistości. 

Całkowicie trójwymiarowa grafika, 
pełna soczystych kolorów i powygina¬ 
nych kształtów to w zasadzie 
wizytówka gier z członem PET 
w nazwie. W grach tych może¬ 
my [kolejno) ścigać się samocho¬ 
dami i grać w pitkę- nożna. Należy 
jednak pamięiać, że obu przy¬ 
padkach będziemy mieli do 
czynienia ze swego rodzaju remtęrpretacją 
wspomnianych gałęzi sportu. No bo kto to wi- 
dział, żeby fioletowy dinozaur stał na bramce albo 
prowadził bolid? 


Total Club Manager 2003 
Ocena ClickaS+ 


TOTAL CLUB MANAGER wymaga od fanów piłki noż¬ 
nej rtie tyle refleksu I małpiej zręczności, ile inteligencji 
i umiejętności taktycznego planowania. W zasadzie 
kożdy miłośnik menagerów i futbolu powinien być tą po¬ 
zycją zachwycony “ zawarto 32 najważniejsze ligi 
światowe, dano możliwość „wychowywania* 4 młodych za¬ 
wodników, rozszerzono opcję treningu drużyny i indywi¬ 
dualnych graczy, nie zapomniano także transferach. 
V/ grze znajdziesz takie rozbudowany edytor, który 
pozwoli ci modyfikować zabawę. Dodajmy do tego 
śliczno, trójwymiarową grafikę, która cudo to zostało 


Hitman 2: Silent Assasin 
Ocena Clicka: 5 


SILENT ASSaSIN to rewelacyjny seąuel gry sprzed ponad 
roku. Usprawnione zostało wszystko to, co uniemożliwiło CO- 
DENAME 47 stanie się objawieniem - mam tu na myśli takie 
„szczegóły", jak sposób prezentowania akcji czy choćby moż¬ 
liwość zapisu stanu gry podczas misji. Na HITMAN 2 składa 
się ponad dwadzieścia zróżnicowanych misji, podczas których 
przyjdzie ci od wiedzie m.in. Malezję, Sycylię czy Japonię. 
Krwawa i zacna pozycja. 


FIFA WC 2002 Korea Japan 
Ocena Clicka: 5- 


okraszone. 


Tak naprawdę kupowanie kolejnych edycji FIFA nie ma naj¬ 
mniejszego sensu, bo już po kijku miesiącach gra staje nieak¬ 
tualna. To oczywista przesada, bo dla fanów piłki kopanej nie 
ma chyba lepszej gry, jeżeli wziąć pod uwagę domowe kom¬ 
putery. Tak samo jak ma to miejsce w przypadku wszystkich 
innych części FIFA, WC 2002 może poszczycić się zaawanso¬ 
waną grafiką, ogromnym rozmachem oraz licencjonowanymi 
drużynami i ligami. Za rok czeka nas identyczny scenariusz. 
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Soul Reaver 2 
Ocena Clicka: 5+ 
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R ok 2005, W Nowym Jorku dochodzi doserti rytudrtych 
morderstw. Ich sprawcami $q zwykli, spokojni dotąd lu¬ 
dzie, którzy przez całe swe dotychczasowe życie nie 
skrzywdzili nawet żuczka-gno jarka Nic dziwnego, że para 
policjantów w typie Muld era i Scully stawia kontrowersyjnej hi" 
potezęi za zbrodniami stoi jakiś wybitny hipnotyzer... Jednak 
przygodówka FAHRENHEIT niesie ze sobą dużo więcej nie¬ 
spodzianek, Przykładowo, gracz wciela się raz w jednego 
z unie winnych" morderców, a kiedy indziej w ścigających go 
detektywów. Premiera wiosnę. 


Ś liczna! Ta gra fest po prostu śliczna. Przepiękne ludki 
spaceruję po cudownie oświetlonych polankach, piękne 
drzewko pną się ku mocno grzejącemu słoneczku, 
nawet poczciwy śnieżek jest tak bielusi, że aż człowiek go pod¬ 
świadomie z serkiem wiejskim w formie bobków myli. Tymcza¬ 
sem 5PELLFORCE; ORDER OF DAWN nie ma nic wspólnego 
z symulatorem farmy mlecznej. To po prostu klon WARCRAFT 3 
z sześcioma skłóconymi rasami, blisko setkq czarów j innowacyj¬ 
nym systemem walki. W grze pojawiają się też delikatne ele¬ 
menty RPG, wielcy bohaterowie i urocze czarodziejki. 


K ontynuacja cenionej strategii czasu rzeczywistego 
z elementami RPG. Tym razem 
w trójwymiarze! Nad grą 
pracuję już od półtora roku korę- 
ańscy programiści z firmy Rh anta gra m. 

Twierdzą, że siłą programu będzie ciek a- 

wa oprawa graficzna, dynamiczna kamera , r _ BA l 

starafqcq się wciągnąć gracza w bitwę, 

wreszcie ponad 450 wa lezących je d no- ’ mmhm 

cześnie jednostek. Szkoda tyłka, że o fa- 

bule jak na razie nic nie wiadomo,.. Program po- ^ j 

jawi się na wiosnę w wersji na konsolę 1 -,v 

Xbox, a później zostanie prze konwertowana na 

klasyczne PC-ty. 


K rakowska firma Ganymede Technologies ma no swoim 
koncie takie produkcje jak EXCE3SSIVE SREED, WIRTU¬ 
ALNE PUZZLE czy 3.LAMT1LT RESUR RECTIGN, Jej naj¬ 
nowszy produkt, ARMOBiLES, to zręcznościowa strzelanina 
z samochodami w roli głównej. Gracz trafia da obozu szkole¬ 
niowego z przyszłości, w którym uczy się, jak prowadzić dzia- 
tania wojenne przy użyciu świetnie uzbrojonych pojazdów 
kołowych. Cóż to oznacza? Ano wsadzają cię do jakiegoś gra¬ 
ta, a na dach wrzucają karabin. Następnie każą ci jeździć po 
jednej z ó rozpadających się baz i strzelać do każdego poja¬ 
wiającego się samochodu. Niech żyje destrukcja!! 


K iedyś wystarczało, by kilkadziesiąt tysięcy chłopa 
w zbrojach zjechało się na jakieś pole pod wiochą ty¬ 
pu Tannertberg czy Grunwald, a ju: dochodziło do 
wojny. W świecle z MA551VE A55AULT i sześć planet to mało, 
bo pomieścić setki ogromnych czołgów, rabatów kroczących, 
■wielkich jak góra statków kosmicznych. Programiści Warga¬ 
mi ng.net zapowiadają, że główną zaletą gry będzie 
ogromna liczba opcji taktycznych i strategicznych. Gracze wy¬ 
korzystają ukształtowanie terenu, wystawią swe wojska w licz¬ 
ne szyki bojowe, przetną szalki zaopatrzeniowe wroga 
1 dokonają aktów sabotażu. 
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O grze POSTAŁ słyszał chyba każdy chory umysło¬ 
wo gracz. Potężna dawka brutalności, niczym nie 
uzasadniona przemoc, czerwona krew spowijają¬ 
ca przeciętnej jakości tekstury - o tak, fałszywi kaznodzie¬ 
je moralności mielf czym słę oburzać. Na szczęście ich 
lamenty nie zostały wysłuchane, POSTAŁ 2 będzie ciosem 
dla łych zrozpaczonych matek i zdewoeiałych babć, umoż¬ 
liwiając dzfeeram wymordowanie całego miasteczka (ład¬ 
nego, bo napędzanego silnikiem UNREALa), W programie 
me zabraknie widoku konających, bezgłowych niewinią¬ 
tek, osobników z przerażeniem zbierających własne jelita 
bądź wymiotujących na widok płonącego, martwego już 
ciała sąsiada. Będzie ostra! Precz 1 cenzurą j come-backiem 
Misia Uszatka! 
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K omercyjny sukces HERGES OF MIGHT & MA¬ 
CIC 4 sprawił, że firmo 3DO znów pewnie 
stanęła na swych patykowatych nogach t od 
Sfcjirazu wzięła się za gigantyczny projekt. FOUR 
HORSEMEN OF THE APOCALYPSE ro mroczna 
« ' O Wd Ice ZG 

^ skorumpowany senator, nastoletnia 
prostytutka i upadły anioł. Produkcja 
gry kosztowała już 9 milionów dolarów. Za¬ 
trudniono m.la Srana Wlnstona, specjalistę od 
efektów specjalnych (4 Oskary, w tym za „Park 

Jurajski 41 i „Gbcy; Decydujące Starcie 11 ) BjHU 
oraz aktorów Tima Curry Lance Henrik- 
seno i Trący Lords. Wielbiciele Ju- 
L cha&Posoka Ltd będą w siódmym 
Ev-X niebie! 


% Jt M bsng tego roku do sklepów trafi drugi oficjalny 
Uli dodatek do wciąż jeszcze popularnej strategii HE- 
¥ W ROES OF MIGHT AND MAGfC IVs WINDS OF 
WAR. Jego autorzy obiecują 40 nowych map, ó kampanii 
3 trzy nowe potwory (Megadragon, Frenzled Gnasher \ Ha- 
vens Katapult), Jednocześnie firma New World Computfng 
potwierdziła, ie prowadzi prace nad piątą częścią cyk fu, któ¬ 
ra wejdzie do sprzedaży tui przed na | bliższą Gwiazdką**, 
czyli za rok- frieeeeeee 


Bk [Jij jH anmbal Barkas, syn Ha milka ra Bar- 
H kasa wnuk Bar kas a o jeszcze irnyrr 
& I ■ imieniu, objqi w 221 p.n.e. dowódz- 
}wo wojsk kart Ogińskich i przez kifk a naście 
T następnych lat nękał sędziwy Rzym, Programi¬ 
ści francuskiej firmy Arsel Tribe mają mu to 
znie za zEe, gdyż bohaterem gry 
NN1BAL uczynili doktora Ledera, zna- 

^ ego chociażby z „Milczenia owiec 1 \ 
Gracz wciela się w agentkę Clarice 
Stor ling i bierze udział w polowaniu 
l no słynnego mordercę. Miłośnicy 
I strzelanin FPP mogq już dziś za¬ 
cierać ręce; zarówno broni, jok 
i krwi nie zabraknie. Producenci za¬ 
powiadają dopracowaną sztuczną 
inteligencję postaci, realistyczne sce¬ 
ny śmierci w stylu 5GLD1ER OF FOR¬ 
TUNE 2 E mroczny klimat zagrożenia* 


e frrrr/iril (ititlicr 

A(flvl tulili 
monf fiiiHjflif. Ą 
w Iijvt tatn 

f u uml .mil Irjirtfd 
t f rikiuitli tu Ur 

*P ■ I JA ki Bił M - Ih if 


D awno, dawno temu, kiedy prerię zamieszkiwały mu¬ 
stangi, a kolej żelazna kończyło bieg w Atlancie, żył 
sobie młody kowboj imieniem Fenrmare I nazwiskiem 
FiEfmore, Dzieci sąsiadów uwielbiały go i ilekroć odpalały na 
swoim kompie grę TOON CAfi, wybierały Fenka jako swoje¬ 
go kierowcę. Pewnego dnia przestały odpalać ów program,,, 
na ich farmę napadł bandyta Starek i dokonaj niezłej 
rozróby. Wstrząśnięty tym kowboj filłmore postanowił zapro¬ 
wadzić porządek w miasteczku. Chwycił więc plastikowy pi¬ 
stolecik jednego z dzieciaków (ten prawdziwy zabrał mu 
Starek) t odważnie ruszył do boju. WEST ER NER to kiasyczna, 
trójwymiarowa przygodówka kontynuująca losy bohaterów 3 
CZASZEK TOLTEKÓW. Wśród jej zalet wymienia się całkowi¬ 
ty brak przemocy oraz interfejs dostosowany do potrzeb 
najmłodszych graczy* jakież to milusfe, że 1 o niemowlakach 
pomyśleli! 


cacK/ n 


P ochodząca z Ukrainy firma Frogwares opublikowa¬ 
ła pierwsze icreeny z przygodówki JOURNEY TO 
THE CENTER OF THE EAftTM. Główną bohaterką gry 
(nawiązujące) do prozy Mutza Vłme ł a) będzie chuda jak 
szkopa dziewczyna o imieniu Ariona, Niestały, jej życie m 
esl lak kolorowe jak maguzyn r dla którego robi zdjęcia, 
)o czaiUi.p W wyniku nieszczęśliwego wypadku, do jakie¬ 
go dochodzi nad wulkanem Sneffles, panna dostaje się do 


i dziwny świat. Z takimi fajnymi grzybkami haducynogen 
nymi, jakie widzicie obok! 
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dużo bardziej przewidywalny i nie rwró- 
cq uwagi na drobne niekonsekwencje 
w naukach udzielanych mu przez gracza. 

W pierwszych wywiadach Peter Moly- 
neux zwraca tez uwagę na znaczne roz¬ 
szerzenie elementów strategicznych, 
jakie pojawiają się w grze. Przeszkoleni 
wyznawcy utworzą armię, która z nie¬ 
ukrywaną przyjemnością wyprawi się na 
wioskę wroga. Każdy z narodów otrzy¬ 
ma własne, charakterystyczne tylko cli o 
siebie bronie (np. Japończycy katanę, 
Wikingowie miecz dwuręczny). Pojawią 
się też formacje, wydawanie rozkazów 
pododdziałom, konieczność dbania 
o gospodarkę, możliwość wykorzystania 
w czasie walki ukształtowania terenu 
bądi specyfiki danej broni, wreszcie 
spalenia nieprzyjacielskiej wioski - jed¬ 
nym słowem wszystko to r co gracze zna¬ 
ją z dobrych, trójwymiarowych strategii 
czasu rzeczywistego, 

BLACK AND WHlTE 2 przyniesie też ca ta 
masę drobnych ulepszeń. Wśród nich wy- 
mienić należy poprawione sterowanie, 
możliwość podnoszenia kilku przedmiotów 
naraz czy wpływania za pomocą czarów 
na ukształtowanie terenu, Pojawią się też 
nowe nacje, czary, budynki i zupełnie 
niekonwencjonalne przygody, Mo- 
lyzneux jest przekonany, że tym razem hi¬ 
storia przedstawiona w grze będzie 
wciągająca i nie wywoła napadu ziewacz- 
ki. Jeśli tak się stanie... szykuje się hit. O ile 
gracze będą mieli ochotę po raz kolejny 
polewitować nad tropikalną wysepką,,, 

Mhhał Jofl lothmswńi 


J ames Buchanan rozpoczął produk¬ 
cję BLACK AND WHłTt w 1 884 ro¬ 
ku w Londynie. W przeciągu roku 
podpisał kontrakty z największymi skle¬ 
pami Wielkiej Brytanii oraz z.., Izbą 
Gmin, niższą izbą brytyjskiego parlamen¬ 
tu, Sukcesem zakończyło się też wprowa¬ 
dzenie nowego znaku rozpoznawczego 
BLACK AND WHlTE, dwóch sympatycz¬ 
nych, przytulonych do siebie terierów. Na 
początku XX wieku butelki i oboma pie¬ 
skami gościły w domach niemal całej Eu¬ 
ropy, Afryki, Indii i Stanów Zjednoczonych. 

Oczywiście w spoin niemy na wstępie Ja¬ 
mes Buchanan nie był tym Jamesem 
Buchananem, który w 1857-1861 spra¬ 
wował urząd prezydenta Stanów Zjedno¬ 
czonych. Nie byl też słynnym ekonomistą 
Jamesem M, Buchananem, nagra- 
dzonym w > 9 8ó roku na- 
grodą Nobla. 

u j m u - 


BLACK AND WHlTE nie miało BLACK AND WHlTE 2 wprowadzić pod- 
jo z grą Petera Molyneuxa, opieczni Molyneuxa, całkowicie wynagran 
iato 'temu podbiła dza brak większych zmian w 

ików nie konwencjo- ^ warstwie koncepcyjnej programu, 

tegii ekonomiczno- No pierwszy ogień pójdzie silnik 

Już wtedy autor gry. Ten z dwójki umożliwia wy* 

i DUNGEON KE- świetlenie 5 razy większej ilości 

edział; „Pionuje MAIUMszczegółów. Pojawi się także 

, realistycznie wygląda¬ 
ją jąca woda, nowe 
■ efekty specjalne to- 
IK warzyszące czarom, 

, świetnie ommowa- 
R ne, bardzo różno- 
jHfld rodne postacie 
wyznawców, 
fi. a także zupeł- 
I * nie nowe wy- 
..| : ; I|jJ| . s p y oraz 
chowańce. Te 
H ostatnie otrzyma- 

■ \ą (w ramach pro- 

■ mocji zapewne) 
I nowe procedury 
■ Sztucznej Inteti- 

IK gencji, Wielu milo- 
śników BLACK AND 
WHlTE skarżyło się bowiem, 
że granico pomiędzy Do¬ 
brem a Złem w grze byia 
zbyt wąska, Tym razem 
sympatyczne stworki będą 
się zachowywać w sposób 


pojawi się w sklepach , 
późną wiosną, Gracz po 
raz drugi wcieli się w po- 
stać początkującego bo¬ 
ga, który otrzymuje do 
dyspozycji kolejne wy¬ 
spy : garstką poten¬ 
cjalnych wyznawców. !■ 
Musi Ich nie tylko prze¬ 
konać do siebie (za 
pomocą cudów oraz ta- 1 
godnych bądź okrutnych 1 
rządów), ale i wychować 
chowańca - potężne stwo- J 
rżenie obdarzone własną 
inteligencją oraz niemałymi 
zdolnościami magicznymi. No 
szczęście ilość zmian i poprą 
vrek, jakie zamierzają do 


Black & tiifhlie 2 
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Będzie ich pięć. Na razie nadciąga druga. 
PiennzA byl.i rtwłfocfą, <h*K niektórych znu 
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Panowie z Electronic Arts 
mają nowe hobby: wydawanie 
dodatków do swoich gier... 


M ało który miłośnik COUN- 
TER-STRIKE spodziewał się, 
że jego ulubiona gra straci 
miano najpopularniejszej sieciówki na 
rzecz wojennej produkcji autorstwa 
skomercjalizowanego Efectronlc Arts. 
A jednak to właśnie BATTLEFIELD 
1 942 podbił serca tysięcy graczy no 
całym śwlede, oferując im możliwość 
wzięcia udziału w !l wojnie światowej, 
niebywałą swobodę działania (z zie¬ 
mi do czołgu, z czołgu do kabiny 
samolotu, a potem zluuu! znów na zie¬ 
mię) 1 naprawdę przyzwoitą grafikę. 
Dziś mówi się, że to właśnie ten pro¬ 
gram zrewolucjonizował tryb multi- 
player i wyznaczył nowe kierunki 
rozwoju dla gier sieciowych. 

Niestety, pierwszy oficjalny doda¬ 
tek, BATTLEFIELD 1942: THE ROAD 
TO ROMĘ, rewolucją już nie frędzle. 
Programiści Digital lllusions postawili 
no sprawdzoną metodę „więcej 
wszystkiego" i ' postanowili zaofero¬ 
wać graczom... więcej wszystkiego 
i nic więcej, Tym samym rozszerzenie 
nie przyniesie zmian jakościowych, 
a Ilościowe. Po pierwsze, obok istnie¬ 
jących szesnastu map pojawi się sześć 
nowych. Gracz weźmie udział ;J „ 
w pamiętnej operacji Husky, czyi! 3 
lądowania szesnastu dywizji altan- ii 
ckich na Sycylii Wyspa ta została y 
zdobyta w lipću 1943 roku i to mi- id 
mo zadętego oporu ze strony jl 
wojsk feldmarszałków Rommla ijj 
i Kessdrtnga. Na chętnych czeka Ą 
też starde w okolicach Anzio, ma¬ 
lowniczego miasteczka leżącego fl 


armii generała :y 
J.P Lucasa. | 

Operacja miało jj ' ! 
na celu przędą- -fi j 
rde się przez | 

pas niemieckiej ^*^1* ^ 

obrony, oddzielający Rzym od Ne¬ 
apolu, Niestety, mimo początkowych 
sukcesów zakończyła się całkowitą 
klęską, przede wszystkim dlatego, te 
nie wykorzystano efektu zaskoczenia. 

Najbardziej miłą niespodzianką, 
jaką przyniesie BATTLEFIELD 1942: 
THE ROAD TO ROMĘ, będzi 


Niestety, Polacy nie pojawią 
się w grze. Na polach bitew' 
spotkasz za to przedstawicieli 
armii włoskiej oraz francuskich 
legionistów. Zobaczysz też kla¬ 
syczne parterowe zabudowanie! 
włoskie, roślinność śródziemno¬ 
morską, a takie liczne punkty 
charakterystyczne, takie jak 
wiernie odtworzony klasztor 
bernardynów, znajdujący się do 
dziś na stokach Monte Cassino. 
Dodatek przyniesie osiem no¬ 
wych pojazdów (m,in, dwa 
bombowce: niemiecki BF—1 10 
i brytyjski Mosąuitoj oraz trzy 
nowe rodzaje broni, w tym po¬ 
czciwy bagnet i brytyjski Sten 
SMG. Autorzy gry zapowiadają 
też unowocześnienie procedur 
sztucznej inteligencji (boty) oraz 
zmiany w samym silniku progra¬ 
mu, Należy się spodziewać, 
że po zainstalowaniu rozsze- 
rżenia 


bitwa 

pod Monte Cassino. To wzgórze, le¬ 
żące we włoskich Apeninach, na 
trwałe zapisało się w annałach pol¬ 
skiej wojskowości. W początkach 
1 944 roku stacjonujący na jego zbo¬ 
czach Niemcy odparli trzy szturmy 
aliantów. Ściągnięty na pomoc 2 Kor¬ 
pus Polski generała Władysława 
Andersa przeprowadził w maju na¬ 
tarcie, które umożliwiło Brytyjczykom, 
atakującym równocześnie doliną Liri, 
przełamanie niemieckiej obrony. Ty¬ 
dzień później patrol ł 2 Pułku Ułanów 
Podolskich dotarł do klasztoru, opu¬ 
szczonego nocą przez Niemców. 


działał 

nieco szybciej* 

Przed BATTLEFIELD 1942: " 
THE ROAD TO ROMĘ stoi na- 
prawdę trudne zadanie. Właśnie 
v/ tej chwili na rynku pojawiają się 
naprawdę przyzwoite darmowe 
mody (np. DESERT STORM), oferu¬ 
jące nowe mapy, bronie i pojazdy, 
A po cóż płacić za coś, co można 
mieć za darmo? Z drugiej 
strony jednak £ied ronić Arts to 
przecież jakość... 

hMnł ,M“ M&łWSki 


BatilełSeta 1942i 
The Raad io„. 
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koc juch, Krążą po nich ludzie, wiodąc swoje 
zwykle i z reguły marne życia. Pod wzglę¬ 
dem zachowania przypominają bohdterów 
gry $IM$, Są więc niezależni, posiadają 
określone przyzwyczajenia i leb na karku. 
Potrafią pokłócić się z teściową, czymś się 
zainteresować, a nawet z czystej głupoty 
wejść do piwnicy, gdzie błyska jakieś świa¬ 
tełko. W takiej sytuacji robisz „bu!“ t zaba¬ 
wa się rozpoczyna, Za każde skuteczne 
nastraszenie otrzymujesz odrobiny ektopła¬ 
źmy, niezbędnej do utrzymana kamratów 
przy życiu. Jednocześnie awansujesz na ko¬ 
lejne poziomy wtajemniczenia. Uczysz srę 
nowych min, ciekawszych Inkantacji, a nawet 
czarów [łącznie 150 różnych środków sku¬ 
tecznie odstraszających homo sapiens, 
v/pierw eredus, potem panikus). Dzięki nim 
zyskujesz też umiejętność wpływania na za¬ 
chowania iudzL W końcu to nie duch, a mu¬ 
rarz musi się przebić przez twardą ściankę 
kominka, by uwolnić tkwiąca tam projekcję 
astralną Św, Mikołaja, biedaczek przytył ży¬ 
wiąc się padliną z renifera, a później 
utknął... i sledze tam do dziś. 

Zaletę GHOSIMASIER stanowi również 
trójwymiarowa grafika. Autorzy chwalą się, 
że ich duchy płyną w powietrzu z większą 
gracją niż łódka hols przecina błękitną wstę¬ 
gę mórz. Można z tego wnioskować, że albo 
dużo piją, albo też wszystkie animacje są 
rzeczywiście dopracowane, i to w najmniej¬ 
szych szczegółach. Poszczególne lokacje za¬ 
projektowano ze smakiem, konsultując 
umieszczenie drzwi, kanap, foteli, lamp i ob¬ 
razów z dekoratorom! wnętrz. W programie 
zawarto tez olbrzymią dawkę humoru, ele¬ 
menty strategii czasu rzeczywistego, 
przygodówki i gry ekonomicznej, a także 
niezwykle intuicyjny interfejs. To właśnie 
dlatego GHG5TMA5TER cieszył się powo¬ 
dzeniem wśród dziennikarzy odwiedzają¬ 
cych ostatnie targi Milia, E3 i ECTS. 
Wiosną w duchową ekstazę wprowadzeni 
zastaną gracze. 

Mlthal Jod" lubartowski 


S pór o kota Schro- 
edingera już od ktł- 
kudzieslęclu łat 
\ fascynuje fizyków i f i łozo- 
iwMMBHi 1 f° vv ' Legendarny sierści uch 

iył w hntach 30. XX wieku 
] w domu Edwina Schro- 
I edlngero, jednego z twór¬ 
ców mechaniki kwantowej. 
Su Wm Ży! albo i nie żył — w tym 
^■1 4 właśnie tkwi problem. Na- 
ukowcy wyznający teorię 
j / kwantowej budowy świata 
\ twierdza bowiem, że każ- 
I dy obiekt może znajdo¬ 
wać się w kilku różnych 
miejscach jednocześnie. Twierdzenie to znaj¬ 
duje odbicie w rzeczywistości; dzięki temu, 
że elektron przelatuje jednocześnie prze -2 
dwie sąsiednie szczeliny, funkcjonuje mikro¬ 
skop elektronowy. Tyle że założenie to pro¬ 
wadzi do pewnych paradoksów. I tu właśnie 
do głosu dochodzi ulubiony futrzak Schro- 
edingera. Fizyk zamknął go w pudelku z ra¬ 
dioaktywnym atomem. Zgodnie z teorią 
kwantową atom po chwili rozpadł się, uwal¬ 
niając truciznę, a jednocześnie się nie roz¬ 
padł, Tym samym kot zmarł nie przestając 
żyć! W ten sam sposób niektórzy para nau¬ 
kowcy tłumaczą istnienie duchów, istot, które 
niczym kot Schroedirtgera żyją, a jednocze¬ 
śnie są już martwe. 

W grze GHOST MASTER wcielisz się w po¬ 
stać herszta niemałej, ale za to bardzo dusz¬ 
nej bandy. W jej skład wchodzi 50 
elokwentnych straszydeł. Są wśród nich dys¬ 
tyngowane damy, potworne babsztyle, mar¬ 
twi piraci, gremliny, intelektualiśd-okularnlcy, 
bezgłowi jeźdźcy, wreszcie klasyczni kawa¬ 
larze a paszczach porównywalnych z tą na¬ 
leżącą do Shreka, Niestety no podziwianie 
tych wybryków natury me będziesz miał 
zbyt dużo czasu. Komitet Straszydeł wysiał 
cię do posiadłości Grewerwille z niezwykle 
ważną misją o znaczeniu między wymiaro¬ 
wym. Z rozkazu dowództwa musisz odkryć 
największą tajemnicę byłych wła¬ 
ścicieli zamku, uwolnić duchy, które 
tam przed laty uwięziono, a przy 
okazji poużywać sobie, że hej! i ,jLJ 
Czeka na ciebie 15 pozfo- 
^ mów umiejscowionych 

_ w 12 różnych lo- (1 


Ghost W^sfer 
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P rzede wszystkim musisz otrzaskać się 
z myślą, ze nazywasz się Kevln My- 
ers i właśnie dzwoni do ciebie tele¬ 
fon, Z niechęcią zwlekasz się z barłogu 
i potykając się o stojące przy łóżku skar¬ 
petki docierasz do aparatu. To Gruber. 
Szef tygodnika, w którym pracuje twoja 
siostra. Jest zaniepokojony i pyta o Maj¬ 
kę. Oczywiście nie wiesz, co się z nią 
dzieje, Od roku nie kontaktowaliście się 
ze sobą, a siostrzana miłość była ostat¬ 
nią, o jaką byś ją posądził Gruber nie 
przyjmu|e tej argumentacji do wiadomo¬ 
ści. Twierdzi, że wykopał ją przed 
półmieslącem do Kolumbii, Miało sfoto¬ 
grafować kilka rezydencji tamtejszych 
baronów narkotykowych. Początkowo 
szło jej wyśmienicie, podesłała dwie rolki 
pełne pałaców uginających się od rzeźb 
i złota* Niestety ~tak przynajmniej twier¬ 
dzi Gruber - z czasem w ogóle przestało 
jej iść, W rezultacie Majka nie odezwała 
się od ID dni. Nawet głupiego e-maila 
naczelnego nie wysłała 
Redaktorom Clickaf 
z wrodzonego lenistwa 
nie chce się wnikać w to, 
jak Gruber przekonał 
cię, byś naciągnął na no¬ 
gi te skarpetki spod łóż¬ 
ka, na plecy narzucił 
rasowe moro i pierwszym 
wolnym samolotem wy¬ 
prawił się do Kolumbii. 

Ważne, że trafiłeś 
do piekła. Przed tobą 
kilkadziesiąt kilometrów 
kwadratowych dżungli, 
a w niej wszystko to, co 
najgorsze* Dzikie zwie¬ 
rzęta, jadowite węże, 
członkowie karteli narko¬ 


tykowych, żołnierze pracujący dla sko¬ 
rumpowanego rządu, agenci CIA, lokalni 
i tylko pozornie nieszkodliwi bandyci, 
wreszcie okrutni, zmęczeni alkoholem 
tambylcy o zębach jak u niemowlęcia. 
Brrr, okropności Dobrze chociaż, że środ¬ 
ków perswazji ci nie zabraknie. Przyznasz 
przecież, że dwadzieścia różnych rodza¬ 
jów oręża to liczba Imponująco, Poszcze¬ 
gólne „guny" różnią sfę wieloma istotnymi 
parametrami, m.in* celnością, rozpry¬ 
słem, ciężkością, wielkością magazynka 
i zasięgiem. 1 kolei twoi przeciwnicy 
- zabawna sprawa - składają się z kilku¬ 
nastu różnych sfer rażenia. Trafisz gościa 
w łapę, zgubi broń, w nogę, zacznie kicać 
jak królik. Trafisz go w łeb - fiknie raz, 
ale za to skutecznie. 

Wielka dżungla to również wielki pro¬ 
blem natury lokomocyjrtej. Oczywiście nie 
chodzi tu o to, byś się przebrał za jakąś 
ciuchcie i puszczał dymy niczym Franek 


otrzymasz do dyspozycji 
kilka rodzajów samocho¬ 
dów włącznie z klasycz¬ 
nym jeepem, do tego 
jakieś tam ciężarówki, 
czołgi I śmigłowce. Do 
każdego pojazdu można 
wskoczyć 1 przewieźć swój 
tyłek w Inne miejsce, Na 
przykład na umówioną 
rozmowę z informatorem, 
który za garść dolarów 
zgodzi się wyjawić ponu¬ 
rą tajemnicę ochroniarza 
jednego z baronów. Dzię¬ 
ki temu za szantażu jesz go 
i nie zwróci uwagi na 
przypadkową eksplozję 
czy niekontrolowany wy¬ 
buch, Bo wiesz, w Kolum¬ 
bii, jak na wojnie. Każdy 
człowiek ma oczy i uszy 
szeroko otwarte, każdy 
szmer czy cień mówi więcej niż Biblia 
wraz z 25 jej tłumaczeniami. Prowo dżun¬ 
gli ło niezwykle twarde prawo! 

Nie martw się jednak, Kevin, jeśli zgi¬ 
niesz, tragedii nie będzie. Nawet twój ro¬ 
dzony kot za tobą nie zapłacze. Dlatego 
właśnie postaraj się cieszyć tym, co zoba¬ 
czysz. Potraktuj wyprawę jak wycieczkę 
turystyczną! Dżungla fest przecież na¬ 
prawdę piękna, tyle w niej przeróżnej ro¬ 
ślinności, kwiatków, krzewów, zwierzątek. 
A i Judkowie ciekawi * poruszają się zwin¬ 
nie jak jakieś małpoludy, mają świetną 
mimikę twarzy I potrafią z sensem poroz¬ 
mawiać,.. Kto wie, może nawet i odnaj¬ 
dziesz siostrę? W końcu głupi nie jesteś - 
w RPG-i grosz, □ I strzelać potrafisz* 
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Efektów™ wycieczka do kolumbijskie) dżungli 
ze irt aifwrką w roh przewodnika* Pomk m 
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Internet / wszystkie sieci 
lokalne opanuje szal wojenny 
Już za pół roku... 


zacji. Skup tani w ntawielkk ^ f upy 
nomadowie przemierzali zapomnia- J 
nn krainy I wyraynail się między I 
sobą lak długa, aż naftol czas Ja- J 1 
razłafta Grimma człowieka,* 
któremu udał* *1$ zjednoczyć f 
rozproszone plemiona pod jednymi, 
sztandarem. Kod sztandarom Legła ^ 
nu Lad/.ko id. Dzięki niemu z czasem lu ^ 
dzta naucz/II hę korzystać z dawno 
zapomnianych gałęzi miedzy, takkźt 
jak: chomła, elektryka czy szeroko po* 
jęta mechanika, Nta wydrgnęli (ed* 
nak żadnych wniosków z przeufotef. 
Tak samo jak nasza cywilizacja, nie* 
dawni nomadowie zaczęli nazywać :lę 
panami tej planety I realizowali swe 
kolejne zamierzenia, niszcząc wszysl 
ko, co spotkali na swojej drodze. 

To jednak nie koniec, Jarazioh miał 
młodszą ilóntrę, Gphollę, Dziewczyna 
potrafiła rozmawiać ze zwierzętami 
Zapewne teraz uśmiechasz się, bo j 
nrby cóż może oznaczać ten talent?-! 
Otóż Ziemi?, pozo ludźmi, zamieszki" 
wały Bestie - zwierzęta, które nauczy¬ 
ły się od homo sapiens sztuki współ - 


Z a punkt wyjście) te| historii po¬ 
winniśmy przyjąć lezę, że to, co 
nas teraz otacza, za jakiś czas - 
dłuższy lub krótszy, to przecież boz 
-znaczenia - przestanie istnieć. Być 
może stanie się tak w wyniku katakli¬ 
zmu, a może dzhiefij ludzie po prostu 
przeniosą się gdzieś indziej. Jakakol¬ 
wiek czeka nas bliska przyszłość - la 
dalsza może być dla wtafu zaskocze¬ 
niem, Przenieśmy się zatem kilka milio¬ 
nów lał naprzód. 

Zamieszkującym ziemię ludziom nie 
udało się stworzyć wspaniałej cywtli 
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Ludzie przeciwko bestiom w epickiej 
opowieści. Połączenie elementów strata* 
gil czasu rzeczywistego i strzel żniny 
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dzielenie w wólce ze wspólnym wro* 
giem. Szybko też okazało się, iż 
Ophelia - zawiedziona postawą swych 
współziomków “ odeszła, by żyć ra¬ 
zem t Bestiami Do Jaraziaha wkrótce 
zaczęły dochodzić wieści o poczyna¬ 
niach Bestii - o tym, że istoty te pozna¬ 
ły arkan o pradawnej magii, a także 
o tym, źe tworzą wiefką armię, aby 
wkrótce wyruszyć na wojnę z ludźmi,*. 

Mniej więcej w tym miejscy kończy 
się legendo \ zaczyna się prawdziwa 
gra. Mający ukazać się w pierwszej 
połowie 2003 roku SAVAGE będzie 
zorientowanym na rozgrywkę 
sieciową konglomeratem tradycyjnego 
RTS'a I pełnoprawnego shootem FPP, 
jak np. COUNTER STRIKE. Wszystko 
wskazuje na to, że akurat tym razem 
takie połączenie powinno się udać. 

Gra toczyć ślę będzie na dwóch 
płaszczyznach. Zacznijmy od sfery 
KTS. SAVAGE wyróżniać ma dwie za¬ 
sadnicze klasy grających - żołnierzy 
i ich dowódców* Kiedy zatem posta¬ 
nowisz działać jako dowódca, 
SAYAGE będzie zachowywał się jak 
najnormalniejszy na świacie RTS (któ¬ 
ry mocno wzoruje się na wyglądzie 
WARCRAFT 3). Otrzymasz do dyspo¬ 
zycji Centrum Dowodzenia oraz złoża 
surowców, które zaczniesz wydobywać, 
aby zdobyć kasę na budowę nowych 
umocnień, maszyn wojennych czy też* 
rozwijanie nowych technologii* Bę¬ 
dziesz także dowodził robotnikami, 
którzy odpowiedzialni są za napra¬ 
wy i wydobycie* Różnica pomiędzy 
SAYAGE a zwykłym RTS r em ma pole- 
gać na tym, że obecni na mapie 
żołnierze nie będą mniej lub 
/^bardziej bezmyślnymi botami 
jpw komputerowymi, ale konkret- 
f ^Y^l osobami. 

Tym samym przechodzimy 
jj f do shooterowej warstwy - 


f W', 


omawianego tytułu. Jeżeli 
masz ochotę postrzelać, SA¬ 
YAGE stanie się regularną 
strzelaniną. Ha początku 
rozgrywki będziesz mógł 
wybrać sobie uzbrojenie 
oraz specjalizację, po czym 
zostaniesz przeniesiony do 
Centrum Dowodzenia, To, 
z jakiego sprzętu będziesz 
mógł korzystać, zależeć bę¬ 
dzie od zaradności dowód¬ 
cy i tego, jakie technologie 
zostały oprocowqne. Im da¬ 
lej w las, tym oczywiście 
więcej rzeczy do przetesto¬ 
wania 


krainy robią wrażenie. W grze 
będzie mogło brać udział jed¬ 
nocześnie 64 graczy, podzielo¬ 
nych na dwie drużyny działające 
według ściśle określonego planu. 
Co może zmartwić wielu czytel¬ 
ników, SAVAGE przeznaczony 
będzie tylko 


i wyłącznie do roz- 

I grywki sieciowej, a O botach, 
przyznam szczerze, nie słysza¬ 
łem. Z drugiej strony, za grę 
przyjdzie zapłacić tylko raz 
- w momencie kupna - i nje 
trzeba będzie uiszczać comie¬ 
sięcznego haraczu, który całko¬ 
wicie dyskredytują w mym mnie-* 
maniu nawet tak dobre tytuły 
jak ULTIMA ONLINE. Oprócz lego gra - 
poza rozgrywką internetową - umożli¬ 
wiać ma także zabawę w sieci lokalnej, 
Wszystko wyjaśni się już na początku ro¬ 
ku* Mniej więcej w pierwszym kwartale 
pojawić ma się grywalne demo SAYA¬ 
GE i dopiero wtedy będziemy mogli 
zweryfikować obietnice twórców. Jak 
nc razie mam zamiar poddać się fali 
entuzjazmu. Faktem jest, że świetnie 
zrealizowana, śliczna strona interneto¬ 
wa gry po prostu nakręcał 

Mffttfif „Atwtim' ItguHb 


gracze w trybie ak¬ 
cji będą mogli, poza uskutecznianiem 
tradycyjnego team DM 1 ^ korzystać 
z pojazdów, a takie 


waypointy), w kierunku których powin¬ 
ni się udać. Autorzy gry, debiutujący 
S2 Games, obiecują położyć duży na¬ 
cisk na dogranie obu płaszczyzn roz¬ 
grywki. Byłoby przecież bez sensu, 
gdyby np. gracze FPP całkowicie ole¬ 
wali rozkazy mającego - w teorii przy¬ 
najmniej - jakiś plan dowódcy. 

Kolejną godną uwagi sprawą 
w przypadku SAYAGE jest grafika. 
Nie jest ona może jakoś szczególnie 
powalająca, ale trzeba przyznać, że 
prezentowane no soreenach rozległe 


obsadzać 

twierdzel No dobrze, powie ktoś, a jak 
rozwiązane zostało wydawanie rozka¬ 
zów przez dowódcę? W momencie, 
gdy w sferze RTS zaznaczone zostaną 
jakieś tam jednostki i zostanie wydany 
im rozkaz np. ataku no konkretny most, 
w sferze akcji zaznaczeni gracze ujrzą 
punkty nawigacyjne (tub, jak kto woli, 
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2003 ZAPOWIEDZ ► PS 2 


□ ta może oznaczać tylko jedno. 
Totalny kataklizm! 

Jak do tego doszło? Profesor W 
wyjechał, zostawiając wszystko (4,J 
na głowie Hikaru, który miał roz¬ 
wieźć sporq dostawę małpich 
spodni do samego Monkey Park. 
Hikaru, przez omyłką zapakował 
do zestawów komplet Peak-Pofnt 
Hefmets, Dzięki tym nakryciom 
głowy małpy stały się w pełni ro¬ 
zumnymi istotami! 

Muszę zauważyć że dawno nie | 
słyszałem tak absurdalnej histo¬ 
ryjki. Na szczęście, to nie fabuła stanowi 
w APE E5CAPE 2 trzon rozgrywki. Grę 
ratują: kupa śmiechu, doskonała gry- 
wolność i wciągająca zabawa. Ważne 
jest me ta, po co coś stę robi, ale to, że 
nie można się od tego oderwać! 

W drugiej części ucieczki małp bę¬ 
dziesz musiał, w towarzystwie Natalie, 
wyłapać wszystkie małpy-uciekinierów, 
które na dobre zdążyły już rozpierzch¬ 
nąć się po okolicy. Nie będziesz jednak 


H ej Móżdżku, co będziemy dzi¬ 
siaj robić? - Jak ło co, Pinky? 
To, co robimy ca dzień. Spróbu¬ 
jemy zawładnąć świalem! 

Specłer był zwykłą małpką żyjącą 
pośród swoich ziomków. Wszystko by¬ 
łoby w porządku, gdyby nie dziwny 
zbieg okoliczności i niefortunna po- 
v myjko. Specter, jak i jego pobra- 
\ fymcy, stoli się nagle dużo 
bardziej.., inteligentni! 
jł W efekcie miasto zostało 
opanowane przez małpy, 


za nimi bezmyślnie ganiał. Akcesoria 
paraliżująco-chwytające powinny przy¬ 
nieść zadowalające efekty. Na swojej 
drodze spotkasz setki wydurniająeydl 
się {jak lo małpy) szympansów, orangu¬ 
tanów i innych goryli. Widok to będzie 
przezabawny! 

Wartka akcja (ganianie po mieście za 
małpami z siatką na motyle - to jest do¬ 
piero to!}, świetnie zaprojektowane oto¬ 
czenie i oprawa graficzna powodują, że 
szykuje się smakowity kąsek. W sam 
raz do posiedzenia z kumplami \ pogra¬ 
nia na imprezie! 

Hitńót ,Kra&tj9r* (kby 
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APS ESCAPE 2 za powiada się bardzo deka we. 
choćby ze wzgłędu na klimat i mwiązanm do 
czpi.t pierwszej. Ubaw po pachy 
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po dziesięciu latach, nastał 
czas, by Sly odzyskał księgę 
i przywrócił rodzinie honor! 

Będziesz musiał skompleto¬ 
wać wszystkie elementy roz- 
dartej księgi l pokazać, 

. 

f czego nauczyłeś się 

przez ten czas. Mu- 
sisz okazać się 

sprytniejszym od 
najbardziej bez¬ 
względnych zło¬ 
dziei! Od razu 
trzeba zaznaczyć 
Mb. że nie będzie to 

kontynuacja THIEF. I bardzo 
dobrze. 

SLT COOPER będzie prześliczną plat¬ 
forma wkq z elementami przygodowy¬ 
mi, utrzymaną w kreskówkowym stylu. 
To doskonała grafika i niepowtarzalne 
postacie napotkane na drodze spowo¬ 
dują, źe gra może okazać się przebojem 
sezonu. Świat szopa złodziejaszka to 
niczym nieograniczone trójwy- 
IJ miarowe poziomy, wyrysowane 
■ fi jak w komiksie! 

Twoja przygoda pełna będzie 
1, przeciwności losu oraz hord nie- 
fc przyjaciół, których musisz 
2 pokonać w klasyczny, złodziejski 
^ sposób, Do tego potrzebne będą; 
> delikatność godna złodziejaszka. 


WMTW 


C zy ło szop-prdcz? Nie! To szop- 
złodziejaszek!.. Który na doda¬ 
tek został brutalnie okradziony! 
Szop Sly pochodzi z najsłynniejszej 
rodziny złodziei klejnotów na świec i e. 
W dniu dziewiątych urodzin na jego ro¬ 


dzinny dom napada t -" 11111 
szajka rabusiów. Na oku 
mają tylko jedną rzecz - 
księgę The^ius Raecoonus, 
najcenniejszą pamiątkę rodzin¬ 
ną. Opisano w niej złodziejski fach, 
uwzględniając najdrobniejsze 
W| szczegóły. Przez lata przodko- 
wie Sfya gromadzili w niej 

J nformacje. Grabieżcy dzielą 
[stęgę na pięć części i rozcho- 
Izą się w swoje strony. Teraz, 

% m 


gracja kocicy i lisi spryt. Wszystkie łe 
elementy powinieneś wykorzystać pod¬ 
czas swojej podróży. Podróży, która 
rozpocznie się już niedługo.,. 


fodttr Punth / forty Po fan d 


Po THEVIUS RACCOONUS i pod ziewać 
s ię można wie te i miejmy nadzieję, i o 
wszystkie zapowiedzi się sprawdzą 


| httpi//¥nrw.pioystaHćń: 


CjMuhiptfiyęr \ I Wiosna 2003 


Sly Coopers 


Theuius Raecoonus 


Witem 2003 





* * -w 

»■ v7^ 
















mtŁ s 


Jinx 


j ri PrimaL Od fef pory życie zmienia się dh 

!j niej diametralnie. Nic już nie będzie ta- ! . 

k I kie samo, a ona nie wie jeszcze, że r J 

1 I czeka ją jedna z najbardziej makabrycz- \ 

fl I nych wycieczek, jakie kiedykolwiek mo- 

■ . głąby sobie wyśnić. | , 

j;-j Jen będzie musiała sławić czoła ; 

| II hordom wygłodniałych demonów z pier- 

H W wolnego świata. Nie będzie to oczywi¬ 
ście proste. Ze zwykłej dziewczynki nie r ■ 
i w ciem- można od razu zrobić bezlitosnego żabi- lV 

n świecie jaki* Jak się później okaże, bohaterka _ ^^JLj 

ainq ży* dowie się o swoim prawdziwym pocho- r 

Wybucha dzeniu i... Żeby nie zdradzać wszystkie- towarzyszy równie 

i Chaosu, go,-. Będzie się jej z czasem łatwiej śmiercionośny gargr 

I, panują* rozprawiało z demonamiScree, We dwójkę będ 
Wszystko Przerażające metamorfozy Jennifer bę- nie do przebicia, Zo 

ciemnej dq niosły ze sobą nowe umiejętności zwęglone dała wro 

i i spuslo- i odkry wały kolejne demoniczne zdolno- przypadną do gustu 

awia się ści- W swojej wędrówce po krainie ciem- nym przede wszystki 

riości nie będzie one jednak sama, Jen w stylu DEVII MAY C 


nych łowów... Coś, na 
z utęsknieniem. 


Sony/Sony Wand 


PRiMAt ntoie okxat ifmkowrtym ką¬ 
skiem. Oczekuj je znlcderpkwientem. bo 
początek roku 2003 bętłzie wyjątkowo obfity} 
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" dawania gier właśnie na 
■ ■ hm Nie iq >e może 

j mm wielkie produkcje na miarę sagi FINAŁ 

FANTASY czy też wyścigów GRAN TU- 
RISMO. Domeną poczciwego PS One 
I pozostają [ekkosłrawne \ luźne ty- 

| | tuły. Jednak jeśli oprócz pece- — 

I ta kurzy d się gdzieś w do- jr 

m m m H H mu „szarak", to może / ||| j££ 

warto go wyjąć z szafy / •=* 

P latforma PS One, pomimo nieza- I odpalić kilko nowości. B 

przeczalnego panowania jej na- Gier wychodzi wyjąf- 

stępczyni PS2, trzyma się mocno. kowo mało, może jedna 

Zacna ilość konsol, kłore nadal stają na miesiąc, ale warto 

w domach na całym świecie, zobowlą- wyskrobać porę złotych 
żuje jeszcze kliku producentów do wy- I skoczyć do sklepu z gra- 
ii / \ / \ V / r // mL FIREBUGS, KLONOA BE- 

I ACH VOLLEY&AU, PRO EVOLU- 

| gj: } pS się ostatnio na PS One. Teraz przycho- 

dzi pora na trójwymiarową platfor- 

* t tf i 7 i ^ Jinx to nieudolny magik; syn potęż- 

- , . nego czarodzieja, który pracuje za pa- 

noWari * a króla Mamooseta XIV jako 
* J nadworny błazen. Cała historia rozpo¬ 


czyna się w momencie, kiedy to 
Jinx budzi się i uświadamia sobie, 
że glob pogrążył się w chaosie! 
Czyżby przespał koniec świata? 
Grupa piratów pod przywództwem 
kapitana Grrpplyego zaałgka- 
wała ziemie Ploog. Po 
użyciu potężnego czaru 
obrócili się 


% ,' ludzie 

Mj HHk przeciwko sobie * ~ 
i rozpoczęli wojnę. ^ 

Żeby tego było ma¬ 
ło, piraci porwali / M \ 7\ / \ \ / 

rodzinę królewską I roz- wszystkich posiadaczy wysłużonych 
rzucili członków dworu konsol PS One. Jest na co czekać! 
po całym świecie gry. 

Doskonały materiał na trój- Midwł „Kroogsr Cithy 

wymiarową płatformówkę z ele- .. _ 

mentamf przygodowymi! Jinx, jako fjPBB 

jedyny odporny na feralny czar, wyru- |p r*^ ! 
sza królestwu na ratunek. No 


Hommerhćad/Sony Pofcki i 


swojej 

drodze spotka różnorakie ąuesty, bę¬ 
dzie miał do rozwiązania szereg różnej 
trudności łamigłówek i zagadek, a po 
drodze uratuje jeszcze zagubionych 
członków dworu. Sześć wielkich pozio¬ 
mów, z których każdy podzielony zo¬ 
stał no trzy misje, powinno zaspokoić 


PS One w znakomitej formie. Może gra- 
fika już nie rj> ale za to grywatność 
i piatformowy klimat... To jest to! 

h www.pltiyslcilion.tom 
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Nie daj się zwieść pozorom 
dobra , jak fatalny jest jej t{ 


f j ■ 

•/. ■■ - Ł -. " j 

I 
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lMI pewną podstawową kwestię 
r U\l - DMNE OIVINITY nie jest obja- 

■ wieniem. Belgijska grupa Lar i on Studios 
zamierzała wprawdzie stworzyć-najwspo- 
/ nlalszą grę fabularną wszedł aasów, ale 
V plany te zaowocowały jedynie nagroma¬ 
dzeniem paru ciekawych elementów 
w jednym produkcie. Nie sposób mówić na¬ 
tomiast o żadnej nowej jakości, Znacznie bardziej efektow¬ 
ną rozgrywkę oferują takie tytuły, jak choćby MORffO- 
WIND czy NEVERWINTER NIGHTS, 

Nie zmienia to jednak faktu, że masz tu do czynienia 
z produkcją bardzo solidnie wykonaną. Taką, która za¬ 
czyna wciągać mniej więcej po pierwszej godzinie i nie 
puszcza aż do momentu, kiedy trzeba wstać od kompute¬ 
ra i pójść do szkoły. Aby poczuć niepowtarzalny klimat 
gry, trzeba jednak wpierw przymknąć oczy na pewne 
chybione pomysły. Tych, niestety, nie brakuje, a niezbyt 
szczęśliwie dobrane sekwencje klują w oczy już podczas 
oglądania wprowadzenia, DIV!NE DMNITY to klasyczna 




opowieść fantasy, w której przewijają się takie 
wątki, jak niszczycielski marsz Armii Ciemnością ^ 
potężny Pan Mroku-i-Największego-Cierpienl^ ^ 
a nawet Mroczny (a jakie] Pierścień o obowiązkowo 
przepotężnej mocy, Z drugiej strony, może w tej dziedzi- 
nie już nie da się wymyślić niczego nowego? W końcu 
główne założenie fabularne nie doskwierają jakoś strasz¬ 
nie podczas samej gry, ponieważ i tak znaczną część uwa¬ 
gi pochłaniają wielowątkowe przygody poboczne i całe 
rzesze potworków do skrzywdzenia. Tym niemniej - moż¬ 
na było to zrealizować znacznie ciekawiej. 

Niech zostanie napisane to po raz kolejny. DIYINE DIVi* 
NITY robi na początku bardzo marne wróżenie. Już tytuł 
może tak naprawdę odrzucić, Jest głupi. Do tego docho¬ 
dzi grafika, któro jest nieco gorszo aniżeli w pierwszym 
BALDIjR’ 5 GATE, Ale znów warto spojrzeć na sprawę 
z drugiej strony - po jakimś jczasie można się da wizuali¬ 
zacji przyzwyczaić i nawet zyskuje ona pewien urok. Sta¬ 
je się nawet coraz lepsza wraz z zagłębianiem się w świat 
gry - ślicznie odwzorowano ogień, niezłe przedstawiona 
została mgła, sympatycznie zrealizowano zaklęcia, bar- 

■ r:”- • \ ^ ‘ ć-Tl L- S-. 
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dzo fajnie wyglądają też obiekty odbijające się w wo¬ 
dzie, Każda zmiana w ekwipunku bohatera widoczna fest 
na ekranie. Mima to nie ma się co nastawiać na jakieś 
głębsze doznania artystyczne, 

! jakkolwiek dziwnie może to zabrzmieć, no średnią gra¬ 
fikę i mało oryginalny scenariusz nie zwracasz praktycznie 
uwagi. Kiedy już przyzwyczaisz się do troszkę dziwnego 
sterowani a i oponujesz tak pozornie banalne czynności jak 
handel czy identyfikacja przedmiotów, DlVINE DtVlNITY 
wciągnie dę na dobre, Ludzie i Lorian Studio? stworzyli 
przedziwną hybrydę BALDU^S GATE II i DIABLO IL Spo¬ 
ra część gry zrealizowano jest bowiem w klimacie produk¬ 
cji Bfaarda. Przemierzasz ponure lochy, stając przeciwko 
legionom stworów z pieklą rodem. To właśnie tam, gdzie 
najbardziej niebezpiecznie, znajdziesz najpotężniejsze 
zbroje i bronie, artefakty i - oczywiście - złoto. Ale na tym 
nie koniec, bo tak jak w BG H masz całą furę postaci, z któ¬ 
rymi możesz rozmawiać, handlować czy też wykonywać 
dla nich różne zlecenia, W życiu społecznym dużą rolę od¬ 
grywają takie wartości jak np. twoja reputacja. Do tego 
dodajmy jeszcze awansowanie postaci na nowe poziomy. 
Ten element przypomina bardzo Di AB LO 11 - ba, nawet 
wygląd okienek jest podobny! Rozwijasz cechy postaci, jak 
jej siła czy inteligencjo, o także zdolności specjalne. I nie 
byłoby w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt, że mażesz 
pójść w każdym w zasadzce kierunku - do wyboru masz 
około 90 umiejętności różnych specjalizacji, takich jak ma¬ 
gia czy szeroko rozumiana bandyterka. 


Na początku gry dokonujesz wyboru klasy postaci. Możesz 
zostać wojownikiem, maglem lub łotrem (lub żeńskim odpo¬ 
wiednikiem któregoś z wymienianych zawodów}. To, jaką po¬ 
stać na początku wybierzesz, niesie ze sobą oczywiste 
konsekwencje, ale z punktu widzenia przyznawanych co po¬ 
ziom zdolności specjalnych nie ma znaczenia, Możesz two¬ 
rzyć naprawdę dek a we postaci - np, maga wyćwiczonego 
w walce wielkimi toporami bojowymi albo uzdrowiciela, któ¬ 
ry jest jednocześnie straszliwym zabójcą. 

Świat gry, a w zasadzie jego rozmiary, robią duże wra¬ 
żenie. Nic dziwnego, że tytuł zajmuje blisko 2,5GB na 
dysku twardym - nawet pierwszo wioska, której teren 
ograniczono oblężeniem orków, to bardzo sporo polać te¬ 
renu* Do tego dodajmy kilometry lochów, które znaleźć 
można pod każdymi praktycznie zabudowaniami. Jeżeli 
grałeś kiedyś (dawno bardzo temu) w VEIL OF DAR KN ES 5, 
to przynajmniej kilka razy tytuł ten powinien ci się przypo¬ 
mnieć. I wierz mi - ucieszysz się. 

Tak, gra Larrcn Studios potrafi zaskakiwać - trzeba przy- 
znać, że bardzo pozytywnie. Oczywiście, nie ma co liczyć 
na cud i DIVINE DMNTY nie zawędruje raczej na pierwsze 
miejsca list przebojów. Chociaż tydzień wyjęty z tycio jest 
w tym przypadku bardzo prawdopodobny, to mam świa¬ 
domość, że wiele osób odrzuci techniczna archaiczność pro¬ 
duktu. A szkoda. Bowiem gorąco polecam ten tytuł 

Madej Jnietm u OgiAski 
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M iałem przyjemność dostać w dysk twar- 
dy najnowszą częścią gry MASTER OF 
ORION* Nawet najbardziej zagorzali 
zwolennicy powinni doznać ciężkiego szoku na 
[j widok tego seąuela, gdyż jest on wybuchową 
mieszanką poprzednich dwóch programów. Jak 
się okazuje, były one tyłko przystawką podaną 
dla zaostrzenia apetytu przed daniem głównym. 
W tej odsłonie będziesz miał multum dodatko¬ 
wych opcji, funkcji, jednostek, zadań i innych po¬ 
dobnych elementów. 

Już na pierwszy rzut oka widać fascynację 
twórców serii MoO postacią Hegemona — po¬ 
tężnego, wręcz wszechmocnego przywódcy 
ludzkiej rasy, znanego przede wszystkim z kart 
książek O, $. Carda - „Gra Endera" i „Mówco 
Umarłych" (nota bene: obydwa tytuły zdobyły 
najbardziej prestiżowe nagrody z zakresu 
literatury science fictlon — Hugo i Nebulę). Sce- 
„ narzyści rozwinęli nieznacznie Ideę Carda 
j w MASTER OF ORION II - &ATTLE AT ANTARES, 
ale dopiero ich najnowsze dziecko pokazuje, ja¬ 
kie obowiązki ciążą na liderach potężnych nacji. 

Podstawowy cel gry pozostał bez zmian - ja¬ 
ko władca jednej z żyjących we wszechśwtecie 
ras dążysz do osiągnięcia dominacji nad pozo¬ 
stałymi galaktykami. Tło obrazujące całą 
opowieść, a jednocześnie nawiązujące do wy¬ 
darzeń, które miały miejsce we wcześniejszych 

1 odcinkach, jest dostępne w zakładce Encyklo¬ 
pedia. Omówione są w niej poszczególne frak¬ 
cje i rasy wraz z ich najnowszą historią, systemy 
polityczne i społeczne, a także kławiszologia* 
Niestety, jeszcze nigdy nauczenie się obsługi 

I interfejsu nie zajęło mi tak wiele czasu. Zwłasz¬ 
cza na początku jest on niezrozumiały. Potrze- 
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by opanować logia, fizy- 

Nie znaczy to ka, nauki społeczne). 

jektowany. Po Dotacjami na poszczególne 
sny, jak skom- dziedziny można manipulować w zależności 
/6rcy celowo od potrzeb (tradycyjny podział procentowy, 

iłośników gier np. 30% na ekonomię, 22% na matematykę 

^odziewaj się itd., ai suma osiągnie 100%). 
owoduje fakt, Druga zakładka to Finanse podzielone na Mi* 
□kładek i roz- niksięgę Przychodów i Rozchodów oraz &udżet, 
)$tępnych we który został rozbity na cztery rodzaje subwen¬ 
cji (naukowe, wojskowe, socjalne oraz planetar- 
Technologii, ne). Tutaj możesz również ustalić kierunki 
□nego z po- rozwoju polityki finansowej imperium w zakro¬ 
ili dostępnych sie sektora wojskowapofitycznego, ogólnej połi- 
wego (ekono- tyki budżetowej oraz poziom podatków. 

i; i im «. ■!«— cap— jłl-. . . ... miii 


W zakładce Imperium nakreślasz plany poli¬ 
tyczne rządu dotyczącej kolonizacji innych ukta- 
dów i planet, poziomu represji wobec ludności, 
regionów i stref ekonomicznych, rodzaju systemu 
politycznego oraz pracy. Jeśli jesteś zaja- 
dły/dokładny/sumienny/profesjonalistą (niepo¬ 
trzebne skreślić), znajdziesz tu także plany 
dotyczące rozwoju pojedynczych planet. Każdą 
planetę można oddzielnie sklasyfikować [nie 
będę wymienia! typów klasyfikacji, tym bar¬ 
dziej, że można ustalać własne), a następnie 
przypisać typ stosowanej wobec niej polityki 
pierwszo- drugo- i trzecio plan owej. 

W dziale Personel pojawia się podział na Li¬ 
derów i Wywiad. W poprzednich częściach 
Liderzy dzieli się no doradców planetarnych 
i systemowych. W MoO III zdecydowano się tyl¬ 
ko na pozostawienie tych drugich, więc wpływ 
doradców na sytuację polityczno-ekonomiczną 
jest globalny, a nie planetarny. Wywiad dzia¬ 
ła na sześciu polach: wojskowym, politycznym, 
gospodarczym, społecznym, dyplomatycznym 
i naukowym, przy czym jest łu jeszcze podział 
na szpiegostwo oraz kontrwywiad {czyli służby 
zwalczające szpiegów innych mocarstw). 
Każdy zwerbowany agent posiada, oprócz 
pseudonimu, cztery charakterystyki: umiejętność 
ukrywania się i pozostawania niewykrytym, 
umiejętność przeprowadzania tajnych operacji. 
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szczęście oraz lojalność, która określa, jak bar¬ 
dzo szpieg fest gotów poświęcić się sprawom 
Imperium. Z każdq udaną akcją 
' ‘ l ! wzrasta jego doświadczenie, 
a wraz z nim charakterystyki, jeśli 
JL uznasz, iż jakiś agent stał się zbęd- 
ny lub niebezpieczny, możesz go 
JSL oczywiście przenieść na emeryturę 
Uff do krainy wiecznych łowów. 
jH Kolejna zakładka nosi znajomo 

Ministerstwo 
nych. Jak 


'Li brzmiącą 
Spraw 

ijSi łatwo zgadnąć, wiąże się ona 
U z międzyimpenalnymi stosunkami 
Ę 5l dyplomatycznymi. Poprzez swoich 
ambasadorów możesz składać 
propozycje pokoju i straszyć wy- 

J J buchem wojny, podpisywać trakta¬ 
ty (np. o nieagresji), umowy (np. 
naukowe, gospodarcze), zachęcać 
I* do wymiany podarunków, odkryć 
naukowych itp, W porównaniu z MoO 11 jest tu 
duto bardzief rozbudowana opcja psycholo¬ 
gicznego manipulowania stosunkami z Innymi 
Imperiami - do każdej decyzji załączasz opis, 
w faklej formie chcesz |q przedstawić (grzecz¬ 
nie, agresywnie, chłodno Itp.). Dostępna jest 
takie Macierz MSZ, która przedstawia obecną 
sytuację geopolityczną oraz układ sił. jednak 
za największe novum należy chyba uznać 
znacznie poszerzone działanie Oriańskiego Se¬ 
natu. Na początku gry, przy wyborze rasy, 
możesz wykupić przynależność do Senatu, 
Członkostwo w nim daje spore możliwości ma¬ 
newru przy wzmacnianiu swojej sytuacji 
polityczno-gospodarczej. Można postulować 
propozycje zmian, przedkładać własne projek¬ 
ty ustaw albo popierać/odrzucać projekty po¬ 
zostałych członków. Tona opcji, W stosunku 
do pierwszych dwóch części jest to gigan¬ 
tyczny krok do przodu, który w przyszłości 
być może stanie się wyznacznikiem jakości 
tt: dla tego gatunku gier. 

I Za klasyczną część MoO 3 można uznać 
istnienie Atlasu Planet z pełnymi danymi do¬ 
tyczącymi wszystkich układów zbadanych 
przez twoich podwładnych. Sprawdzisz tu¬ 
taj lokalizację każdej znanej ci planety na 
mapie galaktycznej, wydasz rozkazy mi¬ 
gracji ludności, wysiania statków kołoniza- 
ii cyjnych bqdż założenia forpoczty. 

W Dokach projektuje się statki/stacje 
kosmiczne, zarówno systemowe, jak 
I gwiezdne. Jest to pewne odróżnienie od 
poprzednich części, gdzie dozwolone by to 
tylko budowanie statków gwiezdnych. Statki 
systemowe mogą poruszać się tylko w obrę¬ 
bie systemu, ale są za to tańsze w produkcji 
I eksploatacji. Parametry latających 
spodków nie uległy prawie żadnym zmia¬ 
nom. Nadal będzie można wpłynąć na ro¬ 
dzaj instalowanej broni, silników, systemów 
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wygraną! 


obronnych oraz Innych dodatków. Przestarzałe 
modele statków sq usuwaine tak, aby nie zaśmle 
cały miejsca w panelach produkcyjnych. Program 
przewiduje także pełną kontrolę nad flotami. 

Ostatnią z zakładek jest zakładka nazwana 
Zwycięstwo. Podane w niej informacje pomaga - 
jq w analizie ogólnej sytuacji oraz aktualnego 
układu sił, Będziesz tu mógł sprawdzić pozycję 
poznanych mocarstw w wyścigu do fotela 
Władcy Oriona, ich sytuację gospodarczą, 
polityczną, kierunki rozwoju gospodarki wojsko¬ 
wo-politycznej, jak również poznać sprzymie¬ 
rzeńców swoich wrogów I wrogów swoich 
przyjaciół, Stąd zarządzasz wyprawami anta- 
rańskimi, mającymi na celu odnalezienie pięciu 
tajemniczych technologii. Zdobycie ich jest al¬ 
ternatywnym warunkiem zwycięstwa obok 
zostania Hegemonem (decyzje podejmują człon¬ 
kowie Senatu) lub podbicia pozostałych ras. 

W porównaniu z wcześniejszymi odsłonami, 
pod względem grafiki, MoO IN można zaliczyć 
do produktów niemal wzorowych w swojej ka 
tegorii. Jntro jest dosyć ładne, z typowym dla 


cyzji o znaczeniu dla cołegc wszechświata wy¬ 
magana jest absolutna cisza (ale wtedy nawet 
dźwięki byłby zbyteczne)? 

Klikając po kolejnych zakładkach oraz we¬ 
wnątrz paneli planetarnych, czułem się, jakbym 
siedział w niedużym pokoiku naszpikowanym 
elektroniką, pełnym brzęczącej aparatury i bły¬ 
skających ekranów* Początkowo trochę przera¬ 
ziła mnie przepastność interfejsu, ale po kilku 
godzinach udało mi się do niego przyzwyczaić. 
Niemalże idealny, Tylko przydałoby się trochę 
więcej muzyki, gdyż czasami jest za spokojnie. 
A tak poza tym, ludzie z Infogrames interactive 
odwalili kawał naprawdę dobrej roboty. Warto 
było czekać tak długo, a przekładanie kolejnych 
terminów wydania części trzeciej MASTER QF 
ORION jest jak najbardziej uzasadnione — gra 
ma gigantyczny potencjał grywalności i nawet 
przycinając w nią całymi miesiącami, nie powi¬ 
nieneś się szybko znudzić. 


orionowskiego wszechświata klimatem. Podczas 
Samej gry oko cieszą właściwe (przynajmniej 
maje wyobrażenie o nich jest właśnie takie) 
animacje galaktyk, futurystyczny I funkcjonalny 
wygląd interfejsu planetarnego czy rozmowy 
z ambasadorami innych nacji. 

Pierwszą, a zarazem jedyną rzeczą, do której 
można mieć uwagi, jest siatka bitewna. Jej naj¬ 
większą wadę stanowi brak jakichkolwiek in¬ 
nych elementów w przestrzeni oprócz statków, 
baz, planet i wystrzeliwanych pocisków. 
W efekcie walka jest nieco przygnębiająca 
z powodu nadmiaru czerni (cała plansza jest 
czarna, z wyjątkiem bodajże zielonej siatki). 

Muzyka w MoO lit nie występuje nigdzie poza 
intrem i przerywnikami filmowymi. W samej 
grze ogranicza się do szeregu dźwięków wyda¬ 
wanych przez zakładki, przyciski oraz pozosta¬ 
łą część interfejsu. Dźwięki te pasują do 
dopieszczonej graficznie całości, ale odrobina 
prawdziwej muzyki na pewno by grze nie za¬ 
szkodziła. Może jednak do podejmowania de¬ 


Paweł „CyberFIsh" Karaszewski 


Aby wziąć udział w naszym konkursie, wybierz 
prawidłową odpowiedź i wyślij ją pod 


1. Wybierz odpowiedz (a. b. c lub d) 

2. Na podany obok numer wyślij wiadomość 


KONKURSOWY NUMER SMS 


gdzie zamiast # wpisz a, b, c lub d 

3 Na odpowiedzi czekamy do końca stycznia 

4 O wygranej zostaniesz powiadomiony telefo 
nieznie łub poprzez SMS. 


Koszt wystania wiadomości wynosi tylko 1**22 zt 
VAT), usługa dostępna jest we wszystkich Sie 
ciach komórkowych (Era Idea, Plus GSM) 


W fasowania nagród biorą udział tylko t wyłącznie zgłoszenia wysyłane SMS em o tresa zgodne12 podanym wzorem. 
W treść wiadomości me wpisujcie żadnych innych danych, Nic ma ograniczenia łicżby SMSfaW od jednego uczestnika 
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3 Wers/o Pi strategia 


O PC 


OMuhiphyer Cena: 129,99 żł fl P52 


Wyma&nnia sprzętowe 


Pentium fj SCO MHz, 64 Mfi iMAŁ 
16 Mb akcelerator graf. 3 D 


®GBA 


mXhox 


Grafika 


Dźwięk ]® Frajda 


Kamplekscwoii, muzyka, muftipioyer, 
wiele gadzin dobrej zabawy 


Sztuczna inteligencja, bardzo dużo upierdii' 
wych bugów f niestabilność programu 


Fenom<?n.if/ia gra strategiczna, pod waru/l- 
kim i, r<* p£iiwrfci« jej wysurczaiąco dużo 
czasu. Każda rozgrywka iestzupslntc inru 


Przeprowadzenie 
II wojny światowej z perspektywy 

dowolnego, ówcześnie 
istniejącego, kraj - czyli gratka 
dla miłośników strategii 

historycznych 


awsze marzy¬ 
łeś o podbiciu 
Nika¬ 
raguę? Firma Paradax, 
bazując częściowo na silniku 
EUROPA UNJVER$AL!$ II, stworzyła 
unikalną grę, której akcja toczy się w la¬ 
tach 1930-1948, Wszystkie wcześniejsze 
produkcje podejmujące zagadnienie II wojny 
światowej ograniczały się raczej do symulacji konkretnych bitew 
bądź kampanii, nie biorąc pod uwagę wątku politycznego, a ele¬ 
ment ekonomiczny ograniczając da minimum. Nowatorstwo HEARTS 
OF IRON polega na połączeniu wszystkich trzech dziedzin, przy 
jednoczesnym poszerzeniu zakresu działań w każdej z nich. 

Za jedną z największych zalet Hol uważam zburzenie liniowości 
przebiegu kampanii. Pewne wydarzenia historyczne pozostają nie¬ 
zmienne (np. grając Niemcami, jest to przejęcie kontroli nad Austrią 
oraz sudecką częścią Czechosłowacji], ale mogą przesunąć się 
w czasie lub nie zaistnieć w ogóle, jeśli wyniknie sytuacja 
wykluczająca ich zajście (np. gram Niemcami, zgodnie i paktem Rib* 
bentrop-Molatow Polska miała zostać podzielona według pewnego 
schematu; przystałem na pakt, lecz potem zająłem Polskę i odrzuci¬ 
łem postanowienia paktu). 

Kluczowymi koncepcjami sv grze są mapy, wydajność przemysłowa, 
technologie, dyplomacja, produkcja oraz kwestie wojskowe. 

MAPY 

Dostępnych jest siedem map: układu terenu, polityczno, pogodowa, 
gospodarcza, pary dnia/nocy, dyplomatyczno oraz zaopatrzeniowo, 
Najczęściej Icarzystafem z mapy gospodarczej (rozbudowa obsza¬ 
rów uprzemysłowionych 1 zapewniających kluczowe surowce), 
politycznej (kto mnie lubi, a kto nie) i dyplomatycznej [przeko¬ 
nywanie Innych państw do mojego punktu postrzegania rze¬ 
czywistości], Mapa układu terenu przydaje się przy 
planowaniu inwazji. Zastrzeżenie) budzi 

































































































































































































Ihfantry Sęseaifch - lięyel^ Appliti-itiOTr 
AnipfiitribuG. C^DHtłiptf Ee|Lji;]nm:nh 


■ IPiliBO-lJltiHfrJdt 
|prf., iVi Jf ,.tcv.tu;i: Mr.r w.v k 
Cf^-J i?--: i 1 ! fćt'; ,;n<- i tł W r ly rrfl-s 
W.->>lrj4ę -vj JłjWlK ótf-Kf i 

wjTcr cM r 1 )il; >r.q-.j|.r.-.r 

if tr lyic: to c--os j o r 
Witf TWł i ^ !?3!? 4-*d 
ynrc-1o r -e Lv UMd fiitftśyislK i 
^ c*, V* if/s:r, S iii Ot 

tri**? priw^rr- n t.--i-v.. . 

rJ r ) jT'iu 'Jj Lf^i-JTtUlTtd 


m\ 4:W \ 


tP » ^ j‘ ! 

jr F EI^PHUl 


/Ss 


' 


^ “4 a 1 

w 


: :®F 




StiTuiiirLlScGiinrio 


i r* S*'! ł!n wUli tftemłM: 
. I “ I- ■ Tf fi I ;"V3 Wl TlK. 

e:co DECunn-cn r.o, 1347 


istlwntn ; iHinm 


tMR l TfrANPUrt 







niemożność takiego przybliżenia regionu, aby 
można było swobodnie zarządzać znajdującymi się 
w nim jednostkami. 


dziscki przekonał Siany Zjednoczone do przejścia 
z demokracji na komunizm. 


WYDAJNOŚĆ PRZEMYSŁOWA 


Chyba najważniejsza, a zarazem najczęściej, obok 
technologii, odwiedzana część interfejsu., Składa się 
z czterech suwaków regulujących funkcjonowanie go¬ 
spodarki (towary konsumpcyjne, zaopatrzenie, 
inwestycje w nowe technologie, produkcja). Niestety 
została fatalnie spaprano. Suwaków nie da się do¬ 
kładnie wyregulować tak, aby uzyskać pożądaną war¬ 
tość. Zawsze wystąpi jakieś niepożądane odchylenie, 


PRODUKCJA 

Dzieli się na przemysłową l wojskową. W części prze- 
myślowej możesz rozwijać te obszary gospodarki, 
które tego wymagają, budować stanowiska obrony 
przeciwlotniczej, fortyfikacje czy poprawiać infra¬ 
strukturę transportową. Element wojskowy to tworzenie 
nowych dywizji piechoty, dywizji pancernych, lotni¬ 
czych bqdi statków floty. Gdyby wszystkie podliczyć, 
to wyszłoby z pewnością ponad 100 rodzajów. 


podbijał Amerykę Południową, gdy Niemcy zajmowali 
nadwiślańskie tereny:) 

Byłbym zapomniał. SI większości krajów pozostawia 
wiele do życzenia. Chodzi głównie o pasywność, jaką 
reprezentuje komputer Taka np. Francja przez cały 
konflikt, jaki zdarzyło mi się rozegrać, ani razu nie 
podjęła żadnej akcji militarnej. 


GRAFIKA 


TECHNOLOGIE 


KWESTIE MILITARNE 


Z pewnością najbardziej rozbudowane menu w cafej 
grze. i 4 pól rozwoju, a każde z nich rozbite na kilka¬ 
dziesiąt pozycji. Docelowo służy oczywiście tworzeniu 
nowych, lepszych broni oraz Idei, których wynalezienie 
bądź zrozumienie pozwoli skuteczniej niż dotychczas 
podbijać świat, np. żeby wyprodukować samolot 
klasy A, należy wcześniej wynaleźć materiał C, 
do stworzenia którego potrzebne są badania nad ma¬ 
teriałem S itp. 


DYPLOMACJA 


W zależności od tego, czy grasz państwem demokra¬ 
tycznym, socjalistycznym bądź faszystowskim, będziesz 
miał dostęp do różnych opcji. 

Tworzenie sojuszów i możliwość wpłynięcia na zmia¬ 
nę poglądów innych państw jest w zasadzie ograniczo¬ 
no przez ilość posiadanych punktów dyplomatycznych 
oraz pozycję kierowanego przez ciebie państwa. Gra¬ 
jąc Niemcami, udało mi się nakłonić prawie całą 
Europę (wyłączając Wielką Brytanię I Irlandię) do 
zmiany systemu politycznego na faszystowski, narodo¬ 
wo-socjalistyczny lub zreformowany 
socjalizm, czyli systemy przychylne 
planom rozwoju III Rzeszy, 
tym samym czasie Związek Ra- 


Najb ordzie] pasjonująca część Hol, a w związku z tym 
również najbardziej rozbudowana w porównaniu z In¬ 
nymi grami strategicznymi. Przewidziano rożne opcje 
ataku/obrany w zależności od poziomu zaawansowa¬ 
nia technologicznego. 

Jeśli spodziewasz się ataków ze strony wrogiego lot¬ 
nictwa, możesz wydać rozkaz patrolowania zagrożo¬ 
nych terenów swoim myśliwcom, Jeżeli nieprzyjacielskie 
jednostki są liczne oraz dobrze umocniły się rta swoich 
pozycjach, możesz wziąć je głodem, odcinając od linii 
zaopatrzenia. Każdy atak możesz zsynchronizować co 
do godziny, np. lotnictwo w pierwszej fali atakuje 
o ó;0Q rano 1 września, godzinę późnie| wkraczają 
czołgi, których zadaniem jest przebicie się 2 regiony 
wgłąb kroju, a za kolejną godzinę wchodzi .piechota 
aby posprzątać i zgarnąć jeńców. 

Grający Polską kolega wybudo¬ 
wał mnóstwo transportowców, 
a następnie tuż przed wybu¬ 
chem II wojny światowej wy¬ 
wiózł wszystkie jednostki 


Gra bazuje no silniku EUROPA UNIVERSALIS II, Nie na¬ 
stawiaj się na powalającą szatę graficzną, gdyż Hol 
został zo p rojek to 1 wany dla ludzi dbających o mrodność 
rozgrywki To oznacza schludnie wyglądający interfejs, 
ładne i czytelne mapy oraz ikony. 


MUZYKA 


Tutaj producent trafił dokładnie w moje gusta. Dużo 
świetnie wykonanej muzyki klasycznej od „Bitwy nad 
Pd ta wq” Czajkowskiego poprzez Bacha do „Jeźdźców 
VoIk3rii ł ' Wagnera, Nie przesadzę, pisząc, że grę war¬ 
to kupić dla samej ścieżki dźwiękowej, 

Jeśli uda się skutecznie usunąć wszystkie bugl wystę¬ 
pujące w obecnej wersji gry, to HEARTS OF IRON będzie 
przełomową grą dla swojego gatunku. Trzypunktowa 
kompleksowość rozgrywki - polityka-ekonomla-wojsko, 
poprawna grafika, wybitna muzyka, Iryb multf player 
- jest tu wszystko, czego potrzebuje rasowy 
strateg, oby nie odchodzić od komputera przez długie, 
długie miesiące. 

Po wsi m Cybofftsłi * Komm w$ki 


r>ćjdii«*. 




















































































































































































O Wersja Pi 




Cena: 59,90 it 


PIU 600 MHz, m MB RAM, U 
GB HDD, akcelerator )6 iM8 


Grafika 


Muzyka, do tego parę pomysłów, któ 
tych autorom nie uctob się zaprzepaścić 


Banalno fabuła, przeciętna grafika, wyso 
Me wymcgcnig sprzętowe, brak „jaja* 


głowy większości prreciwni- 
za durnie!}, lecz 


V kow (co 

autorom udało się tchnąć w nie nieco mroczne- 
^Vgo k liniału rodem l zabitych dziurami geH 
Sianów Zjednoczonych. Nastrój ów pod- 
kreśia również interesująca 
muzyka autorstwa Tomasza Kurja- 
. ty i Doyb W. Donehoo. 

^ ^ Kolejną wadą SNAJPERA jest 

fabularna mizeria, wykonnnq 
najwidoczniej z przegniłych ogór¬ 
ków, gdyż śmierdzi zdechłym psem [Uwaga! Logika 
poprzedniego zdania nawiązuje do logiki scenariu¬ 
sza gry}. Rzecz zaczyna się w miarę przyzwoicie. 

Tajemniczy mężczyzna o kamiennej twarzy wła¬ 
zi pod most, by zlecić bohaterowi przeprowadzenie zama¬ 
chu, Cola i pro wg okazuje się pułapką, w wyniku 
której gracz trafia do więzienia. Później następuje uciecz¬ 
ka, pojawiają się też nowe zadania 1 kolejne tru¬ 
py, Sęk w tym, że cołe to prywatne śledztwo wiedzie 
. Ł .. donikąd. Przez większa część gry zupełnie nie wia¬ 
domo. kto kogo ma zabić i dlaczego. Po ekra- 
nlt bieaaio nrmdilawiciele 


Zachodni recenzenci 
zmiażdży i i tę grę. Teraz 
dowalimy jej my Uf 


P olska firma Mtrage mteractiue me ma szczę¬ 
ścia do gier komputerowych. Jej MORTYft, choć cał¬ 
kiem przyzwoity, trafił na Zachód ze sporym 
opóźnieniem i w efekcie został wyśmiany. Z kolei ANO- 
THER WAR, ciekawy RPG z czasów Ił wojny świato¬ 
wej, pogrążył się sam m.in. zet sprawą fatalnie^ 
rozwiązanych walk. Jesionią tego roku no Zo- 
chód trafił SNAJPER. Trafik., jak kulą w płot. j^SSSt^ 
Nie do się ukryć, że |uż po raz trzeci 
programiści Mimge lnteractive mieli /|,j 
materiał na prawdziwy prze- ś Ij 
bój Ich gro - z rui no początkowo A ?| 1 
jako RAT HUNT - wg zapowiedzi H| 


oi trzech 

mafii, ktoś no kogoś donosi, no doda¬ 
tek paru pacjentów uprawia rozmo¬ 
wy rodem z trzeci ©rzędnego kino 
akcji. Główny bohater z 


naraże¬ 
niem życia zdobywa przedmiot, 
którego do końca gry nie wykorzystu- 
, je. Podobnych niekonsekwen¬ 

cji jest w produkcji Mirage Internet 
ve od groma. 

$ SNAJPER nie wytrzymuje też porów- 

ndnfa z DEUS EX. Gro jest liniowo jak ka¬ 
napka z dżemem, zoś okno inwentarza 
wygląda fatalnie. Zdobywane z mozołem punkty do¬ 
świadczenia również wiole nie dają. Wśród cieka¬ 
wych pomysłów wypada jednak wymienić wpływ 
alkoholu na postać głównego bohatera. Biedaczek 
potrafi się uhzdryngolić jedną flaszeczką wód¬ 
ki. Śmiesznie to wygląda, ale do niczego się nie przy¬ 
daje. Tym samym potwierdza się obiegowa 
opinia, że SNAJPER to wielki balon, z które¬ 
go ktoś spuścił powietrze. Dobre pomysły rozmy¬ 
ty s]ę w przeciętności I pogoni za uciekającymi 
iterminaml, a to# to zostało, nie zachwyca. 


Aha. i leszcze jedno. Jeśli przypadkiem „zgubi' d 
się serial do gry. nie przejmuj się, Wybierz się do skle¬ 
pu, poproś sprzedawcę o możliwość obejrzenia 
pudełko, a następnie odktej z niego naklejkę z nume¬ 
rem seryjnym bądź po prostu przepisz go so¬ 
bie na karteczkę, Miłej zabawy! 

Miiłtof .het' Iwhmwki 


ro niekonwencjonalnych rozwrą- j 
zań znanych z gier RPG. Niektórzy ■] 
porównywali jq nawet do osławione- » 
go DEUS EX, z tą różnicą, że nasz rodzi¬ 
my produkt miał wykorzystywać najnow¬ 
szą wersję silnika Liłhtech (patrz NO ONE 
UVES FOREVER 2), Szykował się więc lytuł naprawdę do¬ 
bry, mogący stanąć w szranki i najlepszymi produkcja¬ 
mi gatunku. Niestety, tak się nie stało. 

Już po paru krokach posiadacz zwykłego Pen¬ 
tium 900 MHz zaczyna myśleć o wymianie sprzę¬ 
tu, Gra ślimaczy się potwornie c, co gorsza, wcale nie 
wygląda pięknie. Postacie poruszają stę jerk roboty, sztucz¬ 
nie i sztywno. Niektóre bronie wyglądają jak plastikowe 
zabawki, wrogowie przenikają przez drzwi bądź się roz- 
dwajają, ślady po kulach znikają, zaś animowane 
przerywniki skłoniłyby nawet Irupa do ucieczki. Jedy¬ 
ny dopracowany element programu to niektó¬ 
re lokacje. Co prawda są one puste jak 


Wymagania sprzętowe 


Sięgnij po SNAJPERA jeśS chcesz dę dWw*- 
dtekt. dbaego na Zacftodik- śmieją się z PoU- 
ków.„ Przykra sprawa... 


Snajper 
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mlatu wyrosnąć z tego hobby, Pamiętają godziny wymę¬ 
czone na podłodze w trakcie mozolnego układania 
torów między łóżkiem o szafą oraz obowiązkowo pod 
stołem. Dzięld temu programowi prawdziwi zapaleńcy 
mogą bawić się pociągami, o których istnieniu nawet nie 
mieli pojęcia, TRAINZ daje im niepowtarzalną okazję 
spełnienia wszystkich dziecięcych marzeń 

Największą zaletę gry stanowi rtiewąfpii- 
V .';v • wie bardzo dobra grafika. Silnik Auran 

' . ■ . . Jet sprawuje się bardzo dobrze, dzięki 

r ' 1 Wk czemu oglądanie poszczególnych 
Mwl kolejek naprawdę sprawia przyjem- 
ność. Niestety, nie można tego po 
o oprawie dźwiękowej. 


Kolejną opcją gry jest tworzenie krajobrazów- Jest ta 
po prostu edytor map, który umożliwia w dość prosty 
sposób zbudowanie dowolnej planszy. W grze są tylko 
trzy gotowe mapy, więc gracz jest niejako zmuszony do 
własnej twórczości. 

Ostatni element TRAINZ stanowi sterowanie kolejką. 
Natęży wybrać skład pociągu oraz mapę, a na¬ 
stępnie można już podziwiać jeżdżący po- ■ 

ciąg. Przewidziana kilko ustawień komet, ^^3 
w tym także widok z kabiny maszyn]* 
sty, I to fest praktycznie koniec AB 
możliwości tej gry. uf UHK- 11 *, 

Dla wielu graczy będzie to sta- 
nowczo za mało. Ite czasu można 
wpatrywać się w jeżdżące w kółko 
składy? W TRAINZ nie przygotowa- 
no niczego, co by można było uznać' 
za cel zabawy. W przeciwieństwie \ 
do serii TYCOON, nie przewozi się tu 
pasażerów ant towarów. Po niecałej go- v 
dżinie można po prostu umrzeć z nudów. Po- . 

ciąg jedzie raz w jedną stronę, raz w drugą i nic 
się nie dzieje, Jedyną ciekawą rozrywką wydają srę róż¬ 
norodne sposoby wykolejania składu, 

_ _ ____ _ Jednak dla nielicznej 

grupy TRAINZ okaże 
się prawdziwym rary- 
, ■ ■ -■ • 1 1,, t a se m, M o w ci tu o cz y - 

wiście o wielbicielach 
hole l ek e^ktrycznyth, 
którzy nie ma ją za- 


I wiedzieć 

•' W la W TRAINZIE brak jest jakiejkolwiek 
r <.? muzyki. Słychać tylko odgłosy 
wtówM samego pociągu, które potrafią 
i/ być usypiające. 

Wystawienie TRAINZOWI jednej 
yjr uśrednionej oceny byłoby niesprawiedliwe 
i bardzo mylące. Miłośnicy kolejek elektrycz¬ 
nych muszą koniecznie jej kupić. Dla nich z pewno¬ 
ścią gra zasługuje przynajmniej na ogólną ocenę 5 oraz 
frajdę na ó z minusem. Jednak pozostałe osoby mogą 
spokojnie zapomnieć o tym tytule, gdyż według normal¬ 
nych kryteriów TRAINZ dostaje tylko 3, 


|# iedy byłem, kiedy byłem małym chłopcem, hej... 

To pierwsze słowa, jakie przychodzą do głowy 
1 po odpaleniu TRAINZA. Wszyscy posiadacze nie¬ 
śmiertelnych kolejek Piko powrócą myślami do młodzień¬ 
czych lat, kiedy to malutkie pociągi były szczytem ich 
marzeń. Najczęściej znajdowały się na pierwszym miejscu 

w liście do św. Mikołaja, Dzięki __ 

TRAIZOWI można powrócić do ^ — 

wielu pięknych wspomnieli.. 

Na początku trzeba wyjaśnić, 
że tak naprawdę nic jest to gra 
w prawdziwym znaczeniu tego 
słowa. Cala zabawa sprowa¬ 
dza się praktycznie do trzech 
elementów. Pierwszym i nich 
jest kolekcjonowanie, Pierwot¬ 
nie dostępnych jest 1 5 lokomo¬ 
tyw 1 około 50 wagonów. 

Wszystkie je możesz podziwiać .||| 
w przepięknej trójwymiarowej 
grafice, Znajdziesz tu takie 
trochę informacji o historii każ¬ 
dego okazu, jednak ob.ef 


rżenie 

tej części programu zajmie najwyżej 30 minut. Na 
szczęście wiele interesujących modeli można ścią¬ 
gnąć z Internetu, a dzięki dołączonemu programowi 
Di Street gmax każdy gracz może zbudować sobie 
dowolną kolejkę, ^ 
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s&mofft Gitów 


Zawrotne prędkości, ryczące 
silniki, pisk opon I ... dwa konie 
mechaniczne pod maską 


amochody sterowane za pomocą radia n 
marzeniem każdego chłopaka. Większość otwarć 
JkBB z ria$ t tego wyrasta, ale u niektórych żaba- SSR - 
w a przeradza się w hobby atbo nawet w życiową pa- trudnie 
sję, Oczywiście nie jest to powód do wstydu. Miłośnicy Każde 
tego sportu spotykają się na międzynarodowych Im- trwają 
prezach zorganizowanych na specjalnych, przeznacza- z sześć 

nych do wyścigów radiowych, torach- Aby wziąć udział z dostę 

w tego typu rajdzie, nie wystarczy pobiec do pierw- stępne 
szego lepszego skfepu i zakupić ścigacza. Bolidy, wy- ostatnie 
stępujące w &$R t to prawdziwe demony prędkości. odblok 

BIG SCALĘ RACING ło wyścigi samochodów sterowa- używor 
nych poprzez radio. Specjalne modele aut, które kon- startom 
struowane są w skali 1 ;5, mają prawie metr długości. zależy 
W przeciwieństwie do tradycyjnych wozów radiowych, liczby 
te w BSR sq napędzone silnikami spalinowymi. Teraz wane s 
możesz sobie wyobrazić, jaka to przyjemność pokiero- Oprą 
wać taką rakietą. Niestety, w BIG SCALĘ RAGNG masz złomie- 
do wybqru lylko 10 rodzajów samochodów. Nie jest to efekty 
zbyt wiele, ale wystarczy. Samochody różnią się para- wiem v 
metrami, wyglądem i osiągami. Istnieją dwa rodzaje 
każdego z pięciu typów aut: standard i hopped (czyli M |U 
podkręcone!. Standardowe sq cięższo, łatwiejsze 
w kierowaniu i nie za szybkie, podrasowane sq lżejsze 
i mogą rozwijać większe prędkości. Co istotne, B^$ 
nie od razu wszystkie wozy sq dostępne - na te szyb- 
sza trzeba zasłużyć. 

Trasy, na których rozgrywają się wyścigi, wzorowane 
są na Istniejących w Holandii i jest ich tylko sześć. Za to Bi ! 

masz do dyspozycji cztery tryby gry dla pojedyncze- B ^ 

go gracza (trening, szybki wyścig, mistrzostwa pucha¬ 
rowe, otwarte mistrzostwa) oraz tryby dla wielu 
graczy; sieć (do S graczy) i podzielony ekran (dla 2 B 
graczy). Tryb mistrzostwa BSR oferuje 1 1 różnych tur- g 
niejów, w których należy wystartować _ 

i spróbować ukończy! Pierwszych dziesięć 
to mistrzostwa pucharowe, ostatnie to 


' ; 


padającego deszczu robią spore wrażenie! Podobnie 
wygląda kwestia dźwięku. Przyjemne dla ucha pomru¬ 
ki silników oraz stosowna muzyka świetnie komponuje 
się t uzupełnia wzajemnie. Proste w obsłudze kierowa¬ 
nie pozwala skupić się na rzeczy tu najważniejszej, 
czyli przyjemności z grania. 

Mimo że w BIG SCALĘ RAGNG znajdziesz matę nie* 
doróbkE, nie mają one większego znaczenia w ogólnym 
rozrachunki Niewątpliwie 10 tras i ó typów samocho¬ 
dów to mało- Przydałaby się większa różnorodność aut 
oraz możliwość Ich modyfikacji. Lokalizacja gry jest 
częściowa. Napisy oraz instrukcja zostały przełożone 
na język polski, ale komunikaty wyświetlane podczas 
jazdy pozostały w wersji oryginalnej. Co jednak naj¬ 
wolniejsze - 8iG SCALĘ RAC1NG potrafi bawić 
1 chwała mu zo to! J? 

Piotr ^Młynek Młyński \. , ■ 


Po ptttffu; malt wyścigi n * wielką skafę t 
cz/H. ... zdbawka dfa dzieci dużych i mjt- 
łych* Ate cńyfi.T każdy sif Juói bawić. 
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L udzie zwykli wracać da czasów, miejsc, historii i gier, 
które ich fascynowały. Po wszystkich skomplikowanych 
FPPach (ta zwinność palców, której jako gracz nie po¬ 
siadam, zawsze mnie zabijała), fiTSach [opanowanie 
w trakcie bitwy kilkudziesięciu jednostek w kilka sekund jest 
wyczynem nie lada) czy innych strategiach turo wy ch (setki 
opcji. Nie tysiące. Może jeszcze raz przeczytam podręcznik 
wprowadzający) nadszedł czas na czystą prostotę. A że 
proste jest zazwyczaj przyjemne (tak słyszałem), więc 
chyba mam przyjemność przedstawić Legion -■ 
grę niespotykanie . . , łatwą w obsłudze. 

Twórcy, czyli Slitherfne oraz Parado* jjj 
Entertainmenf, żabiorq cię na wycieczkę jjj| 
wojskowa z elementami ekonomii ; Jj$| 

(drzewko rozwoju technologicznego) fifflfeiji 
po starożytnych ziemiach Imperium w 
rzymskiego [również tych, które 
podbić próbowano, ale nigdy się 
to nie udało). 

Do wyboru jest sześć kampanii; J|| 
w Galii, Hiszpanii, Italii, na Polach Eli- , H ^ 

zejskich oraz w Północnej i Południowej T.... ' _ " . 

Brytanii, W historycznej wersji scena ri u- ^ Ej v" I 
szów komputer domyślnie ustawia clę na 
pozycji Cezara dowodzącego wilczymi legio- 
nami. W wersji alternatywnej możesz zostać liderem 
jednej z wielu innych nacji (np. Grecy, Celtowie czy Piktowie) 
charakterystycznych dla regionu, w którym toczy się akcja 
Jeśli zdecydujesz się na tę drugą opcję, zdziwić może fakt 
posiadania wśród oddziałów startowych rzymskich centurii, 
które nie były jednostką charaktery styczną dla dowolnej 
i wymienionych trzech sil. 

W początkowej fazie rozgrywki masz zwykle za zadanie 
tak rozbudowywać wsie, oby w przyszłości stały się 
kwitnącymi miastami oraz stanowiły zaplecze gospo¬ 
darcze do twojego państwa. Wymaga to gro¬ 
madzenia trzech typów zasobów; żywności 
: farm, rudy (i bury) z kopalni oraz drewna jRi 
z tartaków. Te same zasoby potrzebne są 
do tworzenia germańskich 
band, greckiej , 


komicy oraz wszystkich 

pozostałych oddziałów, ' t ... f 

którymi będziesz podbijał ! !’ T 1 , " y- 

niepokorne frakcje nie 
chcące złożyć ci hołdu. fjyj 
Dla wprowadzenia pew-H?’ j ^ -»S 4, * t * r 

nego zróżnicowania ■ V t. jpL r l f [f 
scenarzyści nadali części - 
budynków nazwy 

( zależne od strony, którą zdecydowałeś się re^ 
jifc prezentować, To, co u potomków Romulusa 
nazywane jest tainfą i służy skuteczniej- 
szemu rozmnażaniu, u Celtów nosi 
Łg-,miano Apteki (a zawsze mi się wyda- 
'j, iWĘł v \ waio, że apteki mają służyć sprze- 
& **dawaniu środków zapobiegających 
, ■ reprodukcji 


ma zwykle fatalny efekt końcowy, tak 
wystawianie na równinach lekkiej pie¬ 
choty przeciwko 


wspominanej Już 
jjSrajjjS^I^^J greckiej kawalerii na pewno dobrze 

się nie skończy. 

Grafika jest dosyć uboga, jak na obecne możliwości 
sprzętowe, Ma to jednak tę zaletę, fi Legion będzie działał 
na prawie każdym komputerze od P233 począwszy, 

Muzycznie również nie spodziewa! się niczego spektaku¬ 
larnego, Ten sam kawałek oraz powtarzające się do znu¬ 
dzenia dźwięki i okrzyki jednostek potwierdzających 
wykonanie wydanych im rozkazów szybko się nudzą. 

Mimo swojej prostoty Legion jest no swój sposób, przez 
pierwsze dwie kampanie, grą bardzo przyjemną i wciąga¬ 
jącą. Niestety bez opcji multiplayer przyjemność z każdej 
kolejnej rozgrywki jest coraz mniejsza, a gra szybko prze¬ 
staje byt ciekawa E staje się schematyczna. 

Pmi C/tetfish " Kmm tuki 


Najwyraźniej jednak 
PS scenarzyści Slitherfne posiadają ja- 
" J kąś zapomnianą wiedzę wykracza- 
^g fącą poza ramy współczesnej 
Jf medycyny). Z koki Burdele to bu- 
r dowie przeznaczone do zatrzymywa¬ 
nia w swoich progach wędrownych na- 

z damami 


jamników, którzy hulanki 
lekkich obyczajów cenią sobie bardziej niż 
brzęk złotych monet. 

Bitwy to część najtrudniejsza, gdyż trzeba się wykazać ele¬ 
mentarną znajomo- 

umiejętnością wlaści- 
wego wykorzystania 

terenu. Tak, jak popi- 1 ■ v, vAy^-’ ł x <■*" 

jonie wódki piwem. F$W , 
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barghmi. Porsche, Dodge, Lotus, BMW czy lei Mercedesa. 
To oczywiście nie wszystkie dostępne marki, a przyznać 
trzeba, ze pod tym względem nowy NEED FOR SPEED 
naprawdę ma się czym pochwalić. Biorąc udział w niele¬ 
galnych wyścigach trzeba się tez liczyć z policją, która 
również została sowicie wyposażona w najbardziej odto^ 
lowe samochody pościgowe. Przed wyścigiem możesz 
wybrać, po której stronie prawa staniesz. Czy wbijesz się 
w mundur i napisem HIGHWAY PATROL-SHERlff, czy lei 
wskoczysz do lśniącego Diablo i r nie oglądowe się za sie¬ 
bie, naciśniesz pedał gazu. 

Główną zaletą wszystkich części NFS jest świetnie od¬ 
wzorowane uczucie pędu i doskonały zręcznościowy mo¬ 
del jazdy. Tutaj, jak w żadnej innej grze, doświadczysz 
niezapomnianych wrażeń i jazdy ponad 250 krrth. 
Wszystko jest odczuwane tak doskonale, że podczas ha¬ 
mowania odruchowo wciskałem nogą pedał hamulca! 
Samochód bardzo ładnie składa się w zakręty i po odpo¬ 
wiednim opanowaniu sterowania, które nie trwa długo, 
wprowadzenie bolidu w poślizg kontrolowany nie spra¬ 
wia większego problemu. 

Jazda samochodami w HOT PURSUIT 2 lo wielko radość. 
Pościgi z policją az tryskają adrenaliną, naokoło można 
podziwiać doskonale zaprojektowane tereny (które mogły¬ 
by byc nieco bardziej dopracowanej, świetnie położone 
frosy. które nie są fedynie okrążeniami i posiadają 
masę skrótów, świetne efekty graficzne i model jazdy, 
do którego wszyscy już zdążyli przywyknąć. Pomimo 
szeregu niedoróbek nowy NEED FOR SPEED wart jest 
zagrania i zagłębienia się w nim na nieco dłużej niż jeden 
wieczór. Polecam! 

Michał Jfoogtf “ Cichy 


N EED FOR SPEED to doskonały przykład na to. jak 
rorwijały się kompulerowe wyścigi samochodowe 
w erągu ostatnich siedmiu lat. Pierwsra część tej 
znakomitej serii powstało bowiem w zamierzchłej 
przeszłości, na przełomie 1995 i 96 roku. Od tego czasu, 
posiadający szereg niedoróbek szalony wyścig przez mia¬ 
sto, szosą w środku lasu czy też górską drogą, spowitą 
w śniegu, zasłużenie znalazł na całym swiecie niewy¬ 
obrażalną liczbę fanów. Dlaczego? Nie _ _ __ v 
każdy miał szansę przejechać się wtedy g 
D od gem Vfperem, lamborghini Diablo czy | 
też Corvettq, która wyglądała dokładnie J 
tak, jak w rzeczywistości! To fołorealistycz- f 


może ze względu na sentyment do niemieckiej marki 
Nadszedł aa * no kolejną odsłonę serii. Czego można się 
po niej sipodziewać? O ile konsolowa wersja HOT PURSU- 

^_^ -„ i | !T 2 bezapelacyjnie rzą- 

dii, to pecetowey mogą 
pHF czuć się nieco zawiedze- 
£ ni, To nie jest do końca ta 
r ^ * sa,1ia 9 r<1 ' którą zflchwy- 

-JJ* 1 — £ całem się niedawno na 

» ekranie telewizora. Mam 
J nieodparte wrażenie, że 
Wp ^ wszystko naokoło jest tu- 

f kowe, a pecetowa wersja 
f te zwykło konwersja! Nie 
zmienia to jednak faktu, 
" że programiści generalnie 
wykonali kawał do- 

f kazuje klasę. 

| Do wyboru jest, jak 

: I zawsze, zacna licz- 

..y ba najbardziej wy- 

m h ‘fffi h pasionych wózków 

\^y * ** ?™ u ii*W& 

35 z całego świata, 

f tniędiy innymi m 

{-Stajni Ferrari, Lam- 


htfp:/,'wwWtneedforspeedpl 


Pomimo rt? r?^ dorównuj Wenfr koniofowoj, pit 
znakomitą uc.-rt? Po nor koiojny 
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O ddział sportowy Electronics ' 

Arls - EA Sports ma przerąbaną 
robotę,. Co roku musi wydawać nowe wersje tych sa- 
mych tytułów i starać się, aby przyniosły zadowalające wyniki 
finansowe. Lista sportów do przeniesienia na ekrany kompute¬ 
rów powoli się już chłopakom wyczerpuje, a jeśli dobrze poszu¬ 
kać, to dla prawdziwych maniaków przygotowane sq nawet , 
takie dyscypliny, jak rugby, czy tez krykiet! Na polskim ryn¬ 
ku na próżno Ech szukać, ale jak się okazuje, na święcie istnie- I 
ja maniacy, którzy lubią ganiać się grupami z jajowatą' 
piłką pod pachą, szarpiąc się i ściągając sobie nawza¬ 
jem spodenki w biegu. Mam kilka propozycji na nowe tytuły dc 
biblioteki cyklicznie wydawanych przez EA Sports gier - przyda¬ 
łoby się coś W Stylu GARU KA5PARQV CHESS 2003 i BIERKI , 
UNDERWATER 2003;-) ł i 

Po tym optymistycznym wstępie chciałbym przejść do opisu ele- J 
mentów, które zmieniły się w stosunku do poprzedniej czę- I 
ści gry, Co roku pewnym przekształceniom podlega mnie] lubi 
więcej szczegółów, co nie zawsze wychodzi programowi na do-l 
bre. Przez niemal siedem lat istnienia serii FIFA eksperyment owa-1 
ni a było co nie miara, ale w tym roku panowie programiści I 
znacznie popuścili wodze fantazji, spychając swój produkt na nie- I 
co inny tor jazdy. Czy słusznie? Niestety nie! > 

FIFA stal a się w tym roku grą bardzo zręcznościową, ie- ) 
by nie powiedzieć arcadeowąt Dużo trudniej strzela się bram- I 
ki, a obrońcy są znacz nie szybsi od napastników, Trzeba I 
mocno się napocić, aby czysto przejść przez linię obro- I 
ny. Na szczęścia, bezpośrednich akcji podbramkowych jest jak- J 
by więcej. Zawodnicy po wciśnięciu opcji sprintu szyb- J] 


no też nieco sposób celowania podczas stałych elemen¬ 
tów gry. Dzięki temu teraz łatwiej jest posłać pite 
kę w określone miejsce na boisku. 

Wszystkie te wysiłki spełzły jednak na niczym. 
FIFA stała się produktem niedopracowa¬ 
nym, Tak pod względem technicznym, jak 1 grafrcz- 
U nym. Co z tego, ze grafika jest ostra jak żyleta, 
skoro twarze zawodników wyglądają jak materiał na 
j kolejną część gry RES1DENT EV(L Co to za piłka ncż- 
i na, w której obrońcy nie stosują jakichkolwiek pula- 
■ pek off-stełeowych, napastnicy poruszają się 
; 9E! niczym nasza kadra narodowa podczas u bieg brocz- 
9ffif n Y c ^ Mistrzostw Świata, a bramkarze nie za bar- 
1' dzo wiedzą, co ze sobą. zrobić, stojąc w ultra niskiej 
■I i szerokiej bramce. I jak tu grać taktycznie? Profesjortal- 
U na oprawa nie uchroni FIFY od przytwierdzenia plakiet- 
B ki bezmyślnej kopaniny, Zawodnicy wyglądają, 
jakby jeździli na łyżwach, kamera nigdy nie nadą¬ 
ża za akcją, pokazując dziwnie mały skrawek 
boiska, a ca!q sytuację próbuje ratować publika. Reaguje żywio¬ 
łowo, to fakt, de nawet komentatorzy zostali tak dobrani, że 
FIFA bardziej irytuje niż bawi. Nie wiem, jak można co roku ser¬ 
wować graczom taki chłam, pod przykrywką sprawdzo¬ 
nej (czy oby na pewno) marki EA Sports. Poprzednia edycja 
była o niebo lepszal Nie ma tutaj naprawdę na czym zawie¬ 
sić oka. Gra się kiepska, grafika nie zachwyca.,, Czasy świetno¬ 
ści tej serii mogą szybko dobiec końca, jeśli panowie za rok 
znowu nie przyłożą się do roboty. 

Biorąc pod uwagę zerową konkurencję w tej dziedzinie spor¬ 
tu na pecetach, FIFA 2003 to gra dla każdego fana pliki 
nożnej. Produkt skierowany jest przede wszystkim dla ludzi ubó¬ 
stwiających tę serię, lub graczy chcących czasem spraw¬ 
dzić, co w trawie piszczy, Ale nie oszukujmy się,,, za taką cenę? 
Wolę nieco dorzucić 1 kupić PRO EVOLUT!ON SOC- 
CER 2 na PS2, i tobie też tak radzę] 

Mitbut.Kmger (ithy 




Flfa 2003 


©Xbox 


Grafika 


JOSE 


Statystyki, kompletne składy prawie wszyst 

kich drużyn, profesjonalna oprawa 


McdW gry w piłkę, głupota zawodników, 
grafika, dźwięk l sterowanie _ 


Mc Donat 


i McEtondtdS 


- 


EA Sports i Ccrrćgń Pcfcnd 


http:/fwww, fif£t2QQ3xoi n 




Programiści FffY znowu $ię nie popisali. 
Cc roku to są trio Te same niedoróbki, te 
same głupoty. ŻatOŚĆ- 


O Wersja Pi 

Sportowa 

CjMultiplayer 

Cerw:m t 9Qił 


Pił 3Q0 MHz f 64 MB RAM, l GB 

HDD 
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Symulacja 


Centa 99 zł 


PHI 800 MH r, 128 MB RM, 
akcelerator OD 32 AIS 


i) Xbox 


Grafika 


CDP wykonał ogromną pracę, Tylko komu 
to, panie dzieją, było potnebne? 


Brak bonusów dla polskich graczy, niech 
lujne tłumaczenie utrudniające zabawę 


olsko wersja lej znakomitej gry RPG wydana zo- 
m0 stała w grudniu 2002 roku, czyli w 7 miesięcy 
I po premierze zachodniej. Oczywiście rozumiem, 
że lokalizacja ogromnego programu [około 5 tysięcy 
stron tłumaczenia) zajęła sporo czasu, ale sądzę, że 
logistyko i organizacja CD Projektu bardzo w tym wy- 
padku zawiodły. Efekt był taki, że większość miłośni¬ 
ków RPG dawno miała program piracki lub [jak niżej 
podpisany] sprowadzony z USA i wersja polska 
jest im potrzebna jak psu buły. Co gorsza, nie można 
polskiej wersji gry nazwać specjalnie ciekawą. 
Wydaje się, ±e za te siedem miesięcy czekania 
CDP mógł klientom zaoferować jakieś specjalne bonu¬ 
sy. Tymczasem wyliczmy tylko pokrótce wady 
polskiego wydania: 

• Brak map, modów, polskiego konwertera angiel¬ 
skich modów, Wszystko można ściągnąć z Sieci, ale 
czy taki to był problem dołączyć dodatkową płytkę? 

• Zachowano oryginalną r żałośnie słabo przygoto¬ 
waną instrukcję. Czy nie można było w wersji polskiej 
przygotować pliku .pdf szerzej wyjaśniającego 
działanie tej skomplikowanej (zwłaszcza dla począt¬ 
kujących) gry? 

• Po tłumaczeniu widać, że zajmowało się nim kilka 
osób, które w dodatku niespecjalnie koordynowały 
swą pracę. 

€> W grze natkniesz się na liczne literówki, błędy in¬ 
terpunkcyjne, gramatyczne i stylistyczne. Nie wyobra¬ 
żam sobie, by jakie- v 


Siedmiomiesięczny 
polski zakalec ląduje 
na naszych stołach.,. 


kolwiek szanujące się wydawnictwo książkowe 
opublikowało powieść tak pełną błędów. A tłumacze- 

lokalizacją 


nia, że Morrowind jest ogromną 
są żałosne. Bo albo się coś robi dobrze albo nie robi 
się tego w ogóle. 

• Nie przetłumaczono bardzo dobrego, ale i bardzo 
skomplikowanego edytora. Tym samym odebrano tym 
t polskich graczy, którzy nie znają dobrze angielskie¬ 
go, możliwość przygotowywania własnych modów. 

® Na listach dialogowych nie podświetlono niektó¬ 
rych linków, co w najgorszym razie nie pozwala na 
wypełnienie pewnych zadań lub uzyskanie istotnych 
informacji (np. misje zlecane przez Sarethiego w Do¬ 
mu Redoran). Jest to szczególnie nieprzyjemny 
błąd, gdyż zniechęca gracza do zabawy. Gracz po 
prostu nie jest w stanie kontynuować pewnych przy¬ 
gód i to nie z własnej winy, lecz karygodnego 
niechlujstwa lokaltzatorów. 

© Niektóre osoby są nazywane inaczej w różnych 
momentach gry. Zdarza się też, że w dzienniku zosta¬ 
ją zapisane błędne informacje. 

Fakl, że lokalizacja Morrowinda jest lokalizacją nie- 
pełnq,[pozo$tawiono angielskie głosy, za to wyświe¬ 
tlone zostają polskie napisy) niespecjalnie mnie 
martwi. Gdyby miano dobrać tak tragicznie mamro¬ 
czących aktoTÓw jak w Diablo tl: LoD, to przyszłoby 
się tylko zachlastać. A dzięki temu zabiegowi (CDP 
nazwał to szumnie „wersją kinową") możesz posłu* 
chać przyzwoicie nagranych oryginalnych, angiel¬ 
skich głosów. Ogromnym błędem jest moim zdaniem 
nieudostępnienie graczom alternatywnej, angielskiej 
wersji (tak zrobiła firma Play 11 w przypadku Arca- 
num). CD Projekt totalnie skompromitował się najgor¬ 
szą w historii polskiego rynku lokalizacją Wlzardry 8 
i powinien z tych błędów wyciągnąć wnioski. Bowiem 
gracze chcą grać, a nie zastanawiać się, co znowu 
schrzanili tłumacze i ile pałehów trzeba będzie zain¬ 
stalować, żeby móc się bezstresowa pobawić. 

Krótko mówiąc dostaliśmy placek nie tylko zeschnięty (jak¬ 
by nie patrzeć siedmio miesięczny], ale i lekko zalatujący 
zgnilizną. Wierzę, że wszystkie błędy zostaną w końcu po- 
prawione, ale czy nie lepiej było zostawić wszystko 
\ W rękach fachowców i poprzestać na wersji an- 
ngielskiej, a polską umieścić jako bonus? 

5k I Jatek Jcwdoli" Piekar o 


Beibesda / CD Projekt 


brak pabkiej strony WWW 


Wymaganiu sprzętowe? 


Gdyby do wydania Pi dodano wersję oryginal¬ 
ną, tłumaczenie posłalibyśmy fotem koszącym 
do kubbL A tak. cóź, trzeba jjrnć w to. co jest. 
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O d 50 Jat w Europie trwa I wojna światowe. Impe¬ 
rium rosyjsko-mongolskie barona Ugenberga 
coraz skuteczniej radzi sobie z wojskami zachod¬ 
niej koalicji, Już wkrótce padnie Paryż, a później Londyn 
i Nowy Jork. Przyczyni się do tego wynalezienie tzw. cięż¬ 
kiej wody (D20, tlenek deuteru), służącej do zwiększenia 
wydajności reakcji jądrowych. Czym to grozi, nie trzeba 
chyba nikomu wyjaśniać... 

Gracz wciela się w postać niemłodego już porucznika Ja- 
mesa Andersona, który otrzymał rozkaz zniszczenia tajnego 
laboratorium i odsunięcia w czasie początku ery atomowe], 
Dzielny żołnierz rusza natychmiast do boju i już po kilku kro¬ 
kach natyka się na zdeterminowanego i bezlitosnego prze¬ 
ciwnika, IRON STO RM zaskakuje realizmem. Wojna w grze 
wcafe nie przypomina wielkiej przygody, to raczej nieustają¬ 
cy, brutalny dramat i wyblakłymi ko lorkami, z ciałami 
rr.y.^rj rozszarpywanymi przez pociski artyleryjskie, ze snaj- 
lii perami, których jeden strzał może zakończyć twoje 
I życie. Czasem trzeba się w ów świat w malować ka- 
Sj rabinem, a czasem po prostu pomyśleć 
; £ Różnorodność to jed n a i większyc h zalet p rogra m u, 

W niektórych misjach gracz zmuszony jest do walki 
3 w zwarciu. Biega po okopach i strzela do wrogo, nie 
f ? zastanawiając się ani nad tym, kogo morduje, ani 
. dlaczego, Z kolei przedzierając się przez We I fen- 
\ ^ burg, nfemal przez cały czas pozostajesz w cieniu. 

1 ^ Miasteczko zasiedlone jest przez snajperów (pewno 
i najstarsze babcie w okolicy przeszły stosowny kurs) 

ni e bez- 


a spokojne dotąd strumienie zamieniają się w rzeki błota, 
Dzięki temu gra wygląda dużo bardziej realnie, 
a to, co się w niej dzieje, w znacznie większym stopniu doty¬ 
czy również l gracza. 

Prace nad polską wersją językową programu ograniczyły 
się do spolszczenia napisów. Tłumaczenie fest przyzwoite, acz¬ 
kolwiek brakuje mu literackiego polotu. Ponadto w tekstach 
pojawia się sporo literówek i niezręcznie sformułowanych 
zdań. Nie psuje to jednok dobrego wróżenia, jakie pozosta¬ 
wia po sobie gro. To naprawdę jedna z ciekawszych i poważ¬ 
niejszych strzelanin FPP / TPP, jakie pojawiły się w sklepach 
na przełomie 2002 i 2003 roku. 

MłthfiUwf" Marnwski 


i nawet najspokojniejsze uliczki są równie 
K preczne co Marszałkowska o północy. W wielu miej- 
ktiwB scach gracz sam może zdecydować, w jaki sposób 
przebrnie przez przygotowane przez programistów 
niespodzianki. Przykładowo, gdy jednemu z uwięzionych 
w transporterze jeńców udoje się zdobyć klucz, główny boha¬ 
ter gry wydostaje się na wolność L może urządzić masakrę, 
może też po cichu wydostać się z zagrożonego terenu. W obu 
przypadkach przyda się umiejętność stawania na głowie. 

IRON STO RM to gro trudna, naprawdę bardzo trudna 
Wysokie wymagania sprzętowe są niewątpliwą wadą pro¬ 
gramu, [ednak wynikają one z bardzo dobrej oprawy gra¬ 
ficznej. Co prawda powstały już ładniejsze produkcje, jednok 
nigdzie poza IRON STGRM nie ma aż tak subtelnie dobranej 
palety kolorów. Graficy nie poszli na łatwiznę, nie 

zaoferowali pięknych 
■■ •- barw i słodkich iwarzy- 


Ęton Siorm PI 


OWerya Pi 


O Muftiplcyer 


Cena; 99,90 zt 


pitóóti Mx t m MB RAM, 
akcelerator gmf. 16 MB 


Grafika 


graficzna, ciekawa fabuła. 


doje godzin zabawy 


Przeciętne spolszczenie, óvie wymaganie 
sprzętowe, ab niektórych za tn/ana 


httpi/fwwwjiormgatne.com 


W treść wiadomości SMS prosimy wpisywać kod 


Zgłoszenia przyjmujemy wyłącznie poprzez wiadomości 
SMS wysłane na nasz numer konkursowy 


Wymagania sprzętowe 


(gdzie # oznacza odpowiedz na pytanie konkursowe* 1 
Do czego służy ciężka woda? 

A do robienia koktajlu. 

B. do zwiększenia wydajności reakcji jądrowych. 

£ do robienia gter komputerowych 

0 do picia 

Na odpowiedzi czekamy do końca stycznia 2003 


Koszt wysłania jednej wiadomości wynosi tylko 
1 zł + VAT (czyli tyle samo ile znaczek pocztowy) 
Usługa dostępna jest we wszystkich sieciach komórko 
wych działających w Polsce (Era. Plus GSM, Idea) 

Zwycięzcy zostaną poinformowani o wygrane] poprzez 
SMS lub telefonicznie. Warunkiem otrzymania nagrody 
jest możliwość kontaktu z uczestnikiem konkursu! 


Polski wersja strzelaniny IRON STORM 
wteśme r^j-ria na rynek, Ten pada jak ra¬ 
żony gromem. Ratunku! Sanitariusza! 


W losowaniu nagród biorą udział tytko i wyłącznie zgłoszenia wysyłane SMS T em o treści zgodnej z podanym wzorem* 
W treść wiadomości nie wpisujcie żadnych innych danych. Wic ma ograniczenia liczby SMS*ów od jednego uczestnika. 
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jq jajo. Drób bawi się w najlepiej robi głupie miny, wy- 
stawia kupry, wyciąga się na leżakach i z ironicznym 
u Sm i esikiem robi drobne przepiórki Tymczasem wście¬ 
kły Grek strzela do każdego zwierzęcia, jakie pojawi 
się w zasięgu jego wzroku. Wszystko to w kilku interak¬ 
tywnych, ręcznie malowanych sceneriach (farma nad 
rzeczkq, ias, pustynia rodem z Dzikiego Zachodu), i ład¬ 
nymi animacjami i roz$qdnie dobranym pozio¬ 
mem trudności. Sq i inne atrakcje? dodatkowe 
bronie, ukryte niespodzianki, misje bonuso¬ 
we z Mikołajami pakującymi się do A-*#' 
kominów, wreszcie internetowa lista' 
najlepszych graczy. Przyzwoicie wy- 
pada też szata dźwiękowa, kurk,i . 

wrzeszczą bowiem jak szalone, 
strzelby huczą jak fajerwerki, ® r 
a melodyjka jest najzwyczajniej 
w swiecie skoczna. 

Poza tym kto wie, 

może ów Grek wyj- ^ 

dzie lepiej na tych 

kurach ncź Zabłoć- y m 

ki mydle? V 

IHM P j / ' I 

Jod” fahansmki 


pi ran kos Part, Grek 
i śjjS ■■ z pochodzenia, prze- 

1/ ' >4HfftSH^7 1 prowadził się do Pol- 

j i skl w 1997 roku. Przywiózł 

i ' L < ze sobą dwie walizki wy- 

\j K Ą pchane drachmami, jedną 

całkiem niebrzydkq tonę oraz szelmowski 
uśmiech na twarzy. Osladójqc pod Kleczewem liczył, że 
w przeciągu tygodnia wykupi klika okolicznych wsi, chło¬ 
pów zakuje w dyby, zaś z pastwisk, pól i obór zgarnie 
" taki szmal, że go sam Zeus w pier- 

y ścień będzie całował,. Niestety na 
" j.£;; nadziejach się skończyło. Już 

.J pierwszej nocy UFO porwało mu 

żonę, zawartość walizek znikła 
; w pysku stonki, zaś krowy wściekły 
:: ^ V. f\, się i Creutzfeldta-Jakoba dostały. 

; Ranek zastał Franka sam na sam 
( i n v i 1 z kurami, kurkami, kura- 

kami, kurczakami i kura* 

Si Nie będę d opowiadał, 

$0r ;+'i.. a fok do *®9° d o^ ! o. of* 

itfi i j^JSLJrd *■ ■ obecnie 


Kitrka Wodna Sa 
Zemsta Pana Franka 


O Wmlo Pi 


Zręcznościowa 


Pij 400 MHi, 64 fAB RAM, gmfirw 
B MB, 300m HDD 


Grafika 


Wypas na mafcsd KURKA WODNA 2 spraw* 


dźa się na Imprezach ł w domowym żadna 


jest południe 
- sytuacja wygląda nie¬ 
ciekawie. Trwa bowiem 
wojna kurzo-greek a. Pan 
Pan ma pistolet, kury ma- 


nwina strzelaj w tych kurek? 


Hopmon 


®Xbox 


Grafika 


Wreszcie gra dlajłzitwCzynf Oń togo niska 
cena " *" 


phs WtADCA BULIONU w preionck 


Barów słaba oprawa ~ na alt cm go ociekł 
WJ1<5 od gry skrewi w osiem dolców? 


Toonttw / Topwnre 


httpi/fwww.kurkawódna.pł 


Wymogą mu sprzętowe 


Zdenerwowany chbp nucą się i fuzji} rer ku¬ 
ry, kurki i kurstkf, T# w odwecie ciskają fajami 


Z.łhawa wciąga, a/p nie na. długo 


tvŁL 


JJ Soft /Tcpwore 


hnp://hopmcnMpwcsre,pl 


i r f ■ 

Roydl Rodowod 

I programu powo¬ 
du ju, że nie 
można hę temu 

I dziwić Gro po¬ 
wstało w Jemenu 
w niewieJktej firmie JJ 
_ Soft, zajmującej się do 


^STflRT 

srUGUEVEL 


Klon PAC MANA ze stworkiem rodem z Po- 
frp/pwttów. Nu-/byt dobry* jr/r ta fo w dobt^j 


© Wersjo PL 

Zręcznościowa 

®Mvltipłayer 

CenaE 19,95 zł 

Wymaganie sprzętowe 

l i 

PU2Q0MUz>32MBWA,5MB 

HDD 

- -*■ 





JsJmTOFTkJ 

vijal 



y, r 

te, 

_. r" 

V 

! 

[raf 

i V V 

\ . i A 


i mpchcinicinvm 

i kostka- 



wm . .. .-V 4 M ML. P n M , — J 

1 nV J'r.W , i 1 

< l£V 

m 1>L. jAn jM 



ne etapy sq poa 
_ siebie jol 

< dwie 

1 

- ii 

• /. fs'yS ■■-y-l 


















































































































































































































i j Wersja Pi 


Przygodowa 






pióóMHtssmm 


Grufika 


Ciekawy mnariusz, niewysoka cena, przyz 


walić spoi sicie nie (napisy) 


To ff ta sprzed 7 lad Powinni ja sprzedawać 


w bandażach' jak ma rn tę! 
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Skoki Narciarskie 
ZOOŚt Polski Orzeł 


O Wersja PI \ Sportowa 


LjMaltiplayer 


]%9Q zt 




P333 

akcelerator 8 MB 


® Xbox 


Grafika 


Jedna i niewielu gier o skokach narciarskich. 
Ho i fajna encyklopedia skoków w prezencie, 


Burak /rn buraku i burakiem pogania, A md 
nimi burak, Czyżby przedskoczek?!? 


skryptu wciąga, Dzieje się lak m.iti, za sprawą klimołu 
epokij świetnie oddanego za pomocą nostalgicznej muzy¬ 
ki oraz strojów zaprojektowanych przez samego Moebiu- 
$d, twórcy kostiumów do „Piątego Elementu". Szkoda 
więc, źe gra - z dzisiejszego punktu widzenia - posiada 
olbrzymią ilość wad. Przede wszystkim działa w oknie 
o rozdzielczości 640x430 
(przy czym pole widoku 
jest jeszcze mniejsze, gdyż Ł 
znaczną częśc miejsca zaj-I 
mu je inwentarz i opcje). Po- JE j , 
nadto wyświetla jedynie E|P|^ 

256 kolorów,, zas jej inter-1 jl 

fejs jest równie skompliko- K 

wany r co puszczanie dek-I v .y, H , 

trofortiy no żelu poliakry-1 

(amidowym Nie zachwyca I S 

również dołączono ency- * 6 i 

klopedia. No, ale cóż*,, żad-1 ^ 1 l i: 


Wonodoo / Ci J Prefekt 


httpif/pilgrim, anteitrihe.tcin 


Siedem lat tumu gni mogła się podobać 
Dziś mu jedynie wartość muzealną 


P remierze nowej gry z serii SKOK( NARCIARSKIE to¬ 
warzyszył skandal Gracze spodziewali się bowiem 
kolejnej części całkiem przyzwoitych RTL SKISPRIN- 
GEN, a otrzymali - wbrew swojej wiedzy - jej marną pod¬ 
róbkę autorstwa polskich programistów. Tymczasem na 
pudełku jak wół stało „Nowa ulepszona gra komputero¬ 
wa 1 '. Jak ulepszono coś, co dotąd w ogóle nie istniało, j 
pozostanie zapewne słodką tajemnicą wydawcy. 
Amatorski DE!UXE SKI JUMP nadal pozostaje 
wzorem 


gry komputerowej 


niedoścignionym 

poświęconej skokom narciarskim.,, W produk- / Bp^ \ \ 

cję firmy l'Art do się jednak zagrać. Na graczy | £/ %, 

czeka Puchar Świata, Turniej Czterech Skoczni 

i konkurs lotów narciarskich, a także 27 zna- cha, W przeciwnym wy- 

nych z telewizji skoczni. Jest też edytor zawodników (bo padku SKOKI NARC1AR- 

ci z gry mają nieprawdziwe nazwiska] oraz możliwość SK1E 2003 będą się zawm- 

zabawy w Internecie, Brakuje natomiast wygodnego siać bądź nie wyświetlać 

menu, rekordów skoczni oraz konkursu skoków drużyno- not sędziowskich i nazwisk 

wych. Nawet szata graficzna, wykorzystująca silnik Ren- zawodników. Ponadto łatko 

der war ć [patrz TONY HAWK'S PRO SKATER 3 i GRAND rozszerza grę o skoki not- 

THEFT AUTO 3), prezentuje się miernie. Zawodnicy są ne, tryb holseat (do 10 za- 

sztywni, jakby narty połknęli, zaś ustawienie kamory wodników na jednym 

pokazującej skok utrudnia lądowanie. Tym samym Polacy komputerze) oraz poprą- 

potwierdzają, że w konkurencji marnowania dobrych en- wia system działania 

glne'ów graficznych zasługują na złoty medal sponsorów. 

I ieszcze ostrzeżenie. Po zainstalowaniu programu na maUwł'Mmemlit 


i'Art/ ttunln 


Skundstf! Otoć fanem ^kokow mttxi,\mkith 
progr.un firmy t 'Art powinien -,te spodobuc 
W końcu MufiSZ iu M.tttsr,. 









































































































































































































































































Indiana Jack 


] ft&wokicwa 


Ę}Mvltip!ayer 


Procesor Pentium 366 MHz, 64 
MB RAM, 420MB fld HDD 


Gronka 


Ładna grafika wspomagane przez Chroń te 


\e, gra mogłaby być 


Drobne bti 
znaame d\ 


T ak jak sam *ytuł tej gry, ccfo [ej fabuła jest niesomowi- 
de zakręcona. Otóż cd ki [ku lat, w noc Halfoweer^ 
dzieci, które zbierają cukierki, są okradane ze zdoby¬ 
tych łakoci. Sprawa nc pozór wygląda cackiem niegroźnie, 
jednak detekty w Tony Tougb widzi w tych kradzieżach robo¬ 
tę kosmitów oraz duże zagrożenie dla planety Ziemi. Musisz 
mu zatem pomóc uratować Świat, Ale jest coś jeszcze - różo¬ 
wy pies Tonyegc został porwany! 

TONY TOUGH to klasyczna przygedówka point and dick, 
w której głównie chodzisz i zbierasz przedmioty, które na¬ 
stępnie musisz jakoś wykorzystać Do wyboru masz dwa 
poziomy trudności; łatwy i trudny. Sanno chodzenie i klikanie 
byłoby dosyć nudne, dlatego podczas zabawy natykać się 
będziesz aa takie atrakcje, \ck na przykład gro w 13 Dyri, 
prosta i bardzo sympatyczna. 

W TONY TOUGH spotkasz bardzo dużo postaci i właści¬ 
wie z każdą możesz zamienić kilka idom Nie należy ich 
pomijać! Większa część humoru tej śmiesznej przygedówkt 
tkwi właśnie w dialogach. Co najważniejsze, nie wszystkie 
z nich musza mieć wpływ no grę i Debry przykład to Papuga 
Polly, która, jeśli jq o to poprosisz, opowie ci kilka kawałów* 
Lokacji, po których się poruszasz; jest całkiem dużo, choć 

trzeba przyznać, że nie sq 
W cne ogromnych rozmiarów. 

Natura ni® w wis fu z nich 
| wciry a motywem $q dynie 
- a' korcu to świę-o Hol owe- 
e:-. OgóHe do ich wykona¬ 
nia r: e można mieć żadnych 

.. : • l ' ’niŚ zastrzeżeń, ją kolorowe, 

&JĘg§3&;-. sIbHI hogere c&rc.zi i - 

podobnie jck poste z.z - ( 
Ju-JMĆłSI wykonane w sposób \ 


jak najbardziej !<re- 

skówkowy, . ,j 

Na duże b r awc 
zasługuje przygoto¬ 
wane poiskiej wersji 

'ęzykowej. Każdy |M J H i f i | |(§1j' ! ll tnlllWFj 
d i a i o c je st cz y t a ny ||||j | • !' j fe«{£ I! T || rj. ||f|||»PQ| j fili 

pizez profesjartal- Ml 

nych c kro rów • Nic- 

ę-c jednak !: i- t ]l|! I 1 :!; I jll ||[ml^l!l]inr!l TiTtipifruj 

ku błędów, które wy- 

nikają z czystej nieuwagi osób testujących grę. Na szczęście 
nie sq cne straszliwy i w zupełności rekompensuje je reszta 


Tony Tough 


Przygodowo 


OMultiptayer 


Płi 2QQ MHz, 32 MB RAM 


Grafika 


Niesamowita dawka hu moru t rysunkowa 


grafiko, poziom zagadek, nielinhAa fabuła 


Drobne błędy w lokalizacji 


Tethland /Tethtend 


http://if.tethltmd.pl 


Wymagania sprzętowe 


Oto dowód, że Polak potrafi! Świetna, tropmy- 
rmarows ptatformówka dii każdego** dzie- 
daka! 


■ k 


'run 


Pr ograph / Topware 


h ttp:f/www, top wtire-.p t 
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Nigdy nie wiadomo, czy 
i ty nie dostaniesz kiedyś 
propozycji zostania 
Archaniołem ... 


M ichael Trovinsky wra-« 

cel włośnie do domu, 3 w 

kiedy wydarzył się H ■ 

ten straszliwy wypadek. A i* 
jaki wypadek? Michael nic -$***[ . * 

nie pamięta. „Gdzie ja jestem?^ ’ :^p 

możne w gigantycznym | ^ ^ . 

Najpierw, tuż po opuszczeniu .^W^WW 
Klasztoru, musisz wybrać jedną : postaa, Wojownika lub Ducha, 
w którą będziesz móg* przemienić się podczas gry, Najważniej¬ 
szym zadaniem, jakie masz do wykonania, jesł odnalezienie 
trzech kamieni - Serca, Ciała i Duszy. Do dyspozycji mas 2 praw¬ 
dziwy arsenał broni Najważniejszą z nicn jest Sword Gł Llght, 

który dostajesz na samym początku 

gry. Walka nim zabiera Energię Du .1 

chową, w związku z czym nadaje się ,S . - f 

jedynie na kilka machnięć Poza * ^8* # 

wspomnianym narzędziem, w pro- j| r .- 

gramie posługujesz się również J 

barbarzyńskim toporem, zwykłym Ą * : 

mieczem, kuszą, czy, w późniejszych i , ' 

czasach, pistoletem, karabinem, *y- U ^ . j* „V 

nowet kofKentrato- J , 


■' 8T wnęmnym - cało ip metomar- 
" I fozo prowadzi do przekształcę- 
K ni a się w Archanioła. 

Na przeciwników "naszego bo- 1 
ff hatera składają się różne stwory, 
zombie oraz potężne demony, Z ty¬ 
mi ostatnimi na ogól da się walczyć T /'ko i wyłącznie 
przy użyciu $word CM Light. Resztę natomiast możesz 
zabijać tym, co masz akurat w dłoni Niestety, inteli¬ 
gencje przeciwników pozostawia wiefe do życzenia. 
Przede wszystkim często cię nie zauważają, możesz stać 
rifeMMkjtaf obok nich I dopóki się me poruszysz, na- 
■ wet nie wi 


twojej obecności. Na 
szczęście, dziękr ich głupocie łatwo zdo¬ 
bywasz esencję. Kieszeń Michaelo |e$t niezwykle 
pojemna, a każdy znajdujący się w niej pr 2 eó 
miot posiada swój opis. Poza wspomnianymi 
narzędzi cmi do zabijania, znajdują się w niej 
jeszcze trzy bardzo ważne rzeczy * Dziennik, 

w którym znajdują się zapi- 
Ttafci na temat wykonywanych 
JU^fflMAoraz ukończonych zadań, 
^iHBPWłczar przemieniający cię 
|w jedną i postaci, którą wy- 
k brałeś na początku swojej 
W w yprawy oraz trzeci przed 
który służy do kupawn 
Sity ja nia za esencję raźnych 
'Ą SB lj L l : K czarów, jak np, regeneracja, 
SIStIbK } unieruchomi emtji przeciwnika 
Warto zwrócić uwagę na 
muzykę, test ona toina dla poszczególnych 
okresow, w których rozgrywa się cala afc 
cja, jednak za każdym razom melodie 
wydobywające się i głośników są 
mroczne Równie dobrze wypada ią 
glosy aktorów, którzy wcielili się 
w poszczególne postacie Gorzej 
jest i grafiką, która na pierwsz? 
rzut oka jest nawę* bardzo ładno 
Jednak |uz po chwili wychodzą 
na jaw niedoróbki - dała zabi- 
fj?'" ! tych wchodzą w ścianę bądź 

wiszą w powietrzu, itp. Npjwięk- 
■ szym i najśmieszniejszym 

niedopatrzeniem jest sprawa 
J|ij9E| ; A wody - wpadniecie dc «iej 
oznacz o pewną śmierć 
Podsumowując, AfOANGEL 

[f J miał szansę być gra naprawdę 

I dobrą, chcaażby ze względu 
t no udaną fabułę. Niestety, du- 

i żo ilość niedoróbek i niezbyt du- 

J ża gry wolność spraw jatą, iż jest 

m to produkt po prostu przeciętny 


rzutnią rokiet, o 
—» rem energii, którego sMo niszczenia 
w .' jest przepotężna. 

Oprócz walk, podczas gry czoka no ciebie cala 
^ masa dialagow Nie należy fch omijać, gdy? tylko 
dzięki rozmowie zysku jesz 
dodatkowe zadania ,\ 

Ci tok że potrzebne do ich p k 

wy kanonia wskazówki. 

Największą zaletą AR- .v 
CHANGELA jest zresztą j 
^ fabuła, którą masz szemsę | 

”*1 poznać właśnie dzięk: f * ( *, 

,# dialogom Podaa- nie '] „ , j\i 

których rozmów mozesz 1 
^ wybierać odpowiedzi. 

~ Najczęściej w tym momencie dowiodu- 
ł jesz się, czy dana postać naprawdę 
stała po twojej stronie, czy był 
to tylko kolejny demon, chcący *■ y- 
-* ^orzysrać ł woje dop.ro serce do 
własnych :elów 

-w,. Michae- podczas gry caty czas 
* ^ przechodzi zmiany, co jest równo- 
znaczne z po a nasze m sit poziomu 
postaci. Widoczne sq one przede 
wszystkim w jego wyglądzie ze- 


Metropolis Sońwnre H&use/AtSH 


htipi/AmmimbcngetontimMm/ 


Wymagantp sprzętowe 


Ten produkt aż prosi s ię o jeszcze kitka 
miesięcy pracy n.id nim lub porządną 
tatkę 


hrirętfLMtKPfi Mit 


Archanioł 


P 166 MHz, U W RAM 


Mmc błędów, szybko się nudzi, trok mapy, 
wręcz śmieszno inteligencja przeciwników 
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standard wyposażenia hotelu Sep 
o rai jego zakres usług- ■&» 

W grze udostępnione są trzy HK 
kampanie, Pierwsza uay tlę, jak 
zarządzać i rozbudowywać hotel, 
druga przeprowadza przez szereg 
misji, z których każda posiada inny 
cek Ostatnia kompania to szereg lo¬ 
sowo wybranych scenariuszy, 

Grę zaczynasz w pustym, wolnosto¬ 
jącym budynku - czas go urządzić. 
Pierwsza faza budowy hotelu trwa 
dość długo i sprawia największa fraj¬ 
dę. Kolejny etap, czyli zarządzanie, 
sprowadza się do pilnowania gości 
i zaspokajania Ich potrzeb i zachcia¬ 
nek. Jest to mnie| wciągające. 

Kierowanie grą,choć na pierwszy rzut 
oka skomplikowane, po krótkim treningu 
nie sprawia kłopotów. Gra pracuje 
na średniej Jakości silniku 3D, co odbija 
się nci jakości przedmiotów I dokładna* 
ścl tekstur, jednym słowem, grafika 
nie zwala z nóg. 

Hotel Giant to dobra gra, ale brak jej 
magii. Potrafi zabawić, ale nie zapewni 
bezsennych nocy. 

Piotr „Młynek" Młyński 


H otel Giant to gra symulująca życie oraz funkcjonowa¬ 
nie prawdziwego hotelu. Jesteś młodym przedsiębior¬ 
cą, przed którym zostało postawione 
bardzo ambitne zadanie stworzenia najlepszej sieci eksklu¬ 
zywnych hoteli. Naturalnie tylko od Ciebie zależy czy 
wybudujesz jednogwiazdkowy motel, czy stworzysz praw¬ 
dziwą oazę szczęścia I dbbrobytu. Jako początkujący 

manager, którego celem jest za¬ 
rządzanie całym przedsiębior¬ 
stwem, okraczasz w ogromny 
|jjp t-'.ti 'i świat, który należy odpowiednio 
Pi ' zaprojektować, urzeczywistnić, 

I a następnie stole usprawniać 
Gra pozwala wykazać się 
. tT£, „ m! w każdej dziedzinie związanej 

7 budową t zarządzaniem tego 
typu ośrodka, Rozgrywkę zaczy- 
- r ... - - , _ , :G__ nasz od wyboru odpowiedniego 

miejsca, stylu archi tektoniczne go, 
I aby w końcu zająć się projekto¬ 
wań lent i wyposażaniem wnętrz, 
Na tym jednak gra się nie 
^ | kończy. Kluczem do sukcesu są 

& j zadowolone miny klientów, □ co 

# za tym idzie, stały napływ 
1 ; 9 0ł dwkL Wiąże się z tym 

dużo spraw, tj. odpowiednio wy- 
! kwalifikowany personel, ceny, 


HMet Giant 


Symulacja 


OMuitipbyer 


Oeflfl. 1 29,99x1 


Pilł3QQMHx f mmfm r 
akcelerator ŚS> 16 MB 


Grafika 


Ogromny wybór elementów betelowego 

wyposażenia, atrakcyjno cena gry 


Nledflrtfbfofie tekstury, zbyt długa i nu 


igea fazą budowy hotelu 


Ż yjemy w XXI wieku, w erze su¬ 
perszybkich komputerów, do- Łat*? 
skonałego oprogramowania, 
wykształconych ludzi, a ja nie mogę 
się nadziwić, jak w dzisiejszych cza¬ 
sach można wydać tak słaby tytuł?! 

Demonie Speedway jest grą, która 
mogłaby się podobać 10 lat tomu, 
ale nie dziś, Motoracer, który jest co 
prawdo symulatorem wyścigów mo¬ 
torowych, powstał wiele lat temu a bije DS na 
głowę albo i dwie. Ponieważ żużel nie jest w PoH 
sce topową dyscypliną sportową sądzę, że au* 
4%%% ^^^torzy powinni bardziej 

t postarać by zainte- 

resować graczy. 
^4%^* Przeciętność tu nie 

h.k4tv w y sta rcz y. 

4 ^^7 T jest 


ki 


zdecydujesz się na w yśdg, 
przechodzisz do planszy 
wyboru zawodnika, a na¬ 
stępnie do wyboru Twojej piekielnej maszyny. Przed 
wyścigiem masz szanse podrasować motor. Silnik, 
opony, tłumik - wszystkie te elementy moją wpływ na 
osiągi motoru. Dobry trener pomoże Cl lepie] przygoto¬ 
wać się do wyścigu, poprawi kondycję, technikę 
jazdy, Wreszcie po kliku minutach przygotowań stajesz 
na starcie z trzema Innymi zawodnikami i co widzisz? 
Serce mi pękło! Rozczarowałem się. Oprawa 
graficzna gry woia o pomstę do nieba! Brak detali, 
rozmazujące się tekstury i deszcz, który wygląda jak 
zakłócenia monitora, proste jak drut modele motorów 
I sklonowani zawodnicy. 

Sama rozgrywka jest monotonna i na dłuższą metę 
nudna. Co prawda w grze znajdziesz IG aren sporto¬ 
wych w tym Homar, Vojens czy stadion Polonii, jednak 
wszystkie wyglądają podobnie i mało efektownie, 
Reasumując. Sam pomysł jest bardzo ciekawy, nieste¬ 
ty wykonanie pozostawia wiele do życzenia. 

Piotr JUyneir Młyński \ 


Demonie Speedway 


Symhtja-HpdgtK Q PC 


O Wersjo PI 


G Muitiplayer 


Cena; 59,90 zt 


Pil 350 MHz, 64 MB RAM, karto 
grafiki 0 MB, 150 MS HDD 


Grafika 


Niedopracowany engine, marnej jakości 


JoWooD / CD Projekt 


http;//hotel,jewoodde 


Wymagania sprcęlowe 


jak i/ę okazuje r budowa hoteiu to nte bulka i 
■?. rnaste/n. Mima Cc możesz iteiyc na kitka 
godzin doskonalej zabawy 


NAW@R / Cenego 


http://www.cenegarpł 


Wymagania sprzętowe 


Demonicznie szybko nę nudzi 
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Tuż przed końcem roku pokazał się 
program, który bezlitośnie zdeptał 
konkurencję w wyścigu po tytuł gry 
roku 2002! am 


O VIC£ CITY wiadomo było już 
od jakiegoś czasu. Jednak do ostatniej chwili produ¬ 
cenci nie ujawnili zbyt wielu infor¬ 
macji dotyczących kolejnej części - p 

najdoskonalszy gry świata. Spraw]- / 

lo to, że jeszcze przed premierą na \ \ / 

całym świeci e zamówiono w pre-orde- \ \ / 

rach ponad cztery miliony sztuk V1CE 

TY! To trzeci wymiar, w połączeniu ze swa- 

bodą, jaką od zawsze dawała serie GTA,r“^. 

sprawił, że można było grać bez końcctl ^ss!> \ 

Na samym początku trzeba jednak za- l/WV 
znaczyć, że V!CE CITY nie jest w żad- ^ 
nym wypadku kontynuacją GTA3, / 

Między tymi grami nie ma żadnej dq- *v 

gfości i zależności. Historie sq odmienne, bohatera- N, 
wie sci różni i nawet przedział czasowy nie jest ten \ 
sam. W VICE QTY mamy Amerykę lat 80 v kolorowe ko¬ 
szule, bujające się samochody i dyskoteki pełne różowych 
neonów. Klimat ]est tutaj inny niż w filmach t serii „Starsky & 
Hutch", gdzie dwaj panowie biegali z odkrytymi, solidnie 
owłosionymi klatkami piersiowymi, przyodziani w śmieszne 
dzwony. Jeśli chodzi o otoczkę, to porównałbym VICE CITY 
z bliźniaczo brzmiącym filmem „Miami Vice" z Donem 
Johnsonem w roli głównej. 

Nazywasz się Tom my Vercetti, Jesteś drobnym . 

gangsterem pracującym dla potężnych mafijnych Sjś 

bossów. Zaraz po opuszczeniu więzienia udajesz f fF 
się do swoich dawnych pracodawców, To właśnie 
przez nich siedziałeś za kratkami prawie piętna- ffi 
ścJe fat. Nie bacząc jednak na to (drobny szeze- I (J Ł 
gółj, wracasz do „rodziny" i przyjmujesz zlecenie 4 
przeprowadzenia rutynowe] transakcji narkotykowej f 
w Vice City, Jak się okazuje, pech cię nie opuścił. Pró- / 


N aprawdę dobrych gier w po¬ 
przednim roku było zadzi¬ 
wiająco dużo, szczególnie 
jeśli chodzi o rynek konsolowy, Wystarczy przejrzeć ostat¬ 
nie dwanaście wydań CUCKI i dwa wydania CLICK! 
KONSOLE, Okazało się też, że skutecznym sposobem na 
dobry tytuł jest sprawdzony już pomysł, przedstawiony 
w nowym zestawieniu gestu nkowym i pokazany pod zupeł¬ 
nie innym kątem. Bo jak Inaczej wytłumaczyć popularność 
serii GRAND THEFT AUTO, która od kilku dobrych lat opo¬ 
wiada o tym samym? Życie gangstera w wielkiej metropolii 
może się tekko przejeść! Mimo to, każda kolejna 
część gry cieszy się coraz większym powodzeniem. 


G MuHbtmr 


Dud 2, Memory Cord, 
Wid&treen 


Grafiko 


Cala maso środków transportu, klimtrt, 
ogromne rnifcfo, po prostu wszystko! 


Nieto io sfafra grafiko jak m rd«rf;-J 


Wy korzy stule 


Ntr trać czajti na zerkanie tutaj, pędi d 
sklepu l kupni VI€E CITY t Iw mon 
'.ZAbraknigH 
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dować nad szarp¬ 
nięte zaufanie mafijnej braci. Sanny 
Forelli, twój szef, dafe cl drugą szansę. Twoje zadanie to 
odzyskanie skradzionych pieniędzy.,. Za wszelką cenę! 

Dlaczego ViCE CITY fo jedyna gra, jaką zabrałbym na 
bezludną wyspę? Spieszę z wyjaśnieniem. Ogromne miasto 
- to przede wszystkim rzuca graczem o podłogę, Liberty Ci¬ 
ty z GTA3 to niewielka mieścina w porównaniu t rozmiarem 
Vice City, Tutaj naprawdę można się zgubie! Jest centrum, 
w którym stoją ogromne wieżowce, jest dzielnica podmiejska 
z rządkami domków jednorodzinnych, są slumsy i doki. 
Wszystko to ufożone z doskonale pasujących do siebie de* 
mentów, standardowo juz połączonych mostami Na dodatek 
miasto tętni swoim własnym życiem! Setki przechodniów za¬ 
łatwiających swoje sprawy, kierowcy przestrzegający 
przepisów ruchu drogowego, policja goniąca oprychów, 
aresztowania i bójki na chodnikach, strzelaniny, wypadki sa¬ 
mochodowe, panie lekkich obyczajów na przedmieściach. 
Świadomość bycia jednostką w takim otoczeniu to główny 
efekt napędzający rozgrywkę! 

Kolejnymi zmianami w stosunku do GTA3 sq możliwości 
wchodzenia do niektórych budynków oraz ich kupowania. 
Zysk z kupna jest różny, ale inwestycja za każdym razem się 
opłaca. Liczba lokali na sprzedaż jest oczywiście ograniczo¬ 
na, Nie można wprawdzie odwiedzić każdej lokacji, ale to 
i tak świetna sprawa! Chcesz wieczorkiem udać się na dys¬ 
kotekę? Proszę bardzo,.. Wskakuj na stojącego przy 
chodniku Harleya i jazda! W VICE CITY można już jeździć 
na jednośladach, dokładnie tak, jak obiecali programiści. 
Można też latać helikopterem! Środków transportu jest 
ogromna liczba, a jak podaje Rockstar Ga mes, samych aut 


jest ponad 1 20 modeli. Nie muszę chyba wspominać, jakie 
cuda można wydyniać na motorze (jazda na jednym kołe), 
czy też helikopterem [szybki lot ciasnymi alejkami). 
Na zdobycie pojazdu też są nowe sposoby. Ce by strzał 
w oponę, gdy kogoś gonisz, czy tez... w głowę kierowcy sku¬ 
tecznie załatwia sprawę. 

S3owa uznania należą się oprawie dźwiękowej* Główny 
bohater, jako pierwszy w serii GTA, przemawiał i to nie by¬ 
le jak, bo gjgsem samego Rayct Liolta. W końcu możno się 
2 nim identyfikować (jak ktoś lubi wcielać się w kryminalistę}, 
poczuć, że kieruje się gościem z krwi i kości, a nie pa cynką- 
niemową. Podczas jazdy „pożyczonym" samochodem można 
posłuchać sobie jednej z siedmiu stacji radiowych miasta VI- 
te City, Każda stacja ma swój klimat i puszcza określony 
rodzaj muzyki. Muza nie jest spreparowanym produktem 
specjalnie na okazję gry, ale są to prawdziwe utwory z ipl 
801 Stacja VROCK puszcza kawałki Iron Maiden, Megadeth 
czy też Ozzy Osbourne a! Producenci załapali, że stworzyli 
coś niepowtarzalnego i siedmioplytowy soundtrack z gry 
dostępny jest już w sklepach muzycznych! 

Jedyną wadą VIC£ CITY jest grafika. Można doznać szo- 
ku, ple jest gorsza od tej podziwianej w GTA3. Dlaczego 
tak jest? Dużo mniej procy włożono w dopracowanie szcze¬ 
gółów, samochody składają się z mniejszej Ilości polygonów, 
a cała grafiko jest rozmyta. Takie niedoróbki nie są oczywi¬ 
ście w stanie zepsuć zabawy, ale mimo wszystko są 
odczuwalne. Zapewniam jednak, że nie przeszkodzą to 
podczas gry w żadnym stopniu. 

GRAND THEFT AUTO V1CE CITY to gro, któro spodoba się 
każdemu. Jeśli nie jesteś ortodoksyjnym obrońcą moralności, 
to na f je w no znajdziesz tutaj coś dla siebie, Żyć, nie umierać, 
grać, nie marudzić. Już na samą myśl o kolejnej odsłonie se¬ 
rii przechodzą mnie ciarki,,, 

ttńkijmgti ftrfry 
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R óżowa Pantera nigdy nie korzystała z konwencjonal¬ 
nych rozwiązań, W PINKADELIC PUR5UIT nie jest Ina¬ 
czej, Przejmujesz kontrolę nad Panterą, po czym 
stajesz do walki z najeźdźcami z Kosmosu, podobnymi do 
tych z filmu „Marsjanie atakują". 

W tym celu możesz skorzystać z: kuli do gry w kręgle, 
młotka, miotacza ognia czy chociażby magnesu oraz kilku 
innych zabawnych przedmiotów, Zależnie od rodzaju napo 
tkanego przeciwnika należy skorzystać z innej brani, UFO 
niszczy się przy pomocy magnesu, wystarczy wycelować 
w górę i z hukiem ściągnąć latający talerz na ziemię, Kula 
świetnie nadaje się do turlania przez kilka platform umiej¬ 
scowionych na różnych wysokościach. Problem przeważnie 

polega na tym, że nie ma 
wystarczającej ilości czasu 
na ustawienie odpowiedniej 
broni - wtedy rozpoczyna 
się szaleńcze skakanie, 
W dodatku zapas amunicji 
bardzo szybko się kończy, 
dlatego sprytnie! ] est unikać 
wrogów. Jednak etapy zo¬ 
stały tak zaprojektowane, 
że łatwo gdzieś spaść i zno¬ 
wu trzeba pokonywać 
wcześniej prze by tg drogę. 


Plnk Panther - 
Plnkadeiic Pursuit 


| Zrętinóichwa # PC ] 


jednym ratunkiem mogq okazać srę mleczne koktajle, które 
regeneruj siłę uderzeniową Pantery. 

Sam proces zdobywania niektórych przedmiotów jest wy¬ 
jątkowy, Na przykład w celu pozyskania gaśnicy należy 
najpierw włączyć alarm przeciwpożarowy, a potem zrzucić 
biednemu strażaków i na głowę fortepian jsiclj. Początkowo 
trudno powiązać ze sobą niektóre rzeczy, jednak sukces 
przynosi sporą satysfakcję, Oczywiście, tak absurdalne sy¬ 
tuacje należy traktować z przymrużeniem oka - w rzeczy* 
wistoścf lepiej nie próbuj rzucać fortepianami w strażaków. 

Jeśli lubisz różowe słonie, to Różowa Pantera również przy¬ 
padnie ci do guslu, 

Tomasz „Covar Kowatski 
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J edno z nqj- 
bardziej 
oczekiwa- 
Wm nych gier akcji 
powraca na 
J G&A. Jak dotąd 
seria ME GAMA N 
v w wers[i kieszonko¬ 
wej nie starała się 
zbyt mocno nawiązy¬ 
wać do pierwowzoru 
z konsoli NES. Dopie¬ 
ro MEGAMAN ZERO 
pokazuje, jak powinna 


wyglądać fachowa strzelanina z rozbudowanym sys¬ 
temem dopalaczy. 

W opuszczonej kopalni energetycznej garstko re¬ 
beliantów ucieka przed miażdżącymi rządowymi si¬ 
łami, które za wszelką cenę chcą wytępić wszystkich 
reploidów w galaktyce. Przypadkiem natrafiają na 
z a hibernowane go Zero - legendarnego wojosvnika, 
który od przeszło 100 lat czeka no swego wybawi¬ 
ciela. Ciel, dowódca rebeliantów ostatkiem sil 
uruchamia procedurę dehibernacyjną. Sytuacja re¬ 
ploidów staje się beznadziejna. Przejmując kontrolę 
nad Zero, przyłączasz się do ruchu oporu. Dopiero 
teraz rozpoczyna się prawdziwa wojna! 

Ponad tuzin etapów wypełnionych po brzegi rzą¬ 
dowymi robotami, cyborgami, 
goiemami, drotcfami, uzbrojarty- 
,r -!:'*$*1 mi aż po same anteny staje na 

twej drodze ku wolności. Po¬ 
czątkowo musi wystarczyć ci 
Jp' mocno rozładowany biosfer* 

Niebawem odnajdziesz mlecz 

doskonale 


Megamsm Zero 


Strzelanina 
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zalecany Battety+Pack 


i C Xbox | 


Grafika 


Dynamiczna akcja. Różnorodni przeciw* 
n/ey, Ciekawy system dcpofa:zy\ Grafika 


świetlny, 
sprawdza się w walce kontakto¬ 
wej, Przeciętnego przeciwnika 
możesz rozpołowić jednym cel¬ 
nym cięciem. Potem wystarczy 


Muzyka bez fajerwerków. Momentami 
konsola nie wyrabia z grafikę 


Wykorzystuje 


Nietuzinkowa #tj dto miłośników nieprzewi- 
dzianego rozwoju Ąkcji. PokAiujr, uym może 
łif skończyć niewinni' wędkowanie 


Wykorzystuje 


Bardzo udana kontynuacja ferii. Doskona 
ta gra z ogromną liczbą wrogów do dezatk 
tywowanh. Esencja dobrejstrzeianłny 2D 
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zalecany Soft ery *Pock 


Grafiku 


Bogaty wybór oręia i zbroi Prosta w obsłv< 


the, pts wymogaiata w zabawie 


Chwilami monotonna, a może tylko mnie się 


tak wydaje. 
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Swfefnyprtyfcfed ^jry, tt^ra fr/y/e wyp:^ow? 
trudne zadanie bez korzystania i diie&ąack 
klawiszy, opcp i pogmatwanych temtgt&wek 


zfery długie lata spędziłeś na poszukiwaniu potężne¬ 
go oręża Bi ale f Magii. W końcu zdecydowałeś się 
wrócić do swego królestwa z pustymi rękami, W zam¬ 
ku czekała na ciebie piękna księżniczka Prin Prirt. Jednak nie 
dane ci byio trzymać jej w swych ramionach zbyt długo, 
gdyż ogromny demon porwał twej ukochano. 

G:ncule chcą wziąć we władarrie twoje 
królestwa Zombie zaczęły wychodzić 
i grabów - nie odpoczniesz sobie. 

Czas rozpocząć kolejną krucjatę- 
Rycerz Artur potrafi władać 
wszystkimi rodzajami oręża, na¬ 
wet ćwiczony był w sztuce akro¬ 
bacji, dzięki czemu potrafi 
wykonywać podwójne skoki 
pełnej zbroi płytowej. 


f i nsn 


Każda bron inaczej spró¬ 
buje się w boju; sztylet jest 
bardzo szybki, kusza odda¬ 
je dwa strzaiy pod różnym 
kątem jednocześnie, pochod¬ 
nia wypala spory obszar ziem : . 

Do dyspozycji jest o wiele więcej, 
legendy mówią nawet o Uitfmate We opon, 
która jednym uderzeniem może zmieść cafq armię? 
Oczywiście, każdy element wyposażenia można dodatkowo 
usprawnić Białą Magią, by spotęgować jego efekt. 

SUPER GHOULS k N GHOSTS - chociaż wyjątkowo prosty 
i Intuicyjny w obsłudze, stanowi nie iada wyzwanie. Rozgryw¬ 
ka naieży da niesamowicie trudnych. Wystarczy dwukrotnie 
zetknąć się z przeciwnikiem bqdi kulą energii, by zamienić 
się w srer-ę pozbawionych życia kości. Owszem, masz do 
dyspozycji 3 żywoty, jedrak za każdym razem zostaniesz 
przestawiony na sam początek danego etapu. Nawet na 
poziomie „easy" gra daje cl popalić, dlatego nie polecam, 
jej ludziom, którzy szybko tracą cierpliwość - w ten 
sposób zachowasz pełnię zdrowia psychicznego i konsolę 


oszczędzisz od zbędnego uci¬ 
sku.,, fizycznego. 

SUPER GHOULS N GHO¬ 
STS to gra wciągająca, miła 
dla oka i ucha. Jeśli nie boisz 
się porażki pod naporem 
hordy nieumarłych, to spróbuj 
swoich sił, wcielając się w Ar¬ 
tura, Jednak nie mów potem, 
że clę nie ostrzegałem! 

Tomasz „Covaf" Kowalski 


obserwować, jak iskry energii przeskakują po uszko¬ 
dzonych scalakach, a pneumatyczne kończyny rozla¬ 
tuje się na malutkie kawałeczki - wtedy juz wiesz, 
dlaczego Jedt walczą jedynie mieczami świetlnymi. 
Dodatkowym wyposażeniem Zero sq Cyber Elfy, Te 
cybernetyczne stworzonka przypominają Pokemony, 
gdyż śażdy z nich dysponuje ukrytą mocą, jak chociaż¬ 
by: zamrożenie wszystkich robotów na ekranie czy 
tez doładowanie życiodajnej energii albo zwiększe¬ 
nie zwinności. Tylko trzykrotnie podczas jednego eta¬ 
pu możesz skorzystać z pomocy elfów, 
dzięki czemu rozgrywka nie zamieniła 
się w jedną wielką elftcko balangę. 

Firmo Capoom postawiła na prostotę 
obsługi. Zero nie może wykonywać po¬ 
dwójnych skoków ani kucać, dzięki cze¬ 
mu rozpracowanie klawiszy jest oardzo 
łatwe - od razu możesz rzucić się w wir 
walki, Z drugiej strony brak tych ba- 
nalnych manewrów znccznie podnosi 
poziom trudności gry -za co duże bra¬ 
wa dEg autorów'. Lubię wyzwania, 
szczególnie kiedy po każdym ukończo¬ 
nym etapie mogę zapisać stan gry, 

□ -ck właśnie jest w MEGAMAN ZERO. 


GBA to już ostatni bastion na¬ 
prawdę dobrze wykonanych 
gier 2D, MEGAMAN ZERO 
w każdym aspekcie jeszcze 
bardziej umacnia jego for¬ 
tyfikacje na rynku gier kon¬ 
solowych, Począwszy od 
grafiki, poprzez dynamikę 
akcji, różnorod¬ 
ność wyposaże¬ 
nia głównego 
bohatera, fabułę, 
przemyślaną budowę 
etapów i udźwiękowienie, 
a kończąc na emocjonują- 
walkach oraz odpowied¬ 
nim poziomie trudności. Jeśli 
lubisz czasem sobie postrzelać, to 
MEGAMAN ZERO z pewnością ci 
się spodoba. 

Tomasz . r £?cvoj" Kowalski 









































































































































( Oczywiście do kompletu przyda¬ 
łoby się kilka diod świecących, 
które swoim blaskiem podkreślą 
elegancką, krystaliczną formę 
twojej nowej obudowy 


D!a układów elektronicznych nie¬ 
zmiernie ważne jest odpowiednie 
chłodzenie. Nic nie stoi na prze- 
szkodzie, aby wentylatory też 
stały się bardziej wytworne 


A oto i końcowy efekt: rozświetlo¬ 
na kolorowym blaskiem neonów 
obudowa pokazuje swoje futury¬ 
styczne wnętrze. Niestety, mimo to 
PC nie działa ani trochę szybciej ;) 

OKK/ 


Jaki powinien być twój wymarzony PC? Rla pewno szybki, z dużą ilością pamięci RAM, 
najnowocześniejszą kartą graficzną oraz dźwiękową. Powinien mieć także napęd DUD, 
nagrywarkę... Do tej listy można dodać jeszcze jedno: musi świetnie wyglądać! 


Przeźroczysta obudowa jest jednym 
z najbardziej efektownych gadże-, 
tów, w jakie możesz wyposażyć swój 
komputer* Tak ubrany blaszak wy¬ 
gląda naprawdę super! 


zara, metalowa, nudna. Właśnie tak najczęściej 
wygląda obudowa peceta. Ale tak wcale być 
nie musi! Artykuł, który czytasz, to pierwszy tekst 
z cyklu poświęconego modyfikacji, czyli tzw. „tunningo- 
wi" obudów komputerowych, Znajdziesz w nim opis, jak 
w prosty sposób z szarego opakowania zrobić świeccy 
cy domek dla twojego peceta, 

Pewnie juz zauważyłeś, że w Sieci pojawia się coraz 
więcej stron poświęconych modyfikacji obudów. Ich tun- 
nlng to przecież nie tylko szybka z pleksl I kilka świe¬ 
cących wiatraczków, To także neony, zimne katody, 
które świecą w rytm muzyki, oraz specjalne śrubki, 
dzięki którym do serca swojego peceta dostaniesz się 
bez śrubokręta, Wszystko to znajduje się w zasięgu 
ręki - wystarczy zajrzeć do któregoś z licznych skle¬ 
pów Internetowych. 

Zahcęciłeś się do Junnlngowej” zabawy? Tyllco nie 
wieiz, od czego zacząć? Wydaje d się to za trudne? 
Uważasz, że kosztuje zbyt dużo? Nic bardziej mylne¬ 
go. Na nasz tunnlng potrzebujesz tylko trochę czasu 
i cierpliwości. Poniższy tekst poświęciliśmy modyfika¬ 
cjom, zaś następne będą dotyczyły chłodzenia i wyci¬ 
szania peceta, Ale aby od razu nie odkryć wszystkich 
niespodzianek, jakie mamy dla ciebie, aż do końca cy¬ 
klu autor tego tekstu nie pokaże wyglądu obudowy, 
którą stwórzyf. Będzie za to informować na bieżąco, co 
w obudowie uległo zmianie 1 jakie dodatkowe elemen¬ 
ty się w niej znalazły. Na zakończenie natomiast 
pojawi się konkurs, w którym główną nagrodą będzie 
zmodyfikowna przez CLICKA! obudowa. Jeśli więc nie 
uda ci się wykonać jej samemu w domu, zawsze masz 
szansę, by wygrać nasz wypas, 


Marni i)ti5ffj|ii0iw!J! im akcji 

Zapytasz, po co w zasadzie tak się męczyć I kato¬ 
wać biednego bloszako? Mówiąc trochę patetycznie 
- po to, by wyróżnić stę z tłumu i mieć coś Innego niż 
inni. Nic tok przecież nie poprawia humoru, jak kapa¬ 
ra kumpla, opdającci z wrażenia na widok twojego 
odpicowanego peceta, Do modyfikacji wybraliśmy 
więc obudowę big tower, dzięki czemu w przyszłości 
bez problemu zmieści sle w niej chłodzący blok wod- 
ny. Jej rozmiar pozwoli ponadto na zachowanie po¬ 
rządku z kablami. 

Na początek wzbogacimy obudowę o szybkę z plek- 
si, neon oświetlający wnętrze, święcący na niebiesko 
wiatraczek o wielkości 80 rrtm oraz cooler Volcano 9 
CoolMod, przystosowany do pracy z procesorami kla¬ 
sy AMD Athlon XP. 

Jak to zrobić? Najpierw należy wyciąć w obudowie 
otwory, w których później umieścimy wentylatory 
ułatwiające wymianę powietrza między wnętrzem kom¬ 
putera a otoczeniem. Otwory będą znajdować się odpo¬ 
wiednio w górnej części obudowy oraz na przednim jej 
panelu, tuż pod stacją dysków, Dzięki temu uzyska się 
bardzo dobrą cyrkulację powietrza. Następnie należy 
wywiercić otwór w boczne] ścianie, który umożliwi wsta¬ 
wienie szybki z pleksl Później nadejdzie czas na 
malowanie i wzbogacenie o dodatkowe elementy. 


( Większość gadżetów używanych do tuningu PC ma 
jedną wspólną cochę: doskonale wyglądają, gdy 
komputer stoi w ciemnym pokoju 




Uwagcu nie daj się zwieść pozorom - ten komputer 
nie płonie! Taki efekt daje zastosowanie przeźro¬ 
czystej obudowy i odpowiedniego oświetlenia 


Zacznijmy od szyby. Samo okno zostało wykonane ze 
100-procentowego akrylu, a przy jego instalacji używa się 
gumowej uszczelki oraz kleju. Ponadto w zestawie znajdo¬ 
wały się; neon w kolorze zielonym, Volcano 9 CoolMod 
(cooler przystosowany do pracy z procesorami AMD Ath¬ 
lon - świecący), świecący na niebiesko wentylator Neon 
LE.D Fan oraz osłony na wentylatory, 

Podobne modyfikacje wymagają użycia profesjo¬ 
nalnego sprzętu. Potrzeba do nich m,in* okularów 
ochronnych, papieru ściernego, wiertarki, wyrzynarkl 
itp. Jasne jest takie, że bez dodatkowych informacji 
nie da się osiągnąć pożądanych rezultatów. Jednak¬ 
że nagrodą za włożoną pracę jest wyjątkowy wy¬ 
gląd maszyny* Dlatego wszystkim, którzy nie czują się 
na siłach, by samemu dokonać takich zmian; odra¬ 
dzamy eksperymenty. 

W następnym numerze CUCKA! przedstawimy pierw¬ 
sze przed premierowe zdjęcia zmodyfikowanej przez 
nas komputerowej obudowy. 


Gadżet 

Cena 

Neon 

85 zł 

Neon LE,D> Fan 

45 zł 

Szybka prostokątna 

53 zł 

Osłono metalowa 80 x 80 mm 

5 zł 

Osłono metalowo 1 20 x 120 mm 

5*5 zł 

Valcario 9 CootMod 

145 zł 





















































A by v/ pełni cieszyć się jakąkolwiek gro, 
mysi być spełnionych kilko warunków. 
Podstawa to oczywiście komputer wypo¬ 
sażony w dobre] jakości komponenty, Z pewnością 
ważna jest karta dźwiękowa wraz z odpowiednim 
sprzętem nagłaśniającym. Dlatego już dziś warto 
o tym pomyśleć I zaopatrzyć się w zestaw głośni¬ 
kowy Crecitive Inspire Ó.1 Ó700. 

Zestaw firmy Creatfve to nowa jakość dźwięku 
surround w filmach, gmch i muzyce. Od razu nale¬ 
ży zaznaczyć, że głośniki ujawnią swą prawdziwą 
moc w wielokanałowym systemie dopiero po połą¬ 
czeniu z kartą dźwiękową Sound Biosfer Audigy 2, 
która wspomaga także odtwarzanie dźwięku Do¬ 
lby Digital Surround EX. Szósty kanał obsługuje 
dodatkowy tylny głośnik centralny, który stanowi 
wsparcie dla czterech standardowych głośników 
satelitamych. Ponadto zestaw zawiera nowy gło¬ 
śnik centralny o dużej mocy, który precyzyjnie 
przenosi pasma dialogowe I wokalne- Subwoofer 
w solidnie wzmocnionej, drewnianej obudowie, 




z dwoma otworami bas refleksowy ml, zapewnia 
czyste i głębokie basy. 

Urządzenie ma moc 8W RMS na kanał w gło¬ 
śnikach satelitarnych przednich I tylnych oraz 
20W RMS w głośniku centralnym. Warto dodać, 
iż moc subwootera sięga 22W RMS, a pasmo 
przenoszonych częstotliwości wynosi 40 Hz-20 
kHz. Szczególną cechą tego sprzętu jest' możli¬ 
wość obsługi odtwarzania Dolby Digital Surro¬ 
und EX, lecz niestety tylko przy współpracy 
z kartą Sound Blaster Audigy 2 t technologią 
Creatlve Multi-Speaker System (CMSS). Suhwo- 
ofer we wzmocnionej obudowie wykonanej 
z drewna, z membraną a średnicy około 17 cm 
o dużym skoku oraz z dwoma otworami bass-re- 
fłeksowymi gwarantuje naprawdę soczysty bas. 
Wygodny przewodowy regulator zdalnego ste¬ 
rowania z wyłącznikiem zasilania, regulatorem 
basów I wyjściem słuchawkowym uzupełnią ze¬ 
staw głośników, stawiając go na pierwszym miej¬ 
scu w swojej kategorii. Oprócz samych głośników, 


w pudełku znajdziesz również podstawki na 
biurko, podstawkę pod monitor, zasilacz sieciowy 
oraz skróconą instrukcję obsługi. 

Jednak z racji tego, że model Inspire Ó700 jest 
jednym z najdroższych, nasza redakcja poleca rów¬ 
nież zestaw Creative Inspire 4.1 4400. 

Głośniki Creatlve Inspire 4.1 4400 to świetny wybór 
dla wszystkich, którzy cenią potęgę dźwięku prze¬ 
strzennego. Niestety, model ten jest o wiele uboższy 
od wcześniej opisywanego zestawu, za to jego cena 
na pewno przyciągnie większą ilość użytkowników. 
Głośnik niskotonowy (subwoofer) o mocy skutecznej 
1 7 W ma drewnianą obudowę 3 przenosi częstotliwo¬ 
ści akustyczne aż do 40 Hz. Jego przenikliwe basy są 
doskonałym uzupełnieniem gier wzbogaconych 
o efekty EAX i ścieżek dźwiękowych w formacie Mi¬ 
crosoft DirectSound 3D. 


CreafiVe Inspire 6700 



• Bardzo dobra jakość dźwięku 
° Obsługuje Dotby Digital Surround EX 
6 Wysokie/ jakości konstrukcja 

'. : • 

* Dość wysoko cena 
Creatiue Inspire 4J 4400 

* Subwoofer w drewnianej obudowie 

* Ekranowane magnetycznie głośniki 

sateiitarne 

Cena: 4J 4400 - 279 zl f 6700 - 640 zł 



F irma MSI to znany i ceniony producent na ryn¬ 
ku podzespołów komputerowych, Dobre jako¬ 
ściowo piyty główne oraz świetne karty 
graficzne to jej znaki firmowe. MSI wytwarza rów¬ 
nież napędy optyczne, jednak nie są one zbyt 
popularne w Polsce. Aby przybliżyć polskim użyt¬ 
kownikom komputerów mniej znane produkty MSI, 
prezentujemy nagrywarkę CD-RW M5-8340. 

We wnętrzu opakowania, Oprócz napędu, odnaj¬ 
dziesz kabel audio, czyste płyty HSCD-RW 650 MB 
oraz CD-R 700 MB, cztery śruby mocujące, płytę 
z pakietem Ahead Nero Burning Rom w wersji 
5,5.7.1., ci także InCD w wersji 3-22. Wyposażenia 
dopełnia obszerna Instrukcja obsługi na gry warki 
wydana w sześciu językach. 

Cechą charakterystyczną na gry warki jest zapis 
płyt CD-R z maksymalną prędkością x4Q, a płyt 
CD-RW z prędkością xl 2. Ponadto napęd bez pro¬ 
blemu odczytufe dane z płyt CD z prędkością x48, 
Na przednim panelu nagrywarkE znajdziesz 
przycisk wysuwania tacki, diodę sygnalizującą stan 
napędu oraz wyjście słuchawkowe. Na tylnej ścian¬ 
ce natomiast znajduje się port IDE, analogowe 
i cyfrowe wyjście audio oraz gniazdo zasilania. 
MS-8340 posiada firmware w wersji V.O.W. War¬ 
to dodać, iż na stronach producenta tegoż napędu 
można znaleźć nowszą wersję biosu oznaczonego 
symbolem V r pW. Procedura aktualizacji przebiega 
łatwo i każdy bez problemu sobie z nią poradzi. 
Korzystając z programu DAE Guality, uzyskaliśmy 
Informacje net temat jakości korekcji błędów i opty¬ 




ki napędu. Odczyt płyty testowej przebiegał z mak¬ 
symalną prędkością podaną przez producenta, 
a produkt firmy MSI osiągnął wynik powyżej 90 
punktów ze 1 00 możliwych do zdobycia. Jak widać, 
MSI charakteryzuje się bardzo dobrym mechani¬ 
zmem korekcji błędów. 

Dane na płytach CD-R zapisywane są w trybie 
2-CLV. Ponadto s^a zapisanych płytach wyraźnie wi¬ 
dać granice będące wynikiem zmiany prędkości 
zapisu. Warto dodać, Iż napęd rozpoczyna nagry¬ 
wanie płyty z prędkością x1ó, po czym zmienia 
prędkość zapisu w około 12 minucie na x24, w 36 
minucie na x32 i w końcowej fazie zapisu (kolo 59 
minuty) na prędkość x4Q. Płyty CD-RW zapisuje 
w trybie CLV z prędkością x1 2. Mimo że napęd nie 
odczytuje płyt o długości 99 minut (870 MB), to z ła¬ 
twością radzi sobie z ich zapisem. 

MSI 8340 zdecydowanie nie jest demonem 
prędkości, ale pozwala na bezproblemowy zapis 
danych niemal bez ryzyka powstania błędów. MSI 
to jak do tej pory jedyny testowany przez nas na¬ 
pęd nagrywający TDK dwie w x48 z prędkością 
zaledwie xló! Tak w ogóle to urządzenie nie 
osiąga deklarowanej przez producenta prędkości 
x40, kończąc zapis przy prędkości x39,98. 

MSI ma też możliwość wyłączenia mechanizmu 
doboru prędkości zapisu do użytego nośnika. Do¬ 
konasz tęga np. w programie Nero Burning Rom. 
Pamiętaj jednak, że manewr ten powoduje wyłą¬ 
czenie trybu DMA dla napędu, co z kolei prowa¬ 
dzi do ograniczenia prędkości zapisu do xló. 



W porównaniu do najnowszych nogryworek ofe¬ 
rujących prędkość zapisu x48 produkt MSI wypada 
niestety nieco blado* Zapis w trybie Z-CLV, brak 
wsparcia dla Mount Rainier, brak możliwości wyko¬ 
nani a działającej kopii płyty zabezpieczonej 
SafeDisc 2.51 i nowszymi to podstawowe wady opi¬ 
sywanej na gry warki. Napęd nie radzi sobie również 
z zabezpieczeniami takim jak Key2Audio, a mecha¬ 
nizm Auto Pilot, odpowiedzialny za dobór optymal¬ 
nej prędkości zapisu, jest mało tolerancyjny dla 
nośników obec?iie dostępnych na rynku. 


* Zapis ptyt 8QO MB1 870 MB 

* Qverhurning 
* Wydajny mechanizm korekcji błędów 

* Niemożliwość skopiowania płyt zabez¬ 
pieczonych SateDisc 2*51 i Key2Audio 
Niska wydajność, błędy odczytu płyt 870 
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jednymi z najpopularniejszych urządzeń, umoż¬ 
liwiających korzystanie z dobrodziejstw Blue- 
tooth, są specjalne adaptery działające na 
USB, Dzięki tym niewielkim gadżetom bardzo 
łatwo i szybko można rozbudować każdego pe¬ 
ceta o bezprzewodowe łącze* Adapter jest 
kompatybilny ze wszystkimi urządzeniami wy¬ 
korzystującymi łączność bezprzewodową 
w standardzie Bluetooth. Typowe zastosowania 
takiego „kluczyka" to przede wszystkim syn¬ 
chronizacja danych miedzy telefonami, palmto- 
paml i laptopami, Ponadto bardzo często 
używane sq do uzyskania bezprzewodowego 
dostępu do sieci. 

Koszt takiego urządzenia [ 
waha się od 220 zł do 850 zł I 

Słuchawki 


Bardzo przydatnymi urządzeniami Bluetooth 
sq bezprzewodowe słuchawki, współpracują¬ 
ce z telefonami komórkowymi. Dzięki takiej 
słuchaweczce możesz nawiązać automatyczne 
połączenie miedzy telefonem a słuchawką 
w odległości do 1 0 metrów. Słuchawka taka 
jest szczególnie przydatna na przykład pod¬ 
czas jazdy samochodem lub w czasie pracy 
przy komputerze* Wystarczy, że zaprogramu¬ 
jesz w telefonie wybieranie głosowe i nie mu- 
sisz nawet sięgać do klawiatury, żeby gdzieś 
zadzwonić. Póki co, nie wymyślono jeszcze ta¬ 
kiej słuchawki, która potrafiłaby pisać sms—y, 
ale naukowcy już nad tym pracują. 

Kaszt słuchawki w zależności od producenta I 
i wyposażenia od 500 zł w górę tl 

Karty Compact Flash 


Moduł Bluetooth Compact Flash pozwala na do¬ 
danie do palmtopów, hendheldów i innych 
tego typu urządzeń opcji komunikacji bezprze¬ 
wodowej. Dzięki niej możesz wzbogacić swoją 
maszynę o dostęp do Internetu za pośrednictwem 
telefonu komórkowego wyposażonego w moduł 
Bluetooth. Nie ma konieczności stosowania kabli 
ani niewygodnego portu podczerwieni. Urządze¬ 
nie pozwala użytkownikom palmtopa lub lapto¬ 
pa na komunikację z telefonem komórkowym lub 
innym urządzeniem posiadającym Bluetooth* 
Karty Compact Flash moją zintegrowaną ante¬ 
nę, co oznacza, że w całości mogą być 
ukryte wewnątrz urządzenia, w którym są stoso¬ 
wane. Za pomocą adaptera CF/ PCMCIA 
mogą też być w laptopach wyposażonych 
w port PCMCIA. 

Koszt około 500 zl |j 

Drukarka bez kabli 


Niedawno firma Epson rozpoczęła sprzedaż 
adaptera, umożliwiającego współpracę druka¬ 
rek własnej produkcji z urządzeniami wyposa¬ 
żonymi w Interfejs Bluetooth, Bluetooth Prlnt 
Adapter jest przeznaczony dla drukarek atra¬ 
mentowych, dysponujących portem równole¬ 
głym, m.En. Epson Stylus C80, CóQ, Photo 1 280, 
Photo 890 i Photo 820. Dzięki takiemu rozwią¬ 
zaniu możliwość łatwego drukowania swoich 
dokumentów zyskali posiadacze palmfopów 
i Innych przenośnych urządzeń. 




bez kabla - bez kłopotów? 


Kilka lat temu wydawać się mogło, że 
nic nie stanie na przeszkodzie nowemu 
standardowi komunikacji bezprzewodo¬ 
wej. Mimo upływającego czasu 
Bluetooth nie jest jednak tak popularny, 
jak życzyliby sobie jego twórcy... 

Ł ącza bezprzewodowe to przyszłość Inter¬ 
netu i techniki elektronicznej w ogóle. Nie¬ 
długo pozbędziemy się z naszych domów 
kilometrów kabli i przewodów. Wszystkie domo¬ 
we urządzenia zaczną komunikować się między 
sobą za pomocą różnych interfejsów bezprzewo¬ 
dowych. Pozostaje tylko pytanie, co będą w wol¬ 
nych chwilach podgryzać nasze psy i chomiki - no 
ale to już nie nasze zmartwienie :) 

Szmiecflilca myśl 
techniczna 

Na dzień dzisiejszy jedną z najpopularniejszych 
technologii połączeń bezprzewodowych krótkie¬ 
go zasięgu jest Bluetooth, W Polsce nazwę tę tłu¬ 
maczy się na wfede sposobów. Niektórzy mówią 
o niebieskich albo sinych zębach, inni wolą słowa 
bardziej drapieżne i wybierają niebieskie lub si¬ 
ne kły. Dziennikarze prześcigają się w wymyśla¬ 
niu coraz to nowych określeń dla tego wynalazku. 
Oprócz tłumaczeń słom a to logicznych, zdążają się 
również dość odległe, literackie skojarzenia. Stąd 
ostatnimi czasy bardzo popularna jest nazwa 
Biały Kieł* Najbezpieczniejsze jest jednak 
określenie oryginalne i żeby uniknąć nieporozu¬ 
mień, takie polecamy stosować. 

Technologia Bluetooth, jak na branżę informatycz¬ 
no-telekomunikacyjną, jest odkryciem stosunkowo 
starym, bo pochodzącym z 1 994 roku. Pierwsza 
wersja standardu Bluetooth powstała w szwedzkim 
Ericssonie i to właśnie produkty tej firmy jako pierw¬ 
sze wyposażone były w charakterystyczne niebie- 
sko-sine nadajniki, Bluetooth długo musiał czekać 
na zdobycie popularności. Dopiero od niedawna 



Denerwuje cię wpisywanie SMS f ów i numerów 
telefonu do znajomych? Użyj tego bluetootho- 
wego pióra..* Dzięki niemu w naturalny sposób 
wpiszesz dane do komórki czy notebooka! 


coraz więcej firm wyposaża swoje produkty w bez¬ 
przewodowe interfejsy. Całą sprawą zainteresował 
się również Microsoft i należy się spodziewać, że je¬ 
śli tylko Bluetooth przypadnie do gustu Billowi 
Gatesowi, to urządzenia tego typu na dobre za¬ 
goszczą w naszych domach. 

p 

lale to działa? 

Bluetooth to nowoczesna technologia łączności ra¬ 
diowej niskiej mocy i krótkiego zasięgu wykorzystu¬ 
jąca pasmo o częstotliwości 2,4 GHz. Pasmo to na 
całym święcie zwolnione jest z licencji. Zasięg urzą¬ 
dzeń wykorzystujących tę technologię jest stosunko¬ 
wo mały, bo wynosi za ledwie 10 metrów (zasięg 
sygnału można znacznie zwiększyć za pomocą spe¬ 
cjalnego wzmacniacza), ale do większości domo¬ 
wych zastosowań to w zupełności wystarczy. 





Bluetaath: do czego to może sie przydać? 


Wyjście na świat 
Dzięki Bluetooth połączysz 
komputer 7 telefonem 
komórkowym 


Domowa sieć bez kabli 
Dzięki Technologii Bluetooth, możesz połączyć 
notebooka ?. domowym PC czy też z druk orką. 
Oczywiście wszystko bez potrzeby użydo kabli! 


64 u auł 










































Aby korzystać z dobrodziejstw bezprzewodo- 
woj komunikacji, trzeba mieć odpowiedni tele* 
fon, W Bluetooth swoje modele wyposażają 
Ericsson, Nokia i Motorola 


Bluetooth nie został pomyślany jako technologia dla 
dużych, wydajnych sieci, ale właśnie z mysią o do¬ 
mowych użytkownikach niewielkich mobilnych 
urządzeń, takich jak telefony komórkowe, laptopy, 
aparaty cyfrowe, myszki, klawiatury i inne* Wraz 
ze zwiększaniem się popularności przenośnego 
sprzętu komputerowego wzrasta również popular¬ 
ność i zapotrzebowanie na Bluetooth. 

Najpopularniejsza obecnie wersja tego stan¬ 
dardu pozwala na transmisję danych z szybkością 
1 Mbit/s* Jest to wystarczająco prędkość do kom¬ 
fortowego przesyłania głosu oraz sporej ilości 
danych* W przyszłości planowane jest powiększe¬ 
nie przepustowości do 4, 8 i 12 Mbit/s. 

W sieciach opartych na technologii Bluetooth 
łącza uaktywniają się automatycznie, gdy jedno 
urządzenie znajdzie się obok drugiego. W przy¬ 
padku kilku takich urządzeń po nawiązaniu 
kontaktu pierwsze z nich przyjmuje funkcfę nad¬ 
rzędną [Master), a pozostałe pracują jako pod¬ 
rzędne ($lave). Tak powstała sieć może Eiczyć do 
ośmiu urządzeń (sieć „pikonet"). Kilka mniejszych 
siec! może tworzyć sieć rozproszoną, tzw* „scotter- 
net 1 '. Każda jednostka Bluetooth ma niepowta¬ 
rzalny identyfikator, dzięki czemu łączność może 
zostać nawiązana tylko z wybranym odbiorni¬ 
kiem, a nie z wszystkimi, jakie są w zasięgu* 

Nad rozwojem standardu pracuje specjalna 
grupo (Special Irrterest Group — 51G), założona 
przez firmy: Ericsson, IBM Corporation, Intel, No¬ 
kia AB oraz Toshiba. Do SIG cały czas dołączają 
nowe firmy i w związku z tym można się spodzie¬ 
wać dalszego rozwoju i unowocześniania tego 
standardu* 


Plusy i minusy 

-Do ti oj większych plusów Bluetooth należy to, że 
połączone urządzenia nie muszą się „widzieć 1- . 
Oznacza to, że możliwe jest dowolne przemiesz¬ 
czanie się z urządzeniem w graniach jego zasię¬ 
gu. Możesz na przykład nawiązać potoczenie 
między laptopem a komórką, nie wyjmując jej na¬ 
wet z kieszeni. W przypadku Bluetooth nie musisz 
się też martwić o przerwanie połączenia, tak jak 
ma to miejsce na przykład podczas korzystania 
z łącza IrDA* Kolejno zaleta to niewielkie wymia¬ 
ry urządzeń nadawczych* Niektóre modele nie 
moją więcej niż kilka centymetrów I należy się 
spodziewać, ze miniaturyzacja na tym polu bę¬ 
dzie postępowała. 

Tyle o zaletach, teraz przejdźmy do wad, których 
jest co najmniej kilka* Najczęściej wymienianą 
przez użytkowników jest stosunkowo niewielki za¬ 
sięg Bluetooth* 10 metrów w wielu przypadkach to 
niestety za mato. Kolejna niedogodność to mała 
szybkość transmisji* O ile Bluetooth doskonale 
sprawdza się przy transmisji niewielkiej ilości da¬ 
nych, na przykład podczas kopiowania książki ad¬ 
resowej z telefonu do palmtopa, to przesyłanie po¬ 
wyżej kilkuset megabajtów może przysporzyć spo¬ 
rych problemów. Ostatnią, ale za to bardzo kosz¬ 
towną wadą jest to, że niewiele urządzeń domyśl¬ 
nie wyposażonych jest w interfejsy Bluetooth 
i w związku z tym trzeba je oddzielnie dokupić* 
Koszty takiego gadżetu to wy datek rzędu kilkuset 
złotych* Chlubnym wyjątkiem jest tutaj firma MSI, 
która od jakiegoś czasu wzbogaca niektóre mode¬ 
le swoich płyt głównych o Bluetooth. 

Alejcandes Wintiorek 



I Oto kolejna propozycja firmy Sony-Ertcsson: 
„niby 11 bezprzewodowy zestaw słuchawkowy* 
Twoja komórka może tkwić w plecaku, w za¬ 
mian przy pasku masz niewielki odbiornik 






Pierwszym gadżetem, który korzystał z nowej technologii, były bezprzewodowe słuchawki wyprodu¬ 
kowane przez firmę Ericsson* Chyba każdy pamięta szałowe reklamy przekonujące, że w niedale¬ 
kiej przyszłości każdy posiadacz komórki będzie nasil w kieszeni telefon, a w uchu elegancką slu- 
chaweczkę,,, Jaka jest rzeczywistość — każdy może się przekonać 


Telefony z EMuetooth 


Nokia Ó51 0 
Nokia 7650 
Nokia 631 0 
Ericsson R520s 
Ericsson TÓ8 
Ericsson T39m 
Motorola v70 


Era GMS* 


rtd 499 do 679 zl 
1 *999 zl 

od 399 do 679 zł 
ntedostę pny 
1.399 zł 
od 1 do 249 zl 
niedostępny 


Idea Centertel* 


od 299 do 799 zl 

niedostępny 

od 199 do 799 zł 

niedostępny 

niedostępny 

niedostępny 

od 299 do 1.199 zł 


Plus GSM- 


od 399 do 699 zł 
niedostępny 
od 399 do 599 zł 
niedostępny 
od 599’ da 949 zł 
od 

niedostępny 


*teijy promocype f stan na kantec grudnie 2002 



Bluetooth mi Internecie 


http://www.b luetoath.com 

http://www.bluetooth*org 

http://w w w.e rlcs s on *com /b I u eto oth/ 

http *// w w w*moto rola. com / b I u etooth / 

http: / / w ww.n o k I a .com/ b I ueto oth / 

htt p: //w ww. pa I owi re I ess.com /bluetooth/ 

http://telefon.gsm.pl/btuetoothKphp3 

http://wwwJelix.pl/biuetoothKphp 

n e ws:/ /a 1 t.ce 11 u I a r. b I ue tooth 
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limny drań 


C hłodzenie procesora to obecnie sprawa pierw¬ 
szorzędna. Rynek PC obfituje w rozmaite co- 
oferkl przystosowane do pracy t różnymi 
procesorami. Jednym z liczących się w branży produ¬ 
centów staje się Jamicon, firma, która niedano wypu¬ 
ściła na rynek radiator Jamicon Typhoon. 

JamlcoBu Typhoon 

Cooter zapakowany jest w bardzo stylowe i bez¬ 
pieczne opakowanie wykonane z grubego plastiku, 
co chroni go przed uszkodzę niamia mechanicznymi. 
Niby drobiazg, ale cieszy ;) Sprzęt jest naprawdę 
dużych rozmiarów i przyćmiewa nawet takie kolosy 
jak Cooler Master HHC-001 czy Colorfu! Golden 
Pb te i Gd den Eye. Jamicon wyposażony został 
w 90. milimetrowy wentylator. Jego gabaryty wyni¬ 
kają z konstrukcji radiatora, który rozszerza się 
u góry. W skład zestawu, oprócz samego coolera, 
wchodzi pasta na bazie srebra [smaruje się nią pro¬ 
cesor, by ułatwić odprowadzanie ciepła), miedziana 
podkładka oraz Instrukcja montażu, 

Typhoon posiada dość nietypowe mocowanie. Za¬ 
stosowania nie znalazła zwykło metalowa zapinka, 
ale dość ciekawy system, niewymagający od użyt¬ 
kownika ani śrubokręta, ani użycia siły. Montaż co- 
olera jest banalnie prosty: pojedyncza zapinka po 
jednej stronie oraz potrójna po drugiej. Najpierw 
należy założyć pojedynczą, aby bez problemu 
zapiąć pozostałe. Teraz wystarczy przesunąć dźwi¬ 
gnię maksymalnie w lewo - i gotowe! 

Radiator zostai wykonany z dwóch aluminiowych 
części, W środku umieszczono miedziany walec, 
dzięki któremu ciepło jest Eepiej przewodzone 
z rdzenia procesora na radiator coolera. Typhoon 
korzysta ze zwykłego kabla zasilającego napędy, 
łecz posiada też dodatkowe ziącze służące do kon¬ 
troli prędkości obrotowej wentylatora (podłącza się 
je do złącza na płycie głównej). 

Testy wydajności 

Coolerki można porównywać pod względem ceny, 
wymiarów, konstrukcji czy poziomu hałasu. Drogi co- 
oier może być wydajniejszy, ale za to dużych gaba¬ 
rytów lub hałaśliwy. Wymiary raczej niewiele ci 
powiedzą, a typ konstrukcji to sprawa producenta. 

Podczas naszych testów obudowa PC była cały czas 
zamknięta, w środku zamontowano dodatkowe wen¬ 
tylatory; wydmuchujący powietrze z tyłu i wdmuchu¬ 
jący je z przodu. Już w chwili uruchomienia systemu 
Typhoon dosłownie miażdży konkurenta, jakim jest 
Yolcano 7+, uzyskując temperaturę niższą aż o sie¬ 
dem stopni! Po podkręceniu procesora różnica dzielą* 
ca oba cootery wzrasta aż do dziewięciu stopni! Od 
uruchomienia systemu odczekałem pięć minut, aby 
temperatura procesora unormowała się, ci cod er do¬ 
brze się rozgrzał. Pomimo iż różnice zarówno bez jak 
i z podkręconym procesorem zmniejszyły się, to nadal 
Typhoon był niepokonany. W przypadku niepodkrę¬ 
conego procesora Typhoona od Volcano 7+ dzieli 
różnica dwóch stopni, po podkręceniu Athlon a różnica 
ta wzrasta już dwukrotnie, do czterech stopni, Bardzo 
wysoka wydajność, duży zapas mocy, względnie niski 
poziom hałasu, ciekawa konstrukcja i bajecznie prosły 
montaż to ogromne zalety Jamicon Typhoon. Jeśli za¬ 
tem planujesz zakup coolera wydajnego, ale nie 
kosztem ciszy, Jamicon Typhoon z całą pewnością 
spełni Iwoje oczekiwania, 

Cena: 229 zł 
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Return to Eden? 

P latforma Eden to jedno z ciekawszych roz¬ 
wiązań w dziedzinie płyt głównych, prze¬ 
znaczonych do konstruowania tanich PC 
i telewizyjnych przystawek set-top box. W skład 
zestawu Eden wchodzi płyta, procesor oraz kilka 
zintegrowanych elementów. Całość jest obecnie do- 
stępnci w formacie minMTK, który na płytce o wy¬ 
miarach 17x17 cm mieśd procesor, akcelerator 
graficzny, układ dźwiękowy « interfejs sieciowy. 

Płyta VIA EPIA M-Series Mini-ITX to przede 
wszystkim platforma x8ó, która została zoptyma¬ 
lizowana pod kątem dzisiejszych aplikacji. Wyda¬ 
wałoby się, że mały znaczy gorszy, ale wcale tak 
nie jest. Epia 2, pomimo swoich bardzo mikrych 
rozmiarów, jest konkurencją dla tradycyjnych zesta¬ 
wów komputerowych. Sprzęt dostaniesz albo 
z procesorem V1A Eden ESP, albo z procesorem VIA 
C3 E-Series, EPIA M-Series jest doskonałą platfor¬ 
mą dla szerokiej gamy gabarytowo maiych, ener¬ 
gooszczędnych, multimedia inych urządzeń. 

Płyta oparta została na chipsecie V!A Apollo 
CLE266, cechującym się zintegrowaną, 128-bitową 
grafiką 2D/3D, oferującą obraz wideo o bardzo 
wysokiej jakości Jądro graficzne posiada wbudo¬ 
wany dekoder MPEG-2, zapewniający piynne od¬ 
twarzanie DVD r umożliwiający skalowanie obrazu 
wideo oraz Alpha Bfending. Dodatkowo oferuje 
obsługę S-Video, RCA TV-Ouł (NTSC & PAL) oraz 
paneli LCD, Mostek póinocny VIA Apollo CLE2ÓÓ 
połączony jest z najnowszym mostkiem południo¬ 
wym VT8235 przez 4X V-Link, Urządzenia oparte 

Płyta KIA P4PB 

P odstawą każdego zestawu PC jest płyta 
główna (no l oczywiście procesor). To 
właśnie od tych elementów powinieneś 
rozpocząć rozważania dotyczące modernizacji 
komputera. Przeglądając oferty sklepów kom¬ 
puterowych, trudno się zdecydować — my propo¬ 
nujemy zwrócić uwagę na płytę VIA P4PB Ultra, 
która została zbudowana w oparciu o swojego 
wielokrotnie nagradzanego poprzednika 
— P4PB40G, W nowej wersji płyty dodano kon¬ 
troler RAID, obsługę pomięci DDR40G oraz 
atrakcyjne wyposażenie dodatkowe, 

VlA P4PB Ultra posiada chipset V!A Apollo 
P4X400, przystosowany do pracy z procesora¬ 
mi klasy Pentium 4, To zdecydowanie górna pół¬ 
ka w dziedzinie chipsetów płyt głównych. Ukiad 
zapewnia wsparcie najnowszych technologii ob¬ 
sługę Hyper-Threading dło najnowszych proce¬ 
sorów Intel Pentium 4 pracujących z szybkością 
3.06GHz iub wyższą, obsługę szyny AGP 8x, 
pełną obsługę pamięci DDR333 oraz limitowaną 
dla pamięci DDR4G0. 

Na płycie umieszczono kontroler RAID Promise 
PDC2G27Ó - podnosi on w znacznym stopniu wy¬ 
dajność dysku twardego oraz zwiększa bezpie¬ 
czeństwo danych. Tryb striping RAID 0 umożliwia 
podniesienie wydajność HDD, zaś mirroring RAID 1 
umożliwia back-up danych oraz zwiększenie nie¬ 
zawodności systemu. Obsługa portów USB 2.0 
jest możliwa dzięki połączeniu kontrolera VIA 
VTó202 i mostka południowego VT8235, Na pły¬ 
cie znajdują się dodatkowe gniazda do wyprowa¬ 
dzenia aż ośmiu dodatkowych złącz USB. Płyto 
VIA posiada też zintegrowaną kartę sieciową, zaś 



Zestawy set-top box oraz tanie PC do pro- 
! stych zastosowań są u nas jeszcze niepopu¬ 
larne. Co innego na Zachodzie... 

na CLE2ÓÓ posiadają obsługę do ó portów USB 
2.0, RreWire (1394) oraz ATA/133, Na płycie 
znajduje się również zintegrowana karta sieciowa 
10/IOOMbps, kodek AC'97 VJA VT1 616 oferują* 
cy ć-kanałowy dźwięk surraund 5.1 Oraz jedno 
gniazdo PCi poszerzające zastosowania platformy. 
Format EPIA jest kompatybilny z wszystkimi obudo¬ 
wami Micro-ATX oraz Flex-ATX. 

Ceno: 713 z\ 
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* rris/ca cena (za kompletny zestaw) 
* zmfegrowema karta sieciowa, 
karta dźwiękowa i graficzna 
* fconfrołer fireWire 
Dostarczone przez: 
VIA Technologies, im 



Dodatkowe akcesoria i zwiększona funkcjo¬ 
nalność to podstawowa bron w rękach produ- 
L centów płyt głównych 

umieszczony na płycie kodek audio C-Media 
CMI0738 zapewnia ó-kanalowy, czysty, cyfrowy 
dźwięk surround o studyjnej jakości oraz obsługę 
wyjść optycznych I S/PDIF. 

Do P4PB Ultra dołączono bogaty zestaw akce¬ 
soriów, między innymi: czytnik kart chipowych, pa¬ 
mięci fiash oraz kart Secure Digital, pasujący do 
każdej stand cirdowe| obudowy PC i uniwersalny 
panel z dodatkowymi wyjściami. Warto wspo¬ 
mnieć też o zestawie kabli IDE / Floppy — szare 
taśmy zostały zastąpione przez okrągłe kable, co 
poprawia obieg powietrza w obudowie. 

Ceno: 713 zł 


kontroler Prom/se RAID 0,1 ATA/133 
• 533/400MHz front $ide Bus 
* obsługo Hyper Threading 
• bogate wyposażenie 
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Producentom płyt głównych przybył jeszcze jeden układ, 
który mogą montować na swoich konstrukcjach. Czy jednak 
nowy rtForce nlłidii odniesie sukces na skałę CeForce'a? 


wygraj 

PŁYTĘ MSI K7IM2 

I. Odpowiedz na pytanie: 

Jaki chipset zastosowano 
na płycie K7IM2: VIA, SIS, . 

NUIDIA czy może INTEL? I 


2. Swoja odpowiedź prześlij jako SMS 
na nasz numer konkursowy 7164 
W treść wiadomości wpisz CL.IVIS.# 
(zamiast # podaj odpowiedź, np. 
CLMSINTEL) 



Na odpowiedzi czekamy do końca stycznia. W treść 
wiadomości prosimy nie wpisywać żadnych dodatko¬ 
wych informacji. Koszt wysiania SMS wynosi 1,22 
zł z VAT. Usługa dostępna jest we wszystkich sie¬ 
ciach komórkowych działających w Polsce. 


G dyby nie drobne potknięcie, 
firmo nVidic mogłaby po¬ 
chwalić się brakiem więk¬ 
szych wpadek w promocji swoich 
produktów. W zeszłym roku chipset 
nForce okazał się jedynym, który nie 
dotrzymał kroku oszołamiającej ka¬ 
rierze akceleratorów graficznych 
GeForce. I to pomimo wielu techno¬ 
logicznych innowacji osławionej mar¬ 
ki, Co się stolo? 

Otóż nVjdia w dość poważny spo¬ 
sób opóźniała dostęp do tego kom¬ 
ponentu.. Dopiero parę miesięcy po 
oficjalnej premierze orodukfy oparte 
na chipsecie nForce trafiły w ręce 
szerszej publiczności. Natomiast płyty 
nForce nte pojawiły się na półkach 
sklepowych aż do czwartego kwarta¬ 
łu 2001 roku. 

Teraz, z początkiem 2003 roku 
można już kupić płyty oparte o chip¬ 
set nForce 2, Czy warta w niego 
zainwestować, czy lepiej nabyć „je¬ 
dynkę”? Czy „dwójka" jest tak wy¬ 
dajna, jak zapowiada producent? 
Co ją odróżnia od poprzedniczkj? 
Na te pytania odpowiemy w poniż¬ 
szym artykule o płycie głównej firmy 
MSI o symbolu K7N2. 

M| W HT IM -M v n 

ntana zmienna... 


MHz (DDR400) wydajność systemu 
powinna odpowiednio wzrosnąć. 
Dwukanałowy kontroler umożliwia 
podwojenie przepustowości, po¬ 
nieważ interfejs może mieć teraz 
szerokość 128 bitów. Przekłada 
srę to na 6.4 GB/s w przypadku 
pamięci DDR 400, 5.4 

GB/s w przypadku DDR 333 p oraz. 
4*2 GB/s w przypadku DDR 2ÓÓ, 
Inną ważną cechą chipsetu jest 
jednostka graficzna układu IGF, 
która nte posiada swojej własnej 
pamięci, przez co zawsze zajmuje 
fragment pamięci głównej* 

Iestulemi£ 
nFarse 2 

Nasza redakcjo jako pierwsza 
v/ Polsce met okazję zaprezentować 
płytę główną MSI K7N2. Płyta ta, 
oparta na chipsecie nVidia nFor- 
ce2 5PP, przeznaczona jest dla 
procesorów AMD (Athlon, Duron, 
AthlonKP}. Na płycie umieszczono 
trzy gniazda DIMM, w które można 
wpiąć pamięci PG 2100 i PC 2700 
lub kości DDR 400, Są tu też gniaz¬ 
da PCI [pięć sztuk), jeden slot ACR 
i złącze AGP 8X oraz zintegrowa¬ 
ny, 2-kanałowy kontroler AT A-33 / 
66 / 100 / 133- Całości dopełnia 


karta Ethernet 1 0/1 00 Mbit/s i ó- 
kanałowy moduł dźwiękowy AC- 
97 firmy Realtek. Do płyty można 
podłączyć peryferia za pomocą ó 
portów USB, a na wyposażeniu 
opcjonalnym znajduje stę FTreWire 
i gniazdo modułu Bluetooth. Razem 
z płyta dostaniesz na krążku CD 
programy PC Alert IEI, Fuzzy Logic 


A i Uve BIOS. Co ciekawe, płyta 
nie ma ani kontrolera RAID, ani Se¬ 
rial ATA. Może się to wydawać 
dziwne, zwłaszcza'że MSI zawsze 
„pakowała" do swoich płyt wszyst¬ 
ko, co możliwe. Dzięki temu możesz 
się spodziewać, że K7N2 nie bę¬ 
dzie płytą zbyt drogą. 


W przypadku nForce 2 firma nVj- 
dia wprowadziła dwie istotne 
zmiany. Po pierwsze, chipset ten wy¬ 
posażono w najnowszą dostępną na 
rynku technologię. Po drugiej nVidia 
zapewniła chipsetowi nForce 2 
wysoką modularność, która może 
zaspokoić potrzeby wszystkich seg¬ 
mentów rynku. 

...i wilHsra AMD 

Jeżeli miałeś nadzieję ujrzeć chip¬ 
set dla Pentium A t rozczarujesz się 
- nForce 2, podobnie jak poprzed¬ 
nik, jest przeznaczony tylko dla 
procesorów Athlon XP AMD* Można 
spekulować, czemu nVidia podjęła 
tę decyzję — przecież ma technolo¬ 
giczny odpowiednik Pentium HI 
[Xhox zawiera odpowiednik chipse¬ 
tu nForce). Z tego powodu wciąż po¬ 
jawiają się plotki, jakoby nVidta 
miała wkrótce wypuścić chipset dla 
Pentium 4. 

nForce 2 wkracza na rynek 
z dwu-kanałową pamięcią 
DDR400, Do tego momentu dwu¬ 
kanałowa architektura DDR była 
stosowana tylko w nForce i Jnte- 
lowskim E7500- nForce 2 jest trze¬ 
cim członkiem tej grupy, a dzięki 
optymalizacjom i zwiększeniu czę¬ 
stotliwości zegara pomięci do 200 



Sekretu płyty MSI K7N2 


Gniazdo procesora: tylko AMD 

* Płyta obsługuje wyłącznie procesory AMD Atr- 

IOn nt /Athlon^' XP/Duron rw iP korzystające z szyny 
FSB pracującej z szybkością 100. "33/1 óć MHz 

* Konstrukcja akceptuje układy od Ó00 MHz do 
Ąthbna™ XP 27004- 


Chipset 

* nVlDl4® nForce2 5PP -ob¬ 
sługa DOR 200 / 2óć / 

333 400 i zewnętrznej 

szyny AGP 4X/8Xj 
- nV!DlA® nForce2 MCP2 
lub MCP2-T Chipset {obsłu¬ 
go AC97, Ultra AIA1 33, 
USB 2.0 EH Cl/l .1 OHO, 
FireWire) 


Dostępne złącza 

* AGP (Accelereted Graphics Part] K5V 4X/8X 

* Pięć 32-bitowych złączy PG f3.3v/5vj 

* Złącze ACR jAdvcrced Comrnunicosion Riser) 

* Złącze stacji dyskietek (3Ó0K8, 720KB, 1,44MB 
oraz 2,88MB} 

■ 3 złącza audio 

* Złącze Bluetooth {opcja) 
ł 6 złączy USB 


Ztącja kontrolera ciDE 
# Płyta obsługuje m ax. 4 napędy HDD . 
CD3GM dziatajace w trybach PtO, Bus 
Master i Ultra DMA 133 / 100 óó 


Gniazda pamięci 
* Maksymalnie 3 GB RAM, 
układy PC3200 / 2700 
2100 600 DDR SDRAM 

[zarówno ó4-bitowe jak 
i 128-bitcwe DDR SDRAMj 
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Pogoń za kolejnymi gigahercami trwa. Kilka lat temu 
szczytem marzeń byty procesory z zegarem 26 S MHz. 
Dziś takie kości sterują pracą telefonów komórkowych. 



■ Szybki komputer potrzebny jest w dzisiejszych czasach nie tylko do gier. 
Niestety, obecnie nawet uruchomienie edytora tekstu j którejkolwiek 
z najnowszych wersji Windows wymaga wydajnego PC 


M inęło zaledwie kilka dni 
od premiery, a w labora¬ 
torium sprzętowym 

CUGKA! pojawił się nowy procesor 
Pentiutm 4* Niejeden gracz marzy 
o takim gigancie jak Extreme z31. 
Najszybszy procesor Intela 3.06 
GHz wykorzystuje taką sama kon- 
strkcję jądra, co układ taktowany 
zegarem 2.8 GHz* Zastosowano 
w nim również ten sam stepping ją- 
dra — mianowicie Cl. Główną róż¬ 
nicę stanowi natomiast wzrost 
taktowania, uzyskany poprzez 
podniesienie mnożnika z 21 x do 
23x. Wzrost fest nieznaczny, bo 
zaledwie 9-procentowy, ale daje 
się zauważyć. Bez zmian pozostała 
magistrala FSB 133 MHz (QDR) 
oraz zasilanie (l,525V) ł Nowy Intel 
grzeje się bardziej od swojego po¬ 
przednika, oddając aż 83 W cie¬ 
pła. Zmusiło to inżynierów do 
zaprojektowania nowego cootera. 
Dla porównania, parametr ten 
w przypadku układu 2,8 GHz wy¬ 
nosił „zaledwie 1 ' 68,5 W* 

Ea w zestawie? 

Testowany komputer, oparty na 
płycie głównej I850E Intel 
850EMV2, na której został zamon¬ 
towany najnowszy procesor z ob¬ 
sługą HT, sprawował się całkiem 
nieźle* Współpraca z resztą zesta¬ 
wu przebiegała bardzo płynnie 
i nie sprawiała żadnych proble¬ 
mów* Na płycie głównej znalazły 
się dwa moduły pamięci 256 MB 
RtMM, co dodatkowo podniosło 
wydajność komputera, oraz 2 dyski 
firmy Maxtor o pojemności 60 GB, 
podłączone do kontrolera RAID. Do 
dyspozycji mieliśmy rewelacyjną 
kartę graficzną — Saphire Red eon 
97G0Pro 1 28MB (opartą na chip¬ 
secie o kodowej nazwie R300J. Na 
ka rde zainstalowano \ 28 MB 
szybkiej pamięci typu DDR (o cza¬ 
sie dostępu 2,8 nanosekundy) 
z 25ó-bitovr-ym interfejsem, takto¬ 
wanej zegarem 550 MHz, Moduły 
pamięci wykonano w technologii 
3GA* Taktowanie jej rdzenia wyno¬ 
si 275 MHz. Sapphire Radeon 
9700 posiada wsparcie dla magi¬ 
strali AGPx8. Firma Age postano¬ 


wiła do kompletu dodać kartę 
dźwiękowa Creative Audrgy, a jak¬ 
by tego było jeszcze mało - ze¬ 
staw głośników Creative Inspire 
5300D 5.1* Godne uzupełnienie 
zestawu stanowi ciekłokrystaliczny 
monitor o przekątnej \7*\ 

Garść mynikćm 

Planując przetestowanie skutecz¬ 
ności karty graficzne], wielu graczy 
odruchowo myśli o grze QUAKE 3* 
Choć ciągle popularna, nie może 
już odgrywać decydującej roli w te¬ 
stach jako benchmark, gdyż możli¬ 
wość korzystania z dobrodziejstw 
technologii Hyper-Threading jest 
w niej mocno ograniczona* W grze 
RETURN TO CASTLE WOLFEINSTE- 
1 N f opartej na tym samym silniku co 
G3, wyniki testu różnią się w zależ¬ 
ności od tego, czy włączysz HT, czy 
nie, o ponad 40 punktów. 

Niestety, nowoczesny procesor nie 
doczekał się jeszcze takiego progra¬ 
mu testowego, który pozwoliłby na 
jego wszechstronne zbadanie. Prze¬ 
wagę nowego chipu nad poprzedni¬ 
kami zaobserwowałem, korzystając 
z programu Adobe Premiere ó, gdy 
podczas obróbki pliku wideo proces 
renderingu został skrócony o ponad 
10 sekund. Kolejnym programem jest 
3D Studio, w którym użycie HT może 
zwiększyć wydajność nawet o 1 00%! 
Kompresja wideo przy wykorzystaniu 
kodeka DivX 5.02 pokazuje, że wie- 
lowątkowość, z której korzysta naj¬ 
nowszy układ Intela, naprawdę 
działa. Korzystając z jednostek wy¬ 
konawczych w dwóch równoległych 
procesach program, dokonujący kom¬ 
presji z wynikowego pliku DVD vob 
do avi, przyspieszył o niemal 1 8%. 

Siyijcnsi, ezyiiioiei 

Intel, wypuszczając procesor Pen¬ 
tium 4 3,06 GHz, przekroczył kolejną 
barierę prędkości. Ten mikroprocesor 
wykonuje aż 3 miliardy cykli w ciągu 
sekundy! Ponadto nowy chip dał sze¬ 
rokiemu gronu graczy dostęp do 
interesującej i wielce pożytecznej 
technologii, jaką jest Hyper-Thre¬ 
ading. Warto jednak zauważyć, że 
nie wszystkie programy potrafią po¬ 


radzić sobie z obecną wersją Hyper- 
Threading i w efekcie zwalniają. Tak 
więc znakomitą wydajność 1 komfort 
działania zyskujesz tylko w syste¬ 
mach umożliwiających pracę w trybie 
wielowątkowym. 

Posiadanie samego procesora 
z aktywnym Hyper-Threading to 
jednak nie wszystko. Konieczne jest 
posiadanie odpowiedniej płyty 
głównej, wspierającej ten protokół. 
Może to być na orzykiad ptyła 
główna oparto no chipsecie 1845 
(serie £, G — za wyjątkiem 
steppingu A, PE, GE) lub i850E. 
Ewentualnie możesz wybrać jeden 
z chipsetów pozostałych producen¬ 
tów* Wsparcie zapewniają tutaj SćS 
Ó45DX, 648 oraz VIA P4K4G0. 

Zestaw jest rewelacyjny i super- 
wydajny, dzięki czemu przyznałem 
mu ocenę celującą. Trzeba jednak 


zaznaczyć, że stopień ten został 
postawiony z pominięciem kryte¬ 
riów cenowych — koszt całego ze¬ 
stawu to około 1 5 tysięcy złotych. 
Nie pozostaje więc nic innego jak 
pożyczka z banku, wygranie 
głównej nagrody pieniężnej w toto¬ 
lotku, ewentualnie posiadanie za¬ 
możnych rodziców. 

Ca tteleg 

A jak rysuje się przyszłość? Już te¬ 
raz wiadomo, ie po nowym roku na 
rynek trafią Northwoody z niższymi 
zegarami I aktywną funkcją Hyper- 
Threading, których obecnie brakuje. 
A co czeka nas dalej? Nowy uktcd 
o nazwie Prescott. W tej chwili wia¬ 
domo, że ma on obsługiwać Hyper- 
Threading II* Cóż to znaczy? Na 
razie, nie wiadomo... Być może do¬ 
staniemy 4 procesory logiczne, o na 
pewno wzrośnie skuteczność I wy¬ 
dajność trybu 5MT. Cóż, to dopiera 
przyszłość, ale przyszłość zaczyna 
się już dziś... 

Sprzęt do testu dostarczył 
Age Computer 
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POJEDYNEK: INTEL czy AMD - dostępne modele 


Intel Pentium 4 Z szyna 533MHz: 3.0ó GHz, 2.80 GHz, 2.óó GHz, 2.53 GHz, 2.4GB GHz, 2.2ó GHz 

Z szyną 400MHz : 2.Ó0 GHz, 2.50 GHz, 2.40 GHz, 2.20 GHz, 2 GHz, 1.90 GHz, 1.80 GHz 
AMD AthlonXP 2800+, 2700+, 2ÓC0+, 2400+, 2200+, 2100+, 2000+, 1 900+, 1 800+, 1700+ 


POJEDYNEK: NVIDIA czy ATI - dostępne modele 


nVidia GeForce Układy z rodzin GeForce 3 i GeForce A (modele MX, TItanium oraz „stan dard owe Ił ) 

ATI Radeon Układy ftadeon 8500, 9000, 9500 oraz 9700 
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Praca z wykresami i obiektami OLE 
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20 porad dia Internet Explorera 6, 
Podkręcanie procesorów Celeron 
i Pentium 4, Zaprogramuj Office’a, 
Obiekty OLE i modyfikacja interfejsu 
Excela, Wzorzec slajdów i wzorzec 
tytufów w Powerpoincie, Rozwiązywa¬ 
nie problemów z drukowaniem. Strona 
internetowa w Photoshopie, Korespon¬ 
dencja seryjna - obowiązkowe narzę¬ 
dzie, Encyklopedie, słowniki i atlasy w 
Internecie 
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Skanowanie 

»Sprzęt »Jak to działa »Na zakupy 
»Grafika »0CR » Korekcja zdjęć 
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POZNAJ KOMPUTER KROK PO KROKU 
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Multimedialny kurs 
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Adobe Photoshop - Multimedialny kurs 

54 tematy {Filmy/Przyktady/Narzędzia/Techniki/Ćwiczenia] 

»Nowe opcje » Podstawy »Narzędzia »Korekcja barw »Obróbka kolorów 






















































































































































































































B ez względu na to, do której 
grupy się zaliczasz, zgubienie 
danych z pewnością będzie 
dla ciebie bolesnym ciosem, Z tego ar¬ 
tykułu dowiesz się, jak zabezpieczyć 
cenne dane przed utratą oraz jak ra¬ 
dzić sobie w kryzysowych sytuacjach. 

Unikaj rodziców 
oraz rodzeństwa 
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Jeśli twój komputer fest używany 
przez więcej niż jedną osobę, należy 
przestrzegać kilku podstawowych za¬ 
sad bezpieczeństwa. Przede wszyst¬ 
kim każdy powinien mieć swoje, 
zabezpieczone hasłem konto. Jeśli je¬ 
steś głównym użytkownikiem kompu¬ 
tera i podczas instalacji systemu 
utworzyłeś dla siebie konto Admini¬ 
stratora (dotyczy tyiko systemów 
Windows NT/2000/XP), to w twoich 

rękach spoczywa bardzo duża wła¬ 
dza* To ty będziesz udostępniał zaso¬ 
by komputera, tworzył i usuwał konta 
użytkowników oraz ustalał prawa 
dostępu do różnych aplikacji. W naj¬ 
popularniejszym obecnie systemie 
Windows XP odpowiednie do tego 
narzędzia znajdziesz w — Panel ste¬ 
rowni a/Konta użytkowników, Bar- 


I W „Narzędziach administarcyjnych" 
znajdziesz wiele funkcji służących nie 
tylko do ograniczania dostępu 

dziej zaawansowane opcje dostępne 
sq po wybraniu Panel sterownia/ 
Narzędzia admimstraeyjne/Zarzą¬ 
dzenie komputerem, W zakładce 
„Użytkownicy i grupy lokalne" możesz 
wybierać nazwę użytkownika, które¬ 
go ustawienia masz modyfikować. 

Użytkownicy Windows 9x/Me majq 
do dyspozycji znacznie mniej narzę- t 
dzi systemowych umożliwiających 
ograniczanie dostępu do danych, je¬ 
dynym godnym uwagi mechanizmem 
sq „Założenia systemowe' 4 , które mo¬ 
żesz ustawić za pośrednictwem 
„Edytora założeń system o wy di“ (po- 



Pomacu? Skasowałem! 

■ Jeśli to możliwe, nie restartuj komputera* 

■ Im wcześniej przystąpisz do odzyskiwania danych, tym lepiej. 

■ Operacje wykonywane na dysku, z którego chcesz odzyskać 
dane, ogranicz do minimum* Każda operacja zapisu może spo¬ 
wodować nadpisanie usuniętych, ale tak naprawdę wciąż 
obecnych na dysku danych nowymi plikami. 

■ Jeśli musisz zainstalować jakieś 
programy wspomagające odzyski¬ 
wanie danych, zrób to na innej party¬ 
cji lub najlepiej na innym fizycznym 
dysku. 

■ Jeśli to możliwe, program do odzy¬ 
skiwania danych uruchom z dyskietki 
lub płyty CD, lecz taka metoda moż¬ 
liwa jest tylko w przypadku niektó¬ 
rych; programów, 

■ Nie uruchamiaj programów typu 
Eksplorator Windows ani żadnych in¬ 
nych tworzących pliki tymczasowe, 
ponieważ one również mogą znisz¬ 
czyć potrzebne dane. 

■ Szanse na odzyskanie danych maleją 
wraz ze wzrostem poziomu fragmentacji da¬ 
nego dysku czy partycji. Dlatego warto pamiętać o regular¬ 
nym def rag montowaniu dysków/partycji* 

■ Często rób kopie zapasowe najważniejszych danych. 

■ Po zainstalowaniu systemu zrób kopie partycji, na przykład 
programem Norton Ghost 2002 (http://www.symantec.com/), 

■ Jeśli żaden ze sposobów nie pomoże, ostatnią deską ratun¬ 
ku będzie oddanie nośnika do specjalistycznego zakładu zaj¬ 
mującego się odzyskiwaniem danych. Taka przyjemność nie na¬ 
leży jednak do najtańszych. 


"-■es 


UlTiele osób trzyma na dysku cenne informacje. Dla jednych 
ważne są rozliczenia podatkowe lub supertajny projekt 
perpetuum mobile, dla innych save’y z gier bądź pracowicie 
gromadzone empetrójki... 


Iedit.exe ~ narzędzie to znajduje się 
na płytce Instalacyjne \ systemu). 

Te podstawowe zabezpieczenia po¬ 
winny wystarczyć większości użytkow¬ 
ników, Jeśli dobrze je ustawisz, to 
ważne dane z pewnością nie dostaną 
się w niepowołane ręce, 

Innym sposobem no zabezpieczenie 
swoich danych przed nieautoryzowa¬ 
nym dostępem jest zaszyfrowanie za¬ 
wartości plików i ochrona hasłem. 
Najsłynniejszy ze znanych progra¬ 
mów cfo szyfrowania informacji, 
autorstwa Phita Zimmermcrnna 
- PGP (Pretty Good Pr]vacy - 
http://www.pgpLorg/], zapewnia 
tak wysoki stopień bezpieczeństwa 
szyfrowanych danych, że przez wiele 
Łat nie zezwalano na jego używanie 
poza granicami USA, PGP służy do 
zabezpieczania przede wszystkim in¬ 
formacji przesyłanych pocztą elektro¬ 
niczną, choć można też zabezpieczać 
nim swoje dane na dysku twardym. 

Szyfrowanie danych uchroni je 
przed niepowołanym dostępem, ale 
nie poradzi nic na celowe tub przy¬ 
padkowe usunięcie danych z dysku* 
Pół biedy, jeśli usunięte przypadkowo 
dane wylądują w systemowym „Ko¬ 
szu". W takim przypadku wystarczy 
prosta komenda „Przywróć* 1 , dostęp¬ 
na po otworzeniu „Kosza" I kliknięciu 
prawym przyciskiem na omyłkowo 
usunięty plik. Schody zaczynają się 
w momencie opróżnienia „Kosza 41 lub, 
co gorsza, gdy dysk zostanie sforma¬ 
towany. W takim przypadku należy 
działać szybko, ale rozważnie. 
Przede wszystkim trzeba zaopatrzyć 
się w odpowiednie narzędzie, na 
przykład składnik pakietu Symantec 
Norton Utllites — UnEmse Wizard 
(http://w w w.s y ma n tec .Corrt / )* Obsłu¬ 
ga programu jest bardzo prosta 
1 jeśli będziesz przestizegał kilku opi¬ 
sanych niżej zasad, to większość da¬ 
nych powinno wrócić na swoje miejsce* 

Nie ufaj manii 
Internetu 

Doświadczony Internauta powie, 
że najskuteczniejszym sposobem 
na uchronienie komputera przed 
sieciowym atakiem fest po prostu 
odłączenie go od Internetu* Wte¬ 
dy masz dość dużą gwarancję, że 
nic złego nie stanie się twoim da¬ 
nym. Inne ciekawe rozwiązanie to 
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I Do furtką! adowiedzlalnych za ograni¬ 
czanie dostępu dostaniesz śę po kliknię¬ 
ciu na ikonkę „Zarządzanie komputerem" 
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Windows XP ma rozbudowane na¬ 
rzędzia administracyjne. Jeśli nie 
wiesz do czego służą, nie grzeb tu 
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W zakładce „Użytkownicy I grupy 
lokalne" możesz modyfikować usta¬ 
wienia poszczególnych kont 


kupno dwóch komputerów, jeden 
będzie przeznaczony do pracy 
off-linę, a drugi do buszowania 
w Sieci, Trzecim i chyba 
najrozsądniejszym jest użycie od¬ 
powiedniego sprzętu lub opro¬ 
gramowania, które będzie chronić 
przed niebezpieczeństwami czy¬ 
hającymi w Sieci* A trzeba wie¬ 
dzieć, że jest ich niemało* 
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Administrator komputera ma ogrom¬ 
ną władzę, która z nikim nie musi się 
dzielić (no, chyba że chce.,.) 
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W Windows XP konfiguracja kont 
użytkowników jest bardzo łatwa. Wy¬ 
starczy wybrać odpowiednią Ekonkę 

Zapory ogniowe [Firewall) stano¬ 
wią ochronę umieszczaną na styku 
wewnętrznej sieci lokalnej i Interne¬ 
tu* Pozwalają na wykrywanie T za¬ 
pobieganie szkodliwym zjawiskom, 
przede wszystkim włamaniom z In¬ 
ternetu, na które narażona jest 
Sieć, a ich działanie polega na cał¬ 
kowitej kontroli ruchu, jak] odbywa 
się pomiędzy tymi dwiema siecia¬ 
mi, Działanie Firewalla można po¬ 
równać z działa Inością agencji 


Jeśli dysponujesz odpowiednimi 
uprawnieniami, możesz włączać 
i wyłączać konta użytkowników 

ochrony, która przed wejściem do 
budynku kontroluje wszystkich gości 
1 sprawdza, czy mają zaproszenia, 
czy nie wnoszą żadnych niebez¬ 
piecznych materiałów itp. 

Duże firmy E administratorzy roz¬ 
budowanych sieci instalują bardzo 
kosztowne systemy zabezpieczeń, 
Dla domowego użytku wystarczy 
zainstalować jednak jeden z nie¬ 
drogich programów z rodzaju Per- 
sonal Firewall (prywatny Firewall), 
który zabezpieczy twój komputer 
przed Intruzami, wśdbskimi pod¬ 
glądaczami, atakami typu DoS, 
sprawdzi, czy nie są wysyłane do 
Sieci cenne informacje (np. numery 
kart kredytowych) i czy ktoś nie 
próbuje zainstalować programu ty¬ 
pu betek door („tylne drzwi 41 - pro¬ 
gram umożliwiający dostanie się 
do komputera). 

Taka min [ściana ogniowa bardzo 
szybko uczy się wraz z użytkowni¬ 
kiem, Co f rusz podczas napotyka¬ 
nia na potencjalnie niebezpieczne 
treści program pyta się, czy akcep¬ 
tować zawartość, czy też raczej ją 


lak nie dać się oszukać? 


Zakupy w Sieci 
Sklepy internetowe kuszą swoimi 
ofertami - często możesz trafić tu 
na superokazjei 

Twoje pieniądze zagrożone! 

Niektóre „sklepy" są zwykłymi 
przykrywkami dla oszustów wyłu¬ 
dzających pieniądze! 

Nie daj się nabrać##* 

* Jeśli płacisz kartą kredytową, do¬ 
konuj zakupów w sprawdzonych 
miejscach, 

* Nie pozwól, aby twoja przeglą¬ 
darka „pamiętała" dane wpisywa¬ 
ne na stronach WWW (np. numer 
twojej karty kredytowej), 

* Jeśli masz taką możliwość, płać 
przy pomocy specjalnych kart 
przeznaczonych do dokonywania 
płatności w Sieci* 

* Nie ufaj ofertom typu „Teraz za 
darmo! Podaj tylko nr karty kredy¬ 
towej w celu weryfikacji twojego 
wieku itp,.,' 1 

ł Pamiętaj, że wyjątkowo niskie ce¬ 
ny powinny wzbudzić twoją czuj¬ 
ność! Niektóre produkty po prostu 
nie mogą kosztować 10% swojej 
wartości *■« 


Immm 


Za ścianą ognia 

Jeśli korzystasz ze stałego łącza internetowego, a do tego po¬ 
siadasz publiczny adres IR, powinieneś postarać się o jakiś pro¬ 
gram chroniący cię przed atakami z Sieci. Do wyboru masz 
zarówno oprogramowanie darmowe, jak i komercyjne wersje 
np, Norton Persona! Firewall. 

■ Zonę Alarm Pro 
http://www.zon elabs.com/ 

• Norton Personal Firewall 2000 

http://www.syma ntec*com/ 

■ eSafe Desktop 
http: / /www.ea Eaddln.com / 

■ Sygate Personal Firewall 
http:// Iockdown2000.com/ 

M YisNefic FI rewo II 

http: / / w w w.cons e a I fi rewa 11. com/ 

Pamiętaj, aby przed instalacją tego typu 
programów dokładnie sprawdzić, czy na 
komputerze nie ma wirusów ani innych 
podejrzanych aplikacji (np. wszelkeij 
maści „trojanów 11 itp), 

r 

Dla ciekawskich 






http://w ww.howstuffworks.com/fIrewall.htm 

http://www.firewallguidG.com/ 

http://www. sd e si g n .com /se curi ty test/ 

http://w wwTootprompt.org/ 



zignorować* Po kilku godzinach 
pracy z aplikacją twoja zapora 
będzie skonfigurowana do Indywi¬ 
dualnych potrzeb. Przegląd najpo¬ 
pularniejszych prywatnych Fliewallt 
zamieściliśmy w tabelce, 

Nie znaczy to wcale, że po insta¬ 
lacji takiego programu komputer 
jest całkowicie bezpieczny 3 możno 
od tej pory spać spokojnie, trzeba 
zawsze być czujnym 1 na bieżąco 
kontrolować stan zabezpieczeń 
oraz jak najczęściej aktualizować 
o p ro g ra mowa nie. 


Pogawędki w Sieci 

Jak to milo pogadać sobie ze zna¬ 
jomymi z całego świata, wymienić 
się plikami itp..* 

Twój PC bezbronny 

Niektóre programy są bardzo po¬ 
datne na ataki hakerów, inne 
wprost udostępniają twojego PCI 

Zachowaj czujność*** 

ł Niektóre programy posiadają 
wbudowane mechanizmy szpie¬ 
gowskie! Popularny Windows Com- 
municator pozwala np, podejrzeć 
twój desktop, zawartość dysku czy 
nawet klawiaturę komputera! 

* Również używany przez miliony 
internautów ERC może być groźny, 
zwłaszcza podczas ataku z uży¬ 
ciem specjalnych wirusów. 

* Podobnie programy służące do 
wymiany plików peer-to-peer (np. 
Kaaza) mogą sprawiać problemy. 
Zamiast wymarzonej MP3, możesz 
ściągnąć wirusy, a wraz z aplikacją 
dolnstaluje ci się szpieg! 

* Korzystając z Sieci, zachowaj 
czujność, regularnie korzystaj 

z programów antywirusowych i usu¬ 
wających szpiegów. 


Codzienna praca 

Odbierasz maile, korzystasz z ban* 
kowości internetowej.,* Jest to wy¬ 
godne, ale nie zawsze! 

Uwaga na podglądaczy 

Dostęp do poczty czy konta banko¬ 
wego chroni hasło* Zadbaj, abyś 
tylko ty je znali 

Nie wierz nikomu! 

* Jeśli nie jesteś jedynym użytkow¬ 
nikiem komputera, zrezygnuj z wy¬ 
gody 1... sam pamiętaj hasto do 
swoich kont pocztowych. Unikniesz 
sytuacji, w której ktoś zrobi ci głupi 
żart lub odbierze wirusy. 

* Nie pozwól, aby przeglądarka 
WWW pamiętało twój login oraz 
hasło do konta bankowego! 

* Operacji bankowych dokonuj wy¬ 
łącznie z „bezpiecznego" kompu¬ 
tera, pozbawionego wirusów 

i szpiegów. Po zakończeniu opera¬ 
cji zamknij przeglądarkę i zresetuj 
komputer! 

* Nie trzymaj swoich haseł zapisa¬ 
nych gdzieś na dysku. Jako hasła 
wymyślaj bezsensowne kombinacje 
cyfr oraz liter - np. J45k02zG, 
Trudniej je odgadnąć! 


Chrań się przed 
ogniem, wodo i... 

Nigdy rsle należy zapominać, że 
komputer mimo wszystko jest zwykłym 
urządzeniem elektrycznym, podobnie 
jak pralka czy odkurzacz. Wystarczy 
uderzenie pioruna w sieć energetycz¬ 
ną lub podłączenie do domowej insta¬ 
lacji zepsutej rosyjskiej grzałki do 
herbaty (co skutkuje efektownym 
przepięciem) i z komputera idzie dym. 
Na nic wtedy subtelne programy, szy¬ 
fry i hasta. Komputer po takim Incy¬ 
dencie nadaje się co najwyżej na 
podstawkę do kwiatków. Z tego typu 
zagrożeniami można rodzić sobie na 
różne sposoby. Najprostszy to zakup 
niedrogief listwy antyprzepięciowej 
(koszt około 50 zł.). Nieco droższy, ale 
polecany zwłaszcza osobom, które nie 
mogą sobie pozwolić na utratę da¬ 
nych, to zakup zasilacza bezprzewo¬ 
dowego (UPS), Niestety koszt takiego 
urządzeń i a to uszczerbek na kieszeni 
rzędu kilkuset złotych. 

Uwaga użytkownicy modemów! Pod¬ 
czas burzy nie tyko linie energetyczne 
ściągają na siebie pioruny, również li¬ 
nie telefoniczne bardzo często przeno¬ 
szą niebezpieczne dla sprzętu ładunki. 
Surfowanie w czasie nawałnicy 
bardzo łatwo może skończyć się uszko¬ 
dzeniem modemu, a w skrajnych 
przypadkach całego komputera. 
Urządzeniem, który chroni modemy 
przed tego typu przykrymi niespo¬ 
dziankami, jest moduł ochronny 
o wdzięcznej nazwie Scientifrc Guard 
(http://www.scIentific.com.pl). Ten mini* 
piorunochron ma wiele zalet, Do pod- 
stawowych należy ceno, która wynosi 
około 20 zł. Filtr nadaje się także do 
linii ISDN, co jest o tyle Istotne, że 
sprzęt ISDN jest zwykle znacznie droż¬ 
szy i dotkliwsza byłaby jego strata. 

A(exander Wtneior&k 
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PRZEWODNIK: SKLEPY INTERNETOWE 


Pogadaj ze sprzedawcą! 


httpr/Av ww.bflrwkomp.pl 
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cych się pod tym samym adresem. 
Witryna prezentuje się naprawdę 
ładnie - jest profesjonalna, boga¬ 
ta w elementy graficznie, a za¬ 
wartość zasobów sklepu wygląda 
imponująco. Atutem Barwkomp.pt 
jest reż możliwość kontaktu z han¬ 
dlowcem poprzez komunikator s 
Gadu Gadu. Dzięki temu bez do¬ 
datkowych kosztów wszystko mo¬ 
żesz uzgodnić za pośrednictwem 
Internetu. Barwkamp.pl oferuje 
również sporo promocji, aczkol¬ 
wiek jest to sklep, który dopiero 
szuka swojego miejsca w Sieci. 
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•& Przyjemność kupowania 


http- 7 /www. si riu 5 .pl 
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o zarazem sklep interneto¬ 
wy i kilkuosobowa redokcja 
-NET, zajmująca się testowa- 
sprzętu komputerowego. 




.■łV|(n 


13 rt 


L v * jj rts.-- (, 


i' 


tui 


Ml.nl I 


iKpnR^ł 


. 


n pn 

i M 

k,. j. ™ 


tifcf 

ku 

Nu| 





"utnail 

ArtqS 

Z V*-t J mHh tc 


ha ti mlii 


alf 


■i.. 

!• ' 

■ i- 

Kwi I 


'■ł^t z- 'pi * izrZri* 
h JłL-f Ł-Of> 


meiri 

Efekty testów dostępne są dla 
wszystkich internautów w formie 
publikowanych recenzji zncjduja- 
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_ ,, klep internetowy Sirius.pl 
^ i prowadzi sprzedaż dęta- 
Al liczną podzespołów oraz 


akcesoriów komputerowych, firmo¬ 
wych zestawów komputerowych, 
a także oprogramowania dla PC; 
gier, programów oraz filmów DVD. 
Możesz w nim kupić prawie 
wszystkie marki oraz produkty 
oferowane na polskim rynku. Sklep 
wy różnią się czytelną nawigacją, 
a szybkość skompletowania, sprzę¬ 
tu i cza 5 realizacji zamówienia na¬ 


leżą do jego największych zalet. 
W Sirius.p! można zapłacić 
przelewem lub przy odbiorze 
przesyłki. W czasach olbrzymiej 
konkurencji oraz stale malejących 
marż w branży komputerowej, 
witryna stara się sprostać oczeki¬ 
waniom przyszłych t obecnych 
klientów również jeśli chodzi 
o ceny. Cennik fest bardzo często 
uaktualniany, co pozwala na szyb¬ 
ką reakcję na obniżki kosztów 
oraz promocje, 

W sklepie bez problemu znaj¬ 
dziesz produkty, których częsta 
brakuje w zwykłych sklepach 
komputerowych. Są to urządzenia 
drogie lub specjalistyczny sprzęt 
dla profesjonalistów, Wszystkie te 
nietypowe towary kupisz właśnie 
w 5irrus.pL Nawet jeśli me ma ich 
w cenniku, możesz je zamówić ma¬ 
ilem lub telefonicznie. Dzięki temu 
witryna cieszy się dużą renomą 
i prestiżem wśród internautów. 
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TOP 5 WWW 

To, co ciekawe w Sieci 
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wygórowane ceny I skompliko¬ 


wana struktura wydłużająca czas skła¬ 
dania zamówienia zniechęcają wielu 
internautów. Oferta jest dość obszerna, 
lecz cóż z tego, skoro zostało zawile 
posegregowana. Powoduje to, że mniej 
doświadczony użytkownik raczej nie 
poradzi sobie z poruszaniem się 
w gąszczu produktów. 
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E nternetowy sklep wgk.pl nie 
może się pochwalić wypasło- 
’ graficznie layoutem. 


nym 


jednak nie to jest tu najważniejsze. 
Klientów na pewno zaciekawi boga¬ 
ta zawartość witryny — sklep zwią¬ 
zany jest z Warszawską Giełdą 
Komputerową, ca gwarantuje dużą 
różnorodność towarów i ich atrakcyj¬ 
ne ceny. Warto też wspomnieć, że 
sklep organizuje liczne promocje. 
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Do wybairu 9 dlo i :lon 

http://www.att.pl 


fi A o jeden z nowszych skle- 
I * i dów. które pojawiły się 

E_il ostatnio w Internecie, Na 

zawartość witryny składa się nie 
tylko sam asortyment komputero¬ 
wy, lecz również oprogramowanie. 
Sklep oferuje także gotowe, zło¬ 
żone przez pracowników firmy za¬ 
stawy komputerowe. Jest to duże 
‘ ułatwienie dla tych klientów, któ¬ 
rzy nie do końca wiedzą, czego 

m‘, Ll J /■■ (j i f ] Kw-.-i ril i 1 k'/\ ,»■;■•■ J 


potrzebujg, Na szczęście pracow¬ 
nicy serwisu zawsze służą fachowej 
poradą, Ceny w act.pl są również 
całkiem przystępne. Autorzy stro¬ 
ny mówią, że użycie dobrej jakości 
podzespołów do komputerów 
sprzedawanych w ACT, a tak¬ 
że wysokie kwalifikacje sprze¬ 
dawców oraz profesjonalna 
pomoc powodują, że zestawy cie 
szq się bardzo dużym uznaniem. 
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Konkurencja nam pomaga... 



o 


wywiad z Kazimierzem Skularskim, prezesem 5inus.pl 


Kilka łat temu mieliśmy do czynienia 
z boomem na rynku internetowym. Kaź* 
da szanująca się firma chciała mieć swój 
sklep internetowy wraz ze stroną! Jak 
Sirivs.pl podjął wyzwanie prowadzenia 
sklepu internetowego? 

Witam wszystkich... Dużo by na ten 
temat pisać... Niebawem obchodzić 
► będziemy 5 -fecie działalności naszej 
strony WWW. Jak na Internet, to 
spory szmat czasu, o początki nie by¬ 
ty łatwe ;) Słabe łącza, nieznajomość 
lematu, młodzieńcze problemy, ma¬ 
rzenia zupełnie Inne niż teraz. Skła¬ 
małbym, gdybym powiedział, że 
sklep Sirius.pl to tylko mój pomysł. 
Wszyscy dobrze znają LucAssa 
- moją prawą rękę. On w chwilach 
mojego zrezygnowania \ znudzenia 
opiekował się naszą WWW, wdra¬ 
żał coraz to nowe pomysły. Kochamy 
to, co robimy, www.Birius.pl to nasze 
dziecko, któremu poświęcamy swój 
czas, To nasza pasja. 

| Jak wyglądały początki sklepu? 

Nasz sklep otworzyliśmy w styczniu 
] 998 roku, 1 8 stycznia to symbolicz¬ 
na data uruchomienia całego przed¬ 
sięwzięcia. Proste skrypty, asortyment 
odpowiadający ofercie rynku kompu¬ 
terowego w tamtych czasach... Dziś 
tamtą stronę wspominam z rozrzew¬ 
nieniom, z ukłuciem w sercu, z piecze¬ 
niem pod powiekami. Mija już prawie 
5 łat, odkąd zaczęliśmy tworzyć 
naszą witrynę. 

[lUCzy Sirius.pl bazował tylko na swoich 
doświadczeniach czy korzystał z wiedzy 
konkurencji? 

Do dziś bazujemy w przeważającej 
mierze na własnych doświadczeniach, 
cały czas się uczymy. Nie korzystamy 
z zasobów konkurencji, bo dlaczego 
mielibyśmy to robić? Ciężko wypraco¬ 


wujemy naszą własną tożsamość. Sieć 
WWW jest na tyle rozległa, że każdy 
może znaleźć tu swoje miejsce. 

yiiak w chwili obecnej wasz skłep in¬ 
ternetowy reaguje na postępowanie 
rywali? 

Jak reaguje? W regulaminie funkcjo¬ 
nowania sklepu mamy punkt o gwa¬ 
rancji ceny, który informuje o zaniżeniu 
ceny do najniższej znalezionej w Sieci. 
Wystarczy podać link, gdzie dany 
produkt można kupić taniej, a nasz 
handlowiec po kontakcie z klientem 
zaoferuje taką samą, a w miarę moż¬ 
liwości niższej cenę. To chyba jedyna 
reakcjo na czasom! dziwne zachowa¬ 
nia konkurencji, której cenniki rzadko 
pokrywają się z faktycznym stanem 
magazynowym. Niektóre firmy-biura 
zaniżają sztucznie ceny, wprowadza¬ 
jąc niepotrzebny zamęt na rynku. 

W&Boisz się konkurencji? 

Odpowiem słowami mojego ulubione¬ 
go barda...: „Mądry głupiemu ustępu¬ 
ję, ale co, gdy głupi się z tego nie 
raduje, krzyczy z grubym kijem, że 
połamie Ci kości, że mądry ustąpił to 
oznaka słabości..? 14 
ale potem dodaje.,, 

„kiedy wejdziesz miedzy wrony, mu¬ 
sisz krakać tak jak one— “ 
tak wiec reasumując 
„każdy kij met dwa końce. 41 
Mam nadzieję, że udam nam się zna¬ 
leźć „trzeci koniec' 1 , złoty środek, 

Słyszałem wiele skarg na sklepy in¬ 
ternetowe - czy strias, pł jest aż tak 
dobry, że nie zdarzają się wam jakiekol¬ 
wiek wpadki i skargi klientów, czy po 
prostu ja o nich nie słyszałem? 

Nie, sklep www.sirEus.pl to ludzie. 
Ludzie, którzy pomimo najszczer¬ 
szych chęci, popełniają błędy. Za¬ 


wsze szanowałem konkurencję i ni¬ 
gdy nie będę twierdził, że sirius.pl 
jest nieomylny i najlepszy. Na sza 
konkurencja pomaga nam działać 
jeszcze sprawniej, jeszcze lepiej 
i cieszę się, że jest. To pobudza do 
jeszcze lepszego działania. 

§8** dużo osób korzysta ze sklepu 
w ciągu miesiąca? 

Nie lubię się przechwalać, suche 
liczby też nie oddają faktów. Waż¬ 
ne dla nas jest to, że zamówień 
przez Internet jest coraz więcej, że 
wracają do nas starzy klienci, ie od¬ 
bieramy klientów konkurencji jako¬ 
ścią naszych usług i elastycznością. 

I fi Mosz dom, kochającą żonę i córkę - 
jak one reagują na to, że ty/e czasu po¬ 
święcasz swojej pracy? 

Załoga Sir1us.pl liczy sobie kilkana¬ 
ście osób — liczba tci nie jest jednak 
stała. Mogę wymienić te wszystkie 
imiona, ale nie chcę nikogo urazić 
przypadkowym pominięciem. Wy¬ 
mienić muszę jednak imię mojej żo¬ 
ny — lvonn — kobiety, która toleruje 
moje nocne wstawania, wcześniej¬ 
sze wyjazdy do pracy, moje późne 
powroty, moje stresy. A córeczka, 
mam nadzieję, będzie kiedyś naj¬ 
lepszym szefem i przejmie sklep po 
swoim tacie, 

zakończenie proponuję jakiś no¬ 
woroczny prezent d/a czytelników CLK- 
KA! Co ty tia to? 

Dobrze, proponuję 2% upustu dla 
klientów podających w polu uwagi 
przy zamówieniu HDD i VGA hasło 
„eliek". 

Dziękuję za poświęcony nam czas i upo¬ 
minek dla naszych czytelników... 
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charakteryzację króla Theodeno, 
fi | znajdującego się pod wpływem złe¬ 
go zakięda. Teraz zobaczysz też 
więcej efektów specjalnych* W ,.Dn_- 
£ żynte Pierścienia" najważniejszym 
gen e rov/a nym kom p ute rowo 
zdarzeniem była walka 
z jaskinowym trollem, 
■HUJ W „Dwóch Wieżach 11 

pojawia się przede 
■HHSS? L wszystkim GolEum — w siu 

■•"' v procentach stworzony <f 

■ ^ r 

przez komputerowych animatorów* 

I trzeba przyznać, ze postać ta zosta- -J 
ła przygotowana świetnie. Dzięki *j 
„nieJudzkiemu 11 sposobowi poruszania , y 
się (komputerowcy opracowali w tym fj 
celu specjalny program imitujący 
zachowanie stworzenia nie rządzą- ,■/: 
cego się prawami żadnej znanej 
motoryki), bardzo naturalnej mimi* fl 
ce oraz rewelacyjnie podłożone¬ 
mu głosowi Gollum broni się jako Jj 
jeden z głównych bohaterów fil¬ 
mu* Pewne zastrzeżenia można 
mieć tylko do „martwych" oczu | 
tej postaci. 

Jeśli mowa o efektach specjal¬ 
nych, Gollum rzeczywiście jest 
postacią najważniejszą. 

Ale pojawiają się rów¬ 
nież potężne olifan- 
\ ty [słoń do potęgi 
\ entej), kawaleria 
^ / \ orków dosiada¬ 

jąca przerażają- j 
cych stworzeń 
będących ni to 
wilkami, ni to H 
JS®* niedźwiedziami, 

drze- 


dostać jeden z największych kontraktow 
w historii kinematografii? Co ciekawe, zaobserwo¬ 
waliśmy przy tym piękną przemianę brzydkiego 
kaczątka w szlachetnego łabądka. Peter Jackson 
reżyserskim kunsztem zaskoczył wszystkich, 
a „Władca Pierścieni; Drużyna Pierścienia" zyskał 
uznanie widzów i krytyków. Oraz, last but not least, 
przyniósł tyle kapuchy, że Jackson może się w niej 
f a nać do końca żyda* 

Pierwszą część chwalono powszechnie za wierność 
oryginałowi Tolkiena. Owszem, pewne odstępstwa 
były (zniknęli Tom Bombadil, stara wierzba, upiory 
Kurhanów, rozbudowano wątek miłosny), ale gene¬ 
ralnie Jackson starał się zbytnio od powieści nie od¬ 
biegać. Część druga filmu („Dwie 
Wieże") to już tylko wariacja Jack¬ 
sona na temat Tolkiena, Fabuła 
została zmodyfikowana, dopi¬ 
sano setki nowych dialogów, ' 

zmieniono charakter niektó- i ■' fljEigKćr 
rych postaci, precyzyjnie i 
wycięto ogromne partie |HptK; 
powieści. Niestety, Jackson -■ 

nie popisał się umiejętno¬ 
ścią tworzenia spójnej, !o- j 
gicznej historii, a w jego % 'S 1S 
filmie zbyt szyb- 

^ ko zmieniają się * 

^ wątki, Ledwo człowiek M 

zdąży się przyzwyczaić, że 
[ t0waf ^/^y Fredowi, a już trafia do 
Ara górna, posiedzi sobie z Aragor- 
ł/T 1 ajJly ■ s nem* to reżyser przerzuca aa do Mer- 


Wjp oraz ogromni 

w o ludzie, czyli ento- 
wie (ci ostatni specjalne¬ 
go wrażenia na mnie 
nie wywarli). 

Film Jacksona pełen jest 
mniej lub bardziej ukrytych 
symboli. Upadająca na zie¬ 
mię flaga Pohanu [schyłek 
królestwa), nocny atak or¬ 
ków (mroczne siły nadcho¬ 
dzą wraz z ciemnościami), 
ulewa w czasie bitwy (płacz 
nieba nad umierającymi), 
wyjazd Gan da lf a w stronę 
wschodzącego słońca (jest 
jeszcze nadzieja!), rozdawa¬ 
nie broni obrońcom Hełmowe¬ 
go Jaru - dzieciom i starcom 
(wołka ze Złem musi zjedno¬ 
czyć wszystkich). Szczególnie 
dokładnie radzę przyjrzeć się 


Na miesiąc przed polską 
premierą miałem okazję* 
mjmestniczyć w$p§kazie 
^■D-wech Wież“. f J 

A wrażenia? 



























Zbrodnie przeciwko ksiqżce, czyli jak 
Jackson Tolkiena zabijał 

Uwago.- SPOI LEP! Nie czytaj, jeśli chcesz w kinie 
przeżyć niespodziankę! 

® Gandalf walczy z Ba Irakiem, czego Tolkien nigdy 
szczegółowo nie opisywał. Co gorsza, jest to ja- 
S jffl b y kat taka łomotanina na mlecze i boty, a nie, 
jak u Tolkiena, duchowa walka dwóch po- 
|Hk tęinych, prawie równych bogom istot, 
jŁ • Theoden, władca ftidder marchii, 
L zachowuje się przez prawie cały 
Jk film, jak (określenie mojego przyj a- 
I cielą ) sissy-boy. Czyli, krótko mó- 
wlqc, ptakscu 

* Na ratunek żołnierzom Ridder- 
W marchii przybywa spory oddział 
~;W elfich łuczników (Boooie, widzisz i nie 
W grzmisz!)* 

• Zamek króla Theodena wygląda jak 
szkocki kurnik, a górska forteca tez nie Impo¬ 
nuje gabarytami. 

• Elrond okazuje się palantem i robi Ar wenie 
„pranie mózgu 11 , mające na celu namówienie jej 
do rozstania z Aragorneiru W efekcie Arwena 
odchodzi wraz z Innym] elfami w kierunku 
Szarej Przystani. 

® Faramir, brat Boromira, nie puszcza Froda wolno, 
ale zabiera jego i Sama do Gondoru, by pozbawić 
ich Pierścienia (a dopiero potem zmienia decyzję)l 

• A rag om w czasie walki z orkami zostaje zrzuco¬ 
ny do przepaści i na pewien czas rozdziela się 
z Gimiim i Lego lasem, po czym włóczy się to tu, to 
tam, nie wiedzieć w jakim colu„, 

• Entowle podejmują decyzję, że nie będą walczyć 
z Sarumanem! Wkurzają się dopiero z egoistycznych 
powodów, kiedy widzą las zniszczony przez złego 
maga, I wtedy maszerują na twierdzę Isengard* Jest 
to zdecydowane odejście od ducha powieści, w któ¬ 
rej entowie podejmują w pełni odpowiedzialną 
i przemyślaną decyzję włączenia się do wojny i nie 
stania na uboczu ważnych dla świata wydarzeń. 

** Nie sfilmowano jednej z najpiękniejszych scen 
powieści; rozprawy Gandalfa z Sarumanem, 
kiedy no jaw wychodzi prawdziwa potęga 
Gandalfa, a Sarumem zostaje pozbawiony 
mocy* Być może fragment ten znajdzie 
się w trzeciej części, ale byłby to, 
V z punktu widzenia konstrukcji filmu, wy¬ 
jątkowy idiotyzm. 

* Nie pojawiła się Szeloba! Ogrom- 
ł na pajęczyca zaatakuje hobbitów 
i\. ■ dopiero w części trzeciej filmu, 
□ dlaczego, to tylko Jackson I bóg 

H-fnanliH ^ Nazgule dosiadają obecnie 
Ej|: .1 potężnych smoków. Ziania ogniem 

■ na rcizie'nie odnotowano*,. 


scenom z Gotlumem, które uważam za jedne z naj¬ 
ciekawszych w filmie. Walka dwóch osobowości: 
podłego Golhrma i poczciwego Smeagola, pozwa¬ 
la dojrzeć tragizm tej postaci, a jednocześnie 
z komputerowo generowanego stworka 

tworzy pełnowymiarowego bohatera 
z krwi) kości 

Oczywiście na „Dwie Wieże" 
każdy miłośnik fantastyki pójść a iJjfc. 

po prostu musi, Czytelników 
Tolkiena film zapewne nie- 
jednym zaskoczy, a być 
może nawet wywoła serię t j Hfltójrf 

nieparlamentarnych okre- , i'4 
śleń pod adresem reżysera. W 
Ja oczywiście nie jestem zwo- ■ ' I 

lennikiem bezrozumnie wiernej ' 
adpatoefi książek. „Władca 
Pierścieni 11 przeniesiony „żywcem 11 N 
na ekran byłby widowiskiem całko- 
wicie niestrawnym. Mnóstwo drętwych 
dialogów, co chwila głupawe przyśpiewki, akcja 
wlokąca się jak osobowy Szczecin-Rzeszów przez 
Gliwice ttp. Ale sądzę jednak, ie Jackson powinien 
odnieść się do powieściowego oryginału z nieco 
większym szacunkiem. 




Jacek „Randaić 1 Piekar a 
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G orycz ekranowej porażki poznały najmiększe gwiaz¬ 
dy piosenki. Elvh Presley z uporem godnym lepsze] 
sprawy występowa! w bardzo miernych 3 tanich ko¬ 
medyjkach, których dziś - z uwagi na infantylizm - nie obej¬ 
rzałby no wet ślepy. Zawód aktora boleśnie 
rozczarował Madonnę i Michaela Jacksona, 
a Britney Spears, Whitney Houston i Ma 
riah Carey obiecały sobie, że wpierw 
dwa razy pomyślą, zanim znów władu¬ 
ją się w produkcję jakiegoś gniotą, 

W ostatnich latach jedynie odsądza¬ 
ny czasem od czci I wióry Emherrt po¬ 
doła! trudnemu aktorskiemu zadaniu,, 
grając jak z nut w „8 mill“. 

Akcja filmu dzieje się w Detroit, oj 
czyźnie przemysłu samochodowego 
USA, Mieszkający tam ludzie cierpią na 
tę samą chorobę cywilizacyjną, co młodzi Po¬ 
lacy. kh trzewia traw! złośliwy duslołek, przeja¬ 
wiający się w chronicznym niedoborze właściwych odpo¬ 
wiedzi na pytania o sens i cel życia. Do tego dochodzi po¬ 
wszechny brak szacunku dla takich uczuć jak miłość czy 
przyjaźń, bezmyślna, nudno praca bez jakichkolwiek per¬ 
spektyw i niemożliwość realizacji swych prawdziwych pra¬ 
gnień I pasji, Jeden z bohaterów mówi następujące słowat 


TrM-Srft.' 


Bóg posłafWUfnBtna na 
ten świat , by wszystkich 
porządnie wkurzył... 




„Jesteśmy dorośli, mimo to wszyscy nie 
momy grosza przy duszy i mieszkamy 
z mamusiami 1 ', Nic dziwnego, ze w takim 
świście depresja zbiera obfite plony, a hlp- 
h o po we kluby I wieczorne pojedynki Dfów urasta¬ 
ją do rangi jedynej atrakcji w promieniu stu mik 
Em i nem doskonale zna ten świat i ponoć wprowadził do 
scenariusza wiele elementów autobiograf lanych. Trzeba 
przyznać, że w sposób niezwykle konsekwentny podszedł do 
projektu „8 mila". Miał w tym swój cel W jednym z wywia¬ 
dów powiedział, że tak naprawdę nie lubi rapować, gdyż 
kręcą go filmy porno. Pa prostu chciałby w nich wystąpić! 
Owe ekranowe marzenie co prawda jeszcze się nie spełniło 
(me ren gatunek, panie 5.1 Im Shady i), jednak muzyk uczynił 
już pierwszy krok. Przy okazji udowodni! wszystkim niedo¬ 
wiarkom, że potrafi grać. Swoją rolę zbudował z rozwagą 
i umiarem, umiejętnie dobierając środki wyrazu. Zaprezento¬ 
wał cały wachlarz interesujących póz i gestów, raz wygaszo¬ 
nych, kiedy Indziej pełnych ekspresji, W paru scenach 
przyćmi! nawet Kim Basinger! Tym samym dołączył do wą¬ 
skiego grona muzyków (min, Sting, Lizo Minelli. Mark Wahl- 
berg), których obecność na ekranie nie przeszkadza widzom 
w śledzeniu akcji, Tok trzymać! 

Michał „Jod" Zadiarzevs&f 
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KOIMKU 


A oto nasze pytanie konkursowe: 

Jak brzmi tytuł ostatniego albumu Emmema, ze który dostał nagrody HtW 

8 miki Drogo do Zanatemo {mirtem show Legend 
jeśh masz prawidłowa mtpowiedi, masz szansę na wygraną] 


i. 




W/u&flD S52S D \5K5eca^DQl 


Aby wziąć udział w konkursie, odpowiedz na podane obok 
pytanie i przyślij odpowiedź 5M5‘em» 




. £-.• 


Koszt wysłania wiadomości wynosi tylko 1,2? zł (z VAT], usługa dostępna jest 
we wszystkich siec kich komórkowych {Era, Id on, Plus GSM). 
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wSamSBBS* < 


JAK WYSŁAĆ ODPOWIEDZ? 

1 Na podany powyze; lumei wyśli| wiadomość: CL. 8%# 
gdzie zamiast # wpisz Iłterę a, b, c lub ń. 

2. Na odpowiedzi czekamy do dyacnic. 

3. O wygranej zostaniesz powiadomiony telefonicznie lub poprzez $MS. 


Tekst; f.lichat Jod'* Zacharzeu/ski 
































cena: 1 zł + VAT 
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Paul vau Di /k - We; arę ąlivo AA09.012993 
Blackstręet. Dr. Dre, No dkjyity AA09.012967 
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Perfect, Chcemy bye sobą AA09.G10381 
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Modjo, Lady AA09.010085 
U2. Eleętrica! Storm AA09,01flfl56 
No Doubt, Underneath it all AA09.010053 
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James Bond - Żyje się tylko dwa razy AA09.012930 
Odyseja Kosmiczna 2001 AA09.007116 
Przyjaciele i'll be thcre for you AA09,00714O 


A A09.01048 6 


A AO 9.010 493 


AA09,010507 A A09*010495 


A A09.010494 


AA09.010471 


A A0 9-0115 50 


AA05.011549 


AA09.011548 


AAO9 011543 


A A09.011545 


AA09.011542 


AA09.011544 


AAO9.01154G 


AA09.011541 


AA09.012861 


AAO 9-011028 


AA09.011024 


A A09.012864 


AADS.011017 


AAO 9.011015 


AAO 9.010512 


Las Ketchup, Asereje AA09.010049 

Ich Troje. Kim jest człowiek AA09.01O377 

Eminem, Lose yourseff AA09.011S51 

Red Cliot Chiii Pąppers, Thozepityr song AA09.011866 

WrlkMJrkeAAO®. 009221 

Emfnem, Ciean rng out my ciosęt AA09.00921S 
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JCŻCll chcesz mieć nowe logo lub dzwonek, wyślij SMS o treści: 
AA09. (numer logo (ub idzwonka) pod numer 7164. Ptacisz za to 
tylko 1 zł + VAT- Możesz również ściągnąć. SUPER HITY oraz 
wiadomości graficzne, wysyłając SMSa pod numer 726.5- 
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graficznych) o treści: AA09. (numer logo lub dzwonka).! numer 
telefonu znajomego, np. AA09*105599.604107001 
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CO NOWEGO? 


GameCube & NEC? 

Krążą pogłoską ze firmo NEC przy- 




NEWS • NEWS • NEWS • NEWS • NE 

■ń 1 

laciej Stuhr w akcji 


gotuje chip dla następcy konsoli 
Nintendo GameCube, Informacje 
o negocjacjach padali anonimowi 
przedstawiciele NECa, nato¬ 
miast Nintendo odmawia komentarza. 
Wiadomo |ednok, że Sony i Microsoft 
już pracują nad ulepszonymi wersjami 
swoich konsol - Nintendo nie może 
więc wypaść z wyścigu Ca prawdo 
jakiś czas temu pojawiły się glosy że 
GameCube to ostatnia stacjonarno 
platforma Nintendo, ale przedstawi¬ 
ciele firmy stanowczo temu zaprze¬ 
czyli. Plotki o rozmowach z NEC mogą 
więc okazać się prawdziwe 

Z gier na ekran kina 

Po raz kolejny gracze na całym świę¬ 
cie będą mieli okazję spotkać w kinie 
bohaterów ulubionych gier. Tym ró¬ 
żem dotyczy lo serii A 1,0NE IN THE 
DARK - Infogromes poinformowało 
o sprzedaniu praw do ekranizacji nie' 
miecklej firmie Boli Kina. 

Od pewnego CZOśu Hollywood pro¬ 
dukuje coraz więcej filmów inspirowa¬ 
nych produktami elektronicznej 
rozrywki. Ostatnio gracze mogli prze¬ 
żyć koszmar w o Ikr z zombie wraz 
z bohaterami RESIDENT EV1L Gdy no 
ekranach pojawi się ALONE IN THE 
DARK, będzie to powrot do korzeni 

- to właśnie pierwsza część tej serii 
w 1 992 roku zapoczątkowała gatu¬ 
nek <,survrvał horror 1 ', do którego na¬ 
leży także RE. 

Produkcją i reżyserią zajmie się U we 
Boit, który właśnie kończy prace nad 

ekranizacją Innej popularnej gry 

- HOUSE OF THE DEAD. Zdjęac do 
AL ONE IN THE DARK rozpoczną się 
wiosną w Vancouver 

Elektroniczne oko 

Być może już niedługo, dzięki najnow¬ 
szej elektronice, miliony lud ze Odzy¬ 
skają wzrok. Amerykańscy naukowcy 
pracują nad implantem, pełniącym 
funkcję sztucznei siatkówki, która sty¬ 
muluje zdrowe komórki wokó; uszko¬ 
dzonego oka To z kolei pobudza 
komorki mózgu, dzięki czemu osoby 
niewidome mogą widzieć Skutecz¬ 
ność techniki potwierdziły badania na 
zwierzętach. Pojawienie się implan¬ 
tów dla ludzi to kwestia trzech lot, 
Chip mierzy zaledwie 4 mm jest ela¬ 
styczny, dzięki czemu dopasowuje się 
do oka, Prototyp posiada łó eiek 
trąd, które pozwalają rozróżnić obec 
nosć i nieobecność światła. Sztuczna 
siatkówka drugiej generacji ma irneć 
już TOGO elektrod, co pozwoli na wi¬ 
dzenie obrazów 


r 


Internet w hotelu 

Sieć Marriott, dysponująca ponad 
2500 hoteli, postanowiła w 400 swo¬ 
ich obiektach zainstalować urządze¬ 
nia umożliwiające bezprzewodowy 
dostęp do sieci w technologii Wi-Fi 
Prace mają zakończyć się już wiosną 
tego roku, No razie nie wio damo, czy 
w pozostałych hotelach także zosta 
nie zaoferowano podobna usługa. 
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_ W SIMON THE SGRCERER 3D wcieliłeś się w postać Simona, 

niezbyt sympatycznego □ aaotkującego maga. Facet lubi przy¬ 
gadać, ma dęty język i na pewno nie jest miły... 

Na pewno ma dęty język i jest trochę zarozumia¬ 
ły. Uważa, ze jest zawsze na fali i dlatego trudno 
nim wygrać. Ma konkretny charakterek... 1 dlate- 
>dubiłem. 


doiłeś w obsadzie tej gćy? 




Wydawca uważał, ie jednymi z największych walo¬ 
rów programu są doskonały humor i prześmieszne dia¬ 
logi, Postanowił więc zatrudnić kogoś, kto ma chociaż 
trochę wspólnego z humorem. Padło na mnie... Jest mi 
z tego powodu bardzo miło. Podejrzewam, że wpłynę¬ 
ły na to moje doświadczenia kabaretowe i filmowe, 

fcj Czy widziałeś w ogóle grę? Co o niej sądiisi? 

Niestety nie miałem szans, by sobie w SIMON THE 
SORCERER 3D pograć i przejść grę od początku do 
końca. Włączyliśmy ją na chwilę, pochodziliśmy po pa¬ 
ru lokacjach. Popatrzyłem więc na mojego bohatera, 
jak się porusza, jak się zachowuje, jak wygląda, jjakre 
jaki ma wyraz twarzyczki. Natomiast na 
pewno w nią zagram, jak wyjdzie — muszę przecież 
wiedzieć, v/ czym wziąłem udział. Nie ukrywam, ie by¬ 
ło to dla mnie nowe doświadczenie. Wymagało 
olbrzymiej wyobraźni i niekiedy przypominało błą¬ 
dzenie we mgle. Czasami musieliśmy nagrywać woka¬ 
le tylko z przetłumaczonego tekstu, nie bardzo 
wiedząc, w jakiej sytuacji rzecz się odbywa,., i to już 
było zupełne szaleństwo. 
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V. U 


Jak wyglądała praca nad polską wersją? Miałeś cztis, by 
przemyśleć zachowanie tej postaci, czy tai po prostu czytałeś 
z kartki? 

Cóż, nie ukrywam, że niejednokrotnie musieliśmy się za¬ 
trzymywać 1 dokładnie zastanawiać, |ak wygląda dana 
scenka, o co w niech chodzi i jak ją lt d ośmieszyć" 1 . Miałem 
teksty dialogowe innych osób, wsłuchiwałem się też w to, 
co wcześniej nagra! Henryk Gołębiewski, odtwarzający tu 
jedną z głównych ról. Dzięki temu mogłem pewne rzeczy 
zacytować, do pewnych jego wypowiedzi się odnieść. Nie¬ 
raz siedzieliśmy troszkę dłużej, by pewne rzeczy dopraco¬ 
wać, wygładzić. Natomiast niektóre wypowiedzi niosą 
jedynie materiał Informacyjny, np. „to jest okno L< , „to są 
drzwi lŁ . Nad takimi rzeczami nie trzeba się zastanawiać, 
po prostu się je nagrywa I już. 



Qj Czym raźni się praca nad grą od pracy w filmie, teatrze 
czy kabarecie? 

i 

Przede wszystkim zaskoczyło mnie, że trzeba pozbyć się 
całej warstwy psychologicznej, do której my, aktorzy, je¬ 
steśmy przyzwyczajeni (np. interpretacja, analiza, rozwój). 
Tu była d użo konkretnych, bardzo prostych zadań, wyma¬ 
gających jedynie utrzymania stylu danej postaci. A aktor 
w teatrze czy filmie stale postać rozszerza, ciągle cos do 
niej dodając. Nagranie gry jest więc trudne. Poza tym, 
wielkim zaskoczeniem był dla mnie fakt, że nie widzę, pod 
co podkładam głos. W dubbingu, czy w czasie nagrywa¬ 
nia postsyn chroń ów zawsze mówi się da ekranu, by 
zgadzały się tzw. Mapy, czyli ruch ust, z tekstem. A tu po¬ 
sadzili mnie w studyjku, na krzesełku, i nid Pytam się więc 
„A gdzie ekran?" a on! na to „E, nie, tak nagrywa my ! <ł . Na 
szczęście szybko się przyzwyczaiłem* 

Wywiad przeprowadził Joef 
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irma ZIbi wprowadza właśnie na rynek nowość — modele ze¬ 
garków CASIO Baby-G, dzięki którym użytkownicy mogą 
wymieniać się danymi i krótkimi wiadomościami tekstowymi. 

Zegarki wyposażono w funkcję IR-Link, dzięki które] możliwe 
jest przesyłanie wiadomości według trzech schematów; Data 
Bank [rekord z bazy danych), User Information [Informacje 
o użytkowniku danego modelu zegarka) i Mail (krótka wia¬ 
domość tekstowa). Komunikacja między zegarkami jest moż¬ 
liwa dzięki promieniom wysyłanym z portu podczerwieni. 

Baza danych mieści do 60 zbiorów danych, które $q auto¬ 
matycznie sortowane w porządku alfabetycznym na podsta¬ 
wie nazwy. Każdy wpis zawiera: nazwisko, numer telefonu, 
adres e-mail i datę urodzenia. 

Dzięki zastosowaniu typu pamięci EEPROM, jej zawartość nie 
zostanie utracona nawet w przypadku wyczerpania się baterii 
Zegarki wyposażone są również w pięć niezależnych od siebie 
alarmów, funkcję czasu światowego (użytkownik ma do wyboru 
27 stref czasowych i 40 największych miast), automatyczny kalen¬ 
darz do roku 2099 oraz stoper 1/100 $, 


jL rt K H Trmo Capcom poinformowała, że niedługo do sprzedaży 
MHKri H w Europie trafi słynna |ui gra na konsolę Xbo# STEEL BAT- 
JW® jŁ I TALłON. Dlaczego słynna? Otóż gracz ma dzięki nl»| 

f szansę zmłąŚi za sterami robota bojowego - i to nie tylko włr- 

[TffifJfhN twoi nie. By móc zagrać w grę, niezbędny jest spec|olnle przygo- 
■'wjŁ łow Gny kontroler. Urządzenie posiada aż 40 przycisków 
! przełączników, dwa drąłkl, dźwignię I trzy pedały, tak więc 
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wydanie zestawu 
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Miniaturowy odtwarzacz 


Po co modernizować? 

Czy zastanawiałeś Się ostatnio nad 
modernizacją sprzętu? Być może nie¬ 
długo już nikt nie będzie tego robili 
Użytkownicy komputerów coraz czę¬ 
ściej rezygnuj z wymiany części no 
nowsze i to nie z braku pieniędzy. Po¬ 
wód ^est prosty nie potrzebują 
szybszych maszyn. 

Dotychczas żywotność komputera 
szacowano na trzy lata Pa ich 
upływie właściciele decydowali się 
najczęściej no wymianę sprzętu, 
gdyż nie spełnia! on już wymogów 
najważniejszych programów 

Ostatnia tako masowa wymiano 
miała miejsce w roku 1 999, teore¬ 
tycznie więc w 2002 d sami klienci 
powinni zmodernizować sprzęt. Tak 
się jednak nie stało, a przyczyna 
jest banalna - żywotność kompute¬ 
ra znacznie się wydłużyła i ten 
kupiony trzy lato remu wciąż do- 
skonale nadaje się do pracy No 
właśnie - do pracy. Komputerom 
graczy stawia się o wiele większe 
wymagania, ale ci coraz częściej 
wybierają konsole, które kosztują 
tyle, co karta graficzna. 


Oszustwo nie popfaca 

Oszustwo nie popłaca - przekona 
li się o tym studenci prestiżowego 
tokijskiego Uniwersytetu Hitotubo 
shl, którzy zostali przyłapani na 
ściąganiu * nie zdali końcowych eg¬ 
zaminów, Aż 26 studentów popeł¬ 
niło na egzaminie te same biedy, 
co wzbudziło podejrzliwość egza¬ 
minatorów Okazało się, iż pomyłki 
były konsekwencją e-maiia, które¬ 
go jeden ze studentów odebrał 
w toalecie przy pomocy telefonu 
komórkowego, 

W Japonii telefonia komórkowa jest 
bardzo popularna, a jej możliwości 
stają się coraz większe To było 
pierwsza, a!e zapewne nie ostatnio 
taka próba oszustwa, więc japoń¬ 
skie uczelnie muszą podjąć 
dodatkowe środki ostrożności Pa¬ 
miętajcie, że ściąganie to zwyczajne 


M uzyka łagodzi obyczaje, dobrze więc, jeśli 
można słuchać jej jak najczęściej. Już w stycz¬ 
niu 2003 koreańska firma iRiver rozpocznie 
sprzedaż malutkiego odtwarzacza plików mp3. Jego 
wymiary to zaledwie 31x28,5x82 mm, a bez baterii 
waży 32 gramy, Urządzenie posiada 51 2 MB pamię¬ 
ci, może pełnić funkcję dyktafonu t odbiornika radio¬ 


wego, Odtwarzacz iRlver ma wbudowany wyświetlacz 
ciekłokrystaliczny, którego wiefkość pozwoli zobaczyć 
4 linijki tekstu. 

Całość działa na baterię AA, która wystarcza na 20 
godzin pracy. Oczywiście istnieje możliwość połącze¬ 
nia urządzenia z komputerem przy pomocy portu USB. 
Cena odtwarzacza nie jest jeszcze znano, 




ry rządzą... wszystkim 


J aki wpływ na życie mają gry komputerowe? Nie, 
nie zamierzamy przedstawiać kolejnych rewela¬ 
cji na temat przemocy. Tym ra¬ 
zem chodzi o... samochody, Otóż 
dzięki grze GRAN TURISMO 
wśród europejskich i amery¬ 
kańskich fanów motoryzacji 
wzrósł popyt na japońskie 
samochody sportowe. 

Największą popularność 
zyskał model Subaru Im¬ 
preza. Przedstawicielstwa 
firmy Fuji Heavy Industries 


— producenta samochodu - w Europie 1 Stanach 
Zjednoczonych otrzymały po premierze gry mnóstwo 
telefonów, w którym pytano, dlaczego modele 
prezentowane w GRAN TURISMO nie są do¬ 
stępne na rynku. Nie ma się czemu dziwić 
- producent gry ocenia, że jej ukoń¬ 
czenie zajmuje około 1 00 go- 
co przecież przekła- 
da się bezpośrednio na 
nieustanną reklamę. To 
jak, kupujecie? 


oszustwo, a ściągi robić można, ale 
nie należy z nich korzystać 


Nowy supernośnik 

Potrzeby dotyczące pojemności no¬ 
śników danych wciąż rosną. Kiedyś 
wystarczała dyskietka 1*44 MB, 
teraz zdarza się, że informacje nie 
mieszczą się na 700 MB CD 
Japończycy postanowili więc opra¬ 
cować dysk optyczny mający 
pojemność 1,5 TB! Konsorcjum, sku¬ 
piające m.in firmy Matsushita, Ri- 
coh, Pioneer, Mitsubishi oraz trzy 
uniwersytety, już teraz zainwesto¬ 
wała 2 5 milionów dolarów w pro¬ 
jekt, którego start przewidywany 
jest na wiosnę 2003 roku. Niewiel¬ 
kie są jednak szanse, by użytkow¬ 
nicy mogli cieszyć się tym dyskiem 
przed 2010 rokiem. 

Nowe urządzenie ma działać no za¬ 
sadzie trójwymiarowej technologii 
optycznej podobnej do tej ż wielo¬ 
warstwowych krążków DVD. 
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pojawiły się... uwagi osób przegląda- 
jących serwis Jak się domyślacie. 


zultaty porównywalne z Pentium 4 
2.2 - 2,4 GHz. 

Nowości z AMD 

Serwis The Inąulrer po przeanalizo¬ 
waniu dokumentacji firmy AMD do¬ 
szedł do wniosku, ii korporacja szy¬ 
kuje się do produkcji procesorów 
dwurdzeniowych - niestety, takie 
układy mogą się pojawić dopiero po 
rozpoczęciu produkcji chipów w tech¬ 
nologii 0,09 mikrona. 


Wszystko nowe? 

Firma Adobe zaplanowała na ten rok 
aktualizacje chyba wszystkich swoich 


oprogramowania powinni już się cie¬ 
szyć na zapowiadane nowości - od 


Sobą CO NOWEGO? 


Kolejny atak na R1AA 

Po raz kolejny hakerzy wdarli się na 
witrynę organizacji RIAA, broniącej 
praw twórców i wałczącej z pirac¬ 
twem, Tym razem po ataku w oficjal¬ 
nych informacjach prasowych RlAA 


Y r ■ 

chlebna ;) 


Pierwsze wyniki 

W Sieci pojawiły się pierwsze wyni¬ 
ki wydajności procesora AMD Athlon 
XP wyposażonego w nowej konstruk¬ 
cji rdzeń (Barton). Układ, pracujący 
t szvbkości:a 1 833 MH 2 asiaOnal re- 


produkTów! Zgodnie z zapowiedzią 
mi, pod koniec roku pojawić ma się 
nowo,, ósma wersja Adobe Photosho- 


pa, a w okolicach września kolejny 
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wersja wprowadza nowe możliwo¬ 
ści... Redakcja CLICK! też się cieszy - 
być może już wkrótce i nasze pismo 
będzie tworzone InDesignem... 


Komórkowi dominują... 

Zgodnie z decyzją JRTIP, polscy 
operatorzy komórkowi zostali uznani 
za znaczących w swojej branży (czy- 
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Wielki finał 


Wolfensteina 


iisko 10 godzin trwały zmagania o tyłu! najlep¬ 
szego polskiego klanu RETURN TO CASTLE WGL- 
FEMSTEIN. Zwycięzcą ligi zostali ostatecznie gra¬ 
cze z Fear Factory, którzy po dramatycznym pojedynku 
pokonali Poison 3:1, Kolejne miejsca zajęły klany C4 
i tron Cross, Rozgrywkom towarzyszyły wielkie emocje, 
które widać było zarówno pa zachowaniu uczestników, 
jak i publiczności, zebranej w sąsiednim pubie Lokomoty¬ 
wa. Już teraz organizatorzy, łącznie z dystrybutorem 
gry, firmą LEM, a także sami gracze myślą o przyszło¬ 
rocznej edycji turnieju. 


Ztoce jajo? 


sługi związane z wysyłaniem krótkich wiadomo¬ 
ści tekstowych (5MS) cioszą się coraz większą 
popu lar no śdq, tymczasem początkowo sami ope¬ 
ratorzy komórkowi uważali, że... nie będzie wielu chęt¬ 
nych do korzystania z czegoś takiego! 

Mylili się całkowicie — okazuje się, że tylko w Polsce 
użytkownicy komórek wysłali w zeszłym roku około 3 mi¬ 
liardów- SMS-ów! Rekordzistami są klienci idei. W samym 
tylko listopadzie zeszłego roku wysłali ich ponad 1 30 
milionów! Aż strach pomyśleć, [aka liczba wiadomości 
będzie krążyła w eterze w nowym roku... 


Zrób to sam! 


Dark Basic 


D otychczas dostępne na polskim rynku programy 
do tworzenia gier (m.in. GAMES FACTORY, 
3D GAMEMAKER) oferowały bardzo ubogie śro¬ 
dowisko programistyczne, umożliwiając użytkownikom 
najwyżej złożenie prostej zręcznośdówki czy strzelaniny 
z gotowych już elementów. Firma Neutron-tf postanowiła 
spełnić potrzeby tych graczy, którzy pragną mieć nieco 
więcej swobody oraz dysponują podstawową wiedzą 
o algorytmach I konstruowaniu programów. DARK BASIC 
umożliwi im opracowanie programu użytkowego bądź 
gry dowolnego gatunku, m.in. platform ów ki, RPG-a, sy¬ 
mulatora lotu, wyścigów samochodowych, a nawet siecio¬ 
wej strzelaniny PPR, Program współpracuje z pakietem 
DlrectX I umożliwia zda ino odtwarzanie m.in. plików mu¬ 
zycznych oraz obiektów stworzonych w 3D Studio, 
Niestety, DARK BASIC nie gwarantuje komfortu obsługi. 
Użytkownicy przyzwyczajeni do prostoty GAMES FAC¬ 
TORY zostają rzuceni no głęboką wodę. Od strony 
technicznej program przypomina klasyczny, jednak sto¬ 
sunkowo prosty język programowania, wzbogacony 
o szereg niezbędnych procedur oraz kilkaset gotowych 
obiektów. Skromna instrukcja nie opisuje nowel części 
spośród wszystkich jego możliwości. Ner szczęście w Inter¬ 
necie funkcjonuje kilkadziesiąt rozbudowanych stron 
z przykładami, poradami i kodami źródłowymi goto¬ 
wych gier. Wśród nich scj prawdziwe przeboje gatunku 
freeware, takie jak BUMPER TO BUMPER, 3D SOUTAIRE, 
czy słynny STOKED RIDER. 
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lii zdobyli minimum 75% rynku) 
Oznacza lo, źe np. nie mogą odmó¬ 
wić połączenia swojej sieci telekomu¬ 
nikacyjnej z żadną inną Oczywiście 
w praktyce taki nakaz jest bezuży¬ 
teczny, bo żaden z operatorów ko¬ 
mórkowych do tej pory nie sprawiał 
żadnych problemów w tej kwestii. 


...TP S.A. trzyma się 

Gd początku tego roku abonenci TP 
S.A. teoretycznie mogą wybierać 
dowolnego operatora, świadczące 
go usługi połączeń międzynarodo¬ 
wych. Niestety, tylko teoretycznie, 
bo nasz biedny, zaszczuty monopo¬ 
lista nie był w stanie na czas 
przeprogramować swoich central... 

T tego powodu pr?ez niewiadomo 
jak długi okres ponad połowo abo¬ 
nentów będzie skazana na jedyne¬ 
go słusznego operatora. A więc: «- 
w nowym roku po staremu?! 
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Płaszcza ki atakują cz. 


M imo że ceny monitorów LCD 
spadają, nadal niewiele 
osób może sobie pozwolić 
na taki nabytek. Tym niemniej warto 
zapoznać się z najnowszymi ofertami 
producentów... 

Proponowany przez Samsung a mo¬ 
del 171 N spodoba się przede 
wszystkim osobom, które mają mało 
wolnego miejsca na biurka Dodat¬ 
kowo monitor posiada niezwykle 
cienką — zaledwie 1 4 mm ramkę, co 
pozwala przy jego pomocy stworzyć 
np. ścianę monitorów. Jeśli użytkow¬ 
nik wali bardziej „standardowe" 
sposoby użycia LCD, w komplecie 
znajdzie bardzo praktyczną pod¬ 
stawkę, umożliwiającą między innymi 
regulację wysokości 1 pochylenia ekranu. 


Monitory LCD słyną z małe¬ 
go zużycia energii elektrycz¬ 
nej. Samsung 171 N w trakcie 
pracy pobiera mniej niz 40 W, 
a w trybie czuwania tylko 2 
W. A jak przedstawiają się in¬ 
ne ważne parametry pracy? 
Całkiem dobrze: wielkość 
plamki wynosi tylko 0.26 mm, 
a monitor może pracować 
z rozdzielczością do 1280 
x 1024. Ested, dobierający 
kolor sprzętu do wystroju po¬ 
mieszczenia, też będą za¬ 
chwyceni: do wyboru mają 
dwa kolory obudowy — czarną 
oraz srebrną, I na zakończenie 
mniej przyjemna Informacja. Za to cacko 
trzeba zapłacić około 2700 zł. 
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w rozdzielczości 320 x 240 punktów albo 22 zdjęć 

w rozdzielczości 640 x 480 punktów. Wartości 

te nie sq szokujące, ale biorąc pod uwagę 
rozmiar aparatu nie należy się spo- 
dzlewać, że będzie w stanie 
, uzyskać zdjęcia w su- 

pst wielkości 

ij Dodatkowo Creative 

CradCam może być 
, używany jako kamera 

I internetowa — połączę- 

> nie z PC umożliwia wbu- 

\ ■'i dawane łącze USB. 

I Aparat zasilany jest ba- 

" i^i feriami AAA. I na koniec 

f ' ]M miła wiadomość — urzą- 

^•> A dze nie kosztuje około 


N a przestrzeni kilku ostat¬ 
nich miesięcy cyfrowe 
aparaty fotograficzne 
stały się coraz bardziej popular- 
ne, spadły ich ceny, a jakość 
zdjęć znacznie się polepszyła. 
Dodatkowo produkcją sprzętu za¬ 
jęły się firmy, słynące z wytwa¬ 
rzania innych gadżetów.,. 

Bardzo dekawym przykładem 
cyfrówki może być najnowsze 
dziecko firmy Creative — aparacik 
CafdCam Va(ue. Wśród Innych 
urządzeń tego typu niewątpliwie 
wyróżniają qo rozmiary - Gard 


J akiś czas temu pisaliśmy o planach produkcji stacjo¬ 
narnych odtwarzaczy DVD, obsługujących także 
popularny format DivX. Okazuje się, że takie urzą¬ 
dzenia będą dostępne jada dzień także w Polsce! Firma 
Veracomp chce rozpocząć sprzedaż odtwarzaczy DP 
450 I DP 500 duńskiej firmy Kiss. Odtwarzacze rozpo¬ 
znają następujące formaty: DVD, VTdeoCD, TV Album 
(zdjęda JPEG np, z cyfrowych aparatów fotograficz¬ 
nych), CD Audio, MP3 oraz DIvX. Co ciekawe, urządze¬ 
nia potrafią także od tarzać napisy — tzw. sufotitles. 

Model DP450 korzysta z technologii przetwarzania 
obrazu ProgressWe Scan, która dwukrotnie zwiększa 
rozdzielczość obrazu w porównaniu do obecnych rtci 
rynku odtwarzaczy DVD. Model DP50G ma zaś wbu¬ 
dowaną kartę sieciową, umożliwiającą pobieranie 
odtwarzanych plików bezpośrednio z dysku kompute¬ 
ra. Sugerowana cena urządzeń wynosi odpowiednio 
1700 i 2400 zł, I kto by pomyślał, że niedawno for¬ 
mat D!vX był zarezerwowany dla piratów,., 


o niedawna 57-letni Alan Ralsky, amerykański 
„król spamu", mógł uchodzić za nieco podstarza- 

Posiadał elegancką rezy- 


łe dziecko szczęścia 
dencję na przedmieściach Detroit, klika luksusowych sa¬ 
mochodów oraz zastawioną komputerami piwnicę. To 
właśnie z niej - za pomocą 1 0-m ega bajtowe go łącza — 
rozsyłał maile reklamowe do blisko 250 milionów inter¬ 
nautów, którzy nieopatrznie dostali się do jego bazy. 
Jednak w ostatnich miesiącach 2002 roku życie A fana 
Ralskiego zamieniło się w koszmar. Jego domowy adres 
opublikowano na forum popularnego serwisu Sfashdot 
z prośbą, by każdy odwiedzający to miejsce zapisał 
„króla spamu L£ na listy dystrybucyjne, zajmujące się kla¬ 
sycznym, „papierowym" marketingiem, już kilka dni póź¬ 
niej Ralsky został zasypany dziesiątkami folderów, ulo¬ 
tek, ofert i gazetek reklamowych. Obecnie nie ma dnia, 
by pod jego dom nie zajechała cała ciężarówka pocz¬ 
ty! Nasz przedsiębiorczy rodak jest oczywiście 
wściekły,.. A nam przypomina się przysłowie „Nie rób 
drugiemu, co tobie niemiłe". 


Karciany 


Jak na prawdziwy Maraton przystało, odbędą się 
również turnieje nocne. Na sobotni wieczór planowany 
jest turniej w formacie Type 1. Oczy wiście, jeśli tylko 
zbierze się wystarczająca liczba chętnych* możliwe bę¬ 
dzie rozegranie turnieju w dowolnym Innym formacie: 
£xłended, Standard czy Booster Draft, 

Jak widzicie, atrakcji nie zabraknie, warto więc w ten 
sposób rozpocząć ferie zimowe. 

Więcej Informacji znajdziecie na stronie Team DQ: 
http;/ /teamdą.rudykotpl. 


K olejna impreza poświęcona grze karcianej 
MAGIC: THE GATHERING, nad którą CLICK! 
objął patronat medialny, odbędzie się 
w dniach 18-19 stycznia w Warszawie. W sobotę ra¬ 
no rozpocznie się finałowy turniej zimowego sezonu 
PolTour, rozgrywany oczywiście w formacie Standard 
(Type 2). Tradycyjnie już, tak jak na innych turniejach 
organizowanych przez Team DQ, można spodziewać 
wysokich wygranych pieniężnych — pula nagród może 
osiągnąć nawet ponad łOOO zl 
Z kolei w niedzielę rano odbędzie się turniej Pro Tour 
Oualifier Venice, rozgrywany w formacie Extended, 
Zwycięzca tego PTG otrzyma nagrodę w wysokość? aż 
1000 zł orcz prawo udziału w Pro Tour Ven!ce, Ten re¬ 
nomowany i elitarny (udział w nim mogą wziąć jedynie 
osoby zaproszone) turniej odbędzie się w dniach 21 -23 
marca w Wenecji Pula nagród w Pro Tour wynosi 100 
tys. dolarów, a zwycięzca otrzymuje aż 25 tys **zielo- 
nych M . Warto więc przyjść i spróbować swoich sit w PTG, 
bo okazja zakwalifikowania się do te] klasy turnieju nie¬ 
prędko się powtórzy! 


'lk*mDQ 
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ImŁmdy 


Umarł król... 

Zgodnie z ubiegłorocznymi zapowie 
dziami Apple a znany od lat użytkowni¬ 
kom Macintoshy system 9,x miał wtaśnie 
przejść do historii. Szef firmy dokonał 
nawet uroczystego pochówku* zapowia¬ 
dając świetlaną przyszłość opartego no 
UNIX r ie systemu OS X. Co ważne, nowo 
produkowane Maki miały posiadać 
w BlOSle blokadę uniemożliwiającą in¬ 
stalację starego systemu. Teraz jednak 
Appfe zmienił zdanie - firma nie będzie 
aż tak usilnie zmuszała użytkowników do 
przesiadki na nowy system, nowe 
komputery nie będą miały blokad 
(a przynajmniej nie wszystkie modele)* 
zaś ponowny pogrzeb Moc OS 9 odbę¬ 
dzie się,., w czerwcu. 

Amiga na Xboxa 

Posiadacze superkansofi do gier Mi¬ 
crosoftu mogą przekształcić jg 
w popularny przed laty komputer 
domowy Amiga! A wszystko za spra¬ 
wą znanego z PC emulatora UAE-X. 
Niestety, dokonanie metamorfozy nie 
jest zbyt łatwe.,. 

Muzyka z Sieci bez PC 

Chyba każdy internauto słuchał choć 
raz radio internetowego. Co jednak 
robić, gdy nie ma się dostępu do kom¬ 
putera? Na rozwiązanie tego proble¬ 
mu wpadli Amerykanie, wymyślając 
stacjonarny odtwarzacz płyt CD Au- 
dio/MP3 wyposażony dodatkowo w... 
modem pozwalający na łączenie się 
z Siecią! W pamięci urządzenie 
mieszczą się dane kilku serwerów, za¬ 
wierających adresy internetowych 
rozgłośni, tak więc wystarczy tylko 
podpiąć kabelek i wcisnąć guzik po¬ 
łączenia. Niestety, jak wynika z te¬ 
stów* jakość dźwięku uzyskanego 
w ten sposób jest.,, beznadziejna Co 
gorsze* wbudowane gniazdko siecio¬ 
we nie działa, tak więc nie da się sko¬ 
rzystać z szybszego połączenia, co 
poprawiłoby wrażenia słuchowe. Na 
szczęście urządzenie to nie jest jesz¬ 
cze nawet prototypem, więc jest szan¬ 
sa, że konstruktorzy poprawią błędy. 

Niepotrzebne bajery 

Za oceanem dużo bardziej niż 
u nas popularne są palmfopy. Co 
za tym idzie, równie popularne są 
także wszelkie dodatkowe akceso¬ 
ria* pozwalające przekształcić te 
podręczne komputerki w praktycz¬ 
nie każde inne urządzonko. Nieste¬ 
ty, jak się okazuje w praktyce, duża 
część tych gadżetów nie spełnia 
pokładanych w nich oczekiwań 
I tak np. moduł GPS ma poważne 
problemy z odbiorem sygnałów 
z satelity, ■ w rezultacie nie pokazu¬ 
je lokalizacji. Miniaturowy, cyfrowy 
aparat fotograficzny produkuje 
fotki jakością nie dorównujące 
kiepskiej kamerze internetowej, 
a moduł G$M f przerabiający 
palmtopa w komórkę, jest maksy¬ 
malnie niewygodny w obsłudze... 
Oto opinie użytkowników tych cu¬ 
dów techniki - powstaje więc pyta¬ 
nie; po co to komu? 

aicK/ 
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Święta - koniec uprzejmości... Jeśl 


Świątecznie? 

Cze Co wy napisaliście o pod¬ 
laniu, łajzy! Chyba niewiecie co tam 
naprawdę jest! K** 1 * sami się porozu¬ 
miewacie jękami i już ku***, zesziiśde 
na psy sk***, wcześniej byliście spox 
ale zmieniona ekipa to k*** poj*** jest 
że h***, ja mieszkam na podlaniu 
i w moim mieście (20 tys. mieszkańców} 
co 3 osoba posiada internet a co 4 
$DI, wiec k*** niep*** mi tu h*** /*** 
k*** mać w p***. 5k***! 

haker z podlasia 

Jak widać, na podlaslu (czy chodzi 
przypadkiem o Podlasie?) sformuło¬ 
wań Ee „świąteczne życzeń ia“ ma nieco 
inny kontekst niż w reszcie Polski* 
A świętemu Mikołajowi polecamy, by 
autorowi listu przyniósł w przyszłym 
roku pod choinkę słownik ortograficz¬ 
ny oraz poprawne] polszczyzny, 
rozszerzony o zasady interpunkcji Bo 
widać, że człowiek dopiero co nauczył 
się kilku wulgaryzmów i już myśli, źe 
zgłębił tajniki ludzkiej mowy.,. 


Ramki I rullez! 

Randad jest gość na poziomie , ma 
poczucie humoru. Wszyscy mówię , 
że jest ordynarny , a co on może na 
to poradzić ; że ludzie (jeżeli można 
ich tak nazwać) piszę takie głupko¬ 
wate i debilne listy. Frogger kiedyś 
napisał że zlinczuje Rand a! la. Jeśli 
ty go zlinczujesz, Frogger , to ja zlin¬ 
czuję ciebie. 

Karol 

Nic dodać, nic ująć, Geniusz czy co? :) 

Jakoś się nlo boję - Frogger, 




Pomysł finansowego 
geniusza 

Na samym wstępie proszę r edaktora 
Rondalh o poważną odpowiedź na 
mój Ust Zauważyłem,że ostatnio bar¬ 
dzo modne jest pisanie do was 
w punktach, więc tak też 
czynię. 


Witajcie w dziale listów wszela¬ 
kicht Jeśli szukacie fachowej rady 
fuh pomocy , szybko zmieńcie stronę 
- tu nic takiego nie znajdziecie. Oto 
moje strony , Ja tutaj rządzę i jo tu 
ustalam reguły gry. Witajcie w /no- 
Im małym ogródkuf 

Randa II 


1 .Bardzo chciałbym żebyście dawali 
gadżety podobne do tych z CD A. Na¬ 
wet, jeśli cena pisma miałaby się pod¬ 
nieść. RandaII pewnie mi odpowie, że 
mam sobie kupić CDA, aie nie mam aż 
tyle kapuchy. 

Jeśli powiesz nam, w jaki sposób ma¬ 
my mieć tak atrakcyjne dodatki jak 
CD Action i tak atrakcyjny Cenę, jak 
mamy, to z całą pewnością czeka Cię 
wielka kariera w biznesie. Możesz na¬ 
wet zostać ministrem finansów (chociaż 
zważywszy na poziom intelektualny 
obecnego ministra dochodzę do wnio¬ 
sku, że w Polsce I małpa mogłaby za¬ 
rządzać finansami, więc może szkoda 
Cię do takiej podłej roboty). 

2. Czy będzie kalendarz CLIC KAI na 
nowy rok (chociaż taki do powieszenia 
na ścianie )? 

Kalendarza nie będzie* Redakcja 
CLC1KAJ przygotowuje dwa stole do¬ 
datki (Fantasy oraz Konsole), i jak na 
razie starczy tego dobrego. 

3. Bardzo mi się podoba wasza no¬ 
wa szata graficzna. 

Nam też ;) 

4. Kiedy powstanie wasza strona 

WWW? Bardzo chciałbym, aby na niej 
powstało jakieś Forum. , 

- To dobre pytanie. Proszę o następny 
zestaw. 

5. Wasze CD raczej mi się nie podo¬ 
bają. Najbardziej podobały mi się 
Etherłords i Carmageddon. 

Zamieszczając pełne wersje staramy 
się, żeby było M dlo każdego coś mile- 
go ,ł . Trochę akcji, trochę strategii, tro¬ 
chę zręcznościówek, trochę wyścigów. 
Żai tylko, że tak po macoszemu traktu¬ 
jemy RPG. Może się to zmieni... 

6. Czy jest możliwość dodawania do 
CUCKA! 2 CD? 

Chłopie, czas na okulary! Od czasu do 
czasu do CLICK! dodawane sa prze- 
deż 2 CD (np. nr 1/2003)1 

7. Przeznaczcie trochę więcej miejsca 
na listy , 

Taaa jest! CLtGCl powinien składać się 
z działu listów oraz dwóch stron prze¬ 
znaczonych na recenzje, poradni, 
newsy i zapowiedzi. Wtedy dopiero 
Randall rozwinąłby skrzydła! 

8. Ogólnie w CUCKU! wszystko 
jest OK. 

Paweł 


wakacji- Interesuję się kulturystyką i jq 
uprawiam od października. Jestem po¬ 
czątkującym kulturystą. Od 5 numeru 
waszego pismo kupuję CUCKA! I uwa¬ 
żam fę gazetę za jedną z najlepszych , 
jak nie najlepszą. I teraz nadszedł czas 
rozstania... Od stycznia 2003r. zaczy¬ 
nam poważny rok treningów z odpo¬ 
wiednią dietą itp * Więc będzie za mało 
kasy, nie wiem jak to będzie, aie jestem 
w 99% pewien, że nie będzie kasy na 
gazety. Dlatego chciałem was prosić 
o to, abyście się nie zmieniali, może 
jeszcze kiedyś kupię CLICKI. Pozdra¬ 
wiam całą redakcję i czytelników. 

Ekipa 

CLICK! jeśli się zmieni to tylko na 
lepsze. Natomiast obawiamy się 
o kierunek Twoich zmian. Wiesz, te 
przerosty masy mięśniowej, prysz¬ 
cze na plecach, naładowanie testo¬ 
steronem... Już niedługo zaczniesz 
przystawać przed sklepami spor¬ 
towymi I z zadumą wpatrywać się 
w trzy paski na nogawkach. Kij do 
basebalfa wyda ci sie pożytecz¬ 
nym sprzętem, □ zamiast chodzić 
do fryzjera kupisz sobie golarkę* 
Za dwa lata zapewne nie do koń¬ 
ca już będziesz rozumiał, o czym 
my tu w ogóle piszemy. Ekipa, za¬ 
stanów się, co robiszll! 

Mam beraadziejriie 
pytania 

Mam kilka pytań, będą one bezna¬ 
dziejne więc ich lepiej nie publikujcie! 

I. Czy Krooger odszedł sam, bo 
Frogger go opluł trującym śluzem? Czy 
może wylaliście go, bo zjadł Qoka? Po 
co ja to piszę przecież i tak na to pyta¬ 
nie nie odpowiecie. 

Dlaczego mamy nie odpowiedzieć? 
Krooger odszedł, bo był lamą. 
A poza tym okazało się, że jego 
gabaryty (bo był za tiuuusty!) nie 
pozwalają na pracę w redakcji 
(zmiana nastąpiła w ramach dosto¬ 


sowywania Polski do Unii Europej¬ 
skiej - dyrektywa nr 479043 doty¬ 
cząca wyglądu redaktorów). 

2. To pytanie będzie dedykowane 
osobie, która zastąpiła Kroogera , Tb 
chyba jakiś Joe czy Joeł. No dobra : 
czy zastąpienie wielkiego Kroogera jest 
dla ciebie zaszczytem? Czy tylko kole¬ 
ją rzeczy? (to znaczy, że: „ Takie jest 
prawo Dżungli, żeby przeżyć trzeba 
czasem cofnąć się o jeden krok do tylu, 
aby wyskoczyć do przodu o dwa“). 

Krooger wielki był tylko gabarytami, 
a Joel jest dziennikarzem z doświad¬ 
czeniem (między innymi w Wirtualnej 
Polsce). I Bogu dziękować jego tekstów 
nie trzeba zdanie po zdaniu popra¬ 
wiać, za co nasza sekretarz redakcji 
do dzisiaj stawia świeczkę (tylko bez 
skojarzeń!!!) w rodzinnym kościółku. 
A tak na serio, Krooger nie odszedł od 
nas całkowicie, cały czas prowadzi ru¬ 
brykę PS2 I pewno pojawi się jeszcze 
w CLICKI KONSOLE 

3. Pytanie do Joela; czy Frogger się 
nad tobą znęca? 

Frogger od czasu do czasu zajedzle 
Joela przez plecy kablem od drukar¬ 
ki, ale tylko wtedy, kiedy Joel pisze 
mniej niż 10 stron no minutę, Ale zwy¬ 
kle piecy Joela mają spokój, bo Frog¬ 
ger nieczęsto bywa w redakcji 
i wszystko jest na głowie biednego 
Randalla (a Randofl ma dobre ser¬ 
duszko I Joela nie bije. O!). Nieczęsto 
bywam? Bzdura! Przecież codziennie 
rano muszę wsypać karmę do miski 
z napisem RANDALL... - Frogger. 

. 4. Czy moglibyście w CUCKUl zrobić 
konkurs na najlepsze opowiadanie? 

i 

Takie konkursy będziemy robić jak 
CLICKI z magazynu o grach zmieni się 
w magazyn literacki;]. A serio, to po¬ 
dobny konkurs kiedyś był. Czytelnicy 
pisali króciutkie opowiadanka o spo¬ 
tkaniu Lary Craft i Cllckersa* Trzy 
z nich potem opublikowaliśmy. 


IBędę pakerem 

Piszę, ponieważ mam smutną wiado¬ 
mość dh was, Chodzi o to, te od tych 



Gdyby sp bialo-czerwom' ł mieli takiego zawodnika, być może też by wygrywali.. 
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Na listy odpowiada Jacek „Randal!" Piekara. Redakcja zastrzega sobie możliwość dokonywania dowolnych zmian i skrótów w listach, jak i gwarantuje możtiowść ośmieszania oraz urażania piszących 
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Chcę być uwięziona 
w lochach! 


Hefiof Czy w Efherlords celowo jako 
pierwszą do nośnika wkłada się płytkę 
z numerkiem 2? 


Jasne; a zupę generalnie i celowa 
zwykle zjadamy widelcem. Teraz se¬ 
rio t błąd jest po stronie tłoczni; która 
źle nadrukowała obrazki (jakby nie 
wiedzieli, że napis CD nr 1 oznacza, 
że trzeba nadrukować CD numer 1*..). 
Musimy w związku z tym zaufać inteli¬ 
gencji Czytelników, choć przyznam, że 
tłocznia wystawiła tę inteligencję na 
wieeelką próbęt 


Czy na liście licencji gier możliwych 
do wykupienia znajduje się Dungeon 
Keepcr? LUOZtEIMlłłl ZADAŁAM 
WAM JUŻ TO PYTANIE 
29830924032 RAZY! BOICIE SIE OD* 
POWIEDZIEĆ, ZAWARLIŚCIE PAKT 
Z SZATANEM, ŻE NIE POWIECIE, 

CZY CO?! Boże, widzisz, a nie 
grzmisz!;) 

Ver@ 


W? 




Chcę rysować 
Randa) la! 


Hej Randa!!! Jak lam leci w Czeczenii? 
Myślę, że chłopaki z Ał-Khaidy zbytnio 


* * * 


nie przeszkadzają O w pisaniu recenzji 
do CŁICKi Mam nadzieję, fwardoglowy 
(tak tak, to do ciebie Randall), że pa¬ 
miętasz konkurs Jak Clickers zapłonę! 
dla LaryT Dajcie więcej takich tematów 
do skrobania (a nie cięgle sms i sms; 
pfu). Wiem, że Mrfsj Jacek jest super, 
ale na część listów mógłby odpowia¬ 
dać Frogger. Mam coraz większe wąt¬ 
pliwości , kto jest redaktorem tej gazety r . 
Jeżeli przysłałbym wam fajne rysunki 
(z Randallem w roli głównej, rzecz ja¬ 
sna), czy byłaby szansa, aby były one 
wydrukowane w CUCKUl? Napiszcie ■. 
Pozdrowienia dla całej redakcji 


W Czeczenii feci nieźle* Redaktorem 
oczywiście jest Ran dali, Frogger pełni 
tylko rolę parawanu ] flguranta Rola 
Randa!la w redakcji jest faktycznie ar- 
cyważna; gdyby nie on, kio czyściłby 
ml buty? - Frogger, Rysunki możesz 
wysiać, ale muszą być pełne kunsztu 
oraz finezji t opiewać zalety intelektu¬ 
alne oraz niezwykły urok Randalla, 
Jeden z tych obrazków możesz zaty¬ 
tułować t( Na psa urok":) - Frogger. 
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Skandy! 


Pakt z Szatanem zawarłem dawno 
temu, ale jego warunki nie $g do po¬ 
wtórzenia miłym i grzecznym dziew¬ 
czynkom :). A z Dungeon Keeperem 
jest feden problem. Gra była wydana 
przez Electronic Arfs, która to firma 
generalnie NIE pozwala na wydawa¬ 
nie swoich produktów na płytach CD, 
dołączanych do pism. Podobną polity¬ 
kę ma Blizzard, który nawet nie chce 
gadać o sprzedaniu stareńklego Dia¬ 
blo (jak gdyby ktoś jeszcze chciał wra¬ 
cać do tego starego crapa ;)). 


Nie wstyd nam. Na przykład Randall 
prawdziwą radość czerpie z rabowa¬ 
nia dzieci i staruszków* Jak nie skosi 
kogoś z kasy każdego popołudnia, to 
po prostu jest chory! Więcej! Randall, 
jak każdy dobry kapitalista chlubi się 
tym, że ma coraz więcej, więcej i wię¬ 
cej kapuchy. I wszystko jedno, z jakie¬ 
go źródła ona pochodzL, 

A bardziej serio: wysianie SMS do nas 
kosztuje 1 złotówkę. Za to możesz 
kupić pól najtańszej gazety, trzy pa¬ 
pierosy, 20 gram wódki albo jedną 
trzecią biletu autobusowego* SMS do 
nas jest tańszy niż znaczek pocztowy, 
a pozo tym masz pewność, że dojdzie 
do redakcji, a nie zaginie gdzieś 
w magazynach polskiej poczty* 


Frogger kupli sobie kotka. 
Teraz Frogger ma z kotka dużo 
radości 


Skandali Nie dość że zarabiacie na 
CLłCKU! t to jeszcze zarabiacie na 
SMS ach. Nie wstyd wam? 

Skrucz 






Na gry możesz glosować, używając numerków, które podano w czerwonych kółecz¬ 
kach, np. L PCL.021 Jeśli chcesz zgłosić grę, której nie ma ani w TOP-13, ani na tej li¬ 
ście, wyślij SMS na numer 7X64, a w miejsce, w które normalnie powinieneś wpisać 
numer gry, wpisz jej nazwę, nie używając odstępów, np* LRCL.HELIHEROES 

<Hi Dungeon 'SicjJc -pc 


gO Mcrtjeyal Total War - fc 


Finał Fantasy X - m 


Morrowind - pc xbox 


dl! Tekken 4 - f &2 


Twierdza - pc 


’ ToCastk,*, -pc 


m 


Yirtua Fighter 4 - p&i _ ( w Fr egue 11 c v r — PS 2 


Icewind MLII- pc 


Q Serious Sam: SpcehuL.* - pc 




Dead or Aliye 3 


Goiasid:Dzietlżictwo **.-pc 


-K 


Soldierof Fortune 2 - pc 


Agę Of Wonders 2 - fc 


1'TI^ DeyilMay Cry - psa 


Duke M. Manhattan*** - pc 


Etherlords - pc _ \ \ 

GT Concept Tohyo*.. -ps 2 



id 2 - m 




1 


<ilM BaMui’s Gate: Park... - PS2 | : 


@) Halo - Jibcwt 


Mijjlit & Magie IX - pc 


(ipW Pikrnin - gcx 


Project Eden - fc 


m 


{'fł* Rally Champiopslup... - pc 


Ł l Sflent Hill 2 - psz 


CMlization HI - vc 



Wizardry 8 - fc 


WM 


Prosimy dokładnie wpisywać treść wiadomości w SMS - bez dodatkowych znaków, od¬ 
stępów Itp* Koszt wystania jednego SMS wynosi tylko 1,22 zł (z VAT), Usługa dostępna 
jest w każdej sieci GSM. Wśród głosujących rozlosujemy nagrodę niespodziankę! 
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MASZ PROBLEM? NAPISZ DO NAS! 


!i! :■[ gftoviK:>:[ vt:-i 


Mam problem z wyborem karty 
graficznej. Chcę wymienić sobie kar¬ 
tę na jakąś do 500 PIN, Mój sprzęt 
to Pentium i i 233 MHz, 128 MB RAM, 
Voodoo 2. 

Hubi 

Niestety, przy twojej konfiguracji 
sprzętowej zakup nowej karty gra¬ 
ficznej nie jest najlepszym pomy¬ 
słem, Naszym zdaniem za 500 zl 
możesz nabyć używaną płytę na 
chipsecie BX, procesor P II lub Cele¬ 
ron w okolicach 400-500 MHz 
i GeForce 2 MX. To powinno dać 
znacznie lepsze efekty. 


Wejdź w Mój Komputer, Panel Stero¬ 
wania, System, Menedżer urządzeń, 
CD-ROM, LG, Właściwości, Ustawienia 
i włącz DMA. 




c- 


Ma pik dtogo starczy? 

Witam colą redakcję najlepszej gaze¬ 
ty kompowej. Czy możecie mi powie¬ 
dzieć, jak długo jeszcze będę mógł się 
cieszyć z mojego PC? Jeśli jakiś z pod¬ 
zespołów wymaga wymiany , to napisz¬ 
cie, który, i zaproponujcie, na jaki go 
wymienić. Oto mój „statek* 1 : Celeron 
1.3, Microstar 8J5EPT Pro (MS-6337), 
256 MB RAM Kingston, Borrocuda 40 
GB, GePorce 2 Th CD SONY 52x, 
CDRWLG 40/12/40. 

Warto by wymienić kartę graficzną 
na nowszą, na przykład na Radeona 
8500 (9100) lub GeForce 4 Ti4200. 
Można by też dokupić kolejne 256 MB 
RAM. Poza tym wszystko jest OK. 

Teraz druga część mojego listu : Dla¬ 
czego tak odradzacie Windowsy 
Millennium? Sam z niego korzystam 
i jakoś chodzi. 


Nte chodzą DivX’y 

Mam procesor Pentium i 66 MMX, kartę 
graficzną SoundBlaster AWE64 i nie chcą 
mi chodzić filmy. Kiedy wtaczam DivX a, 
dźwięk wyprzedza mi obraz. 

Jarek z Kluczborka 

Niestety, do oglądania DivX r ów po¬ 
trzebny jest minimum Pentium II 300, 
64 MB RAM i karta graficzna porząd¬ 
niejsza niż Virge. Jedyny ratunek to 
modernizacja komputera. 


rl 

’C 


MSI K7T i MiionXP 

Cześć f mam do was kilka pytań. Czy 
do płyty głównej MSI KIT Turbo Limi¬ 
ted Edition mogę podpiąć Durona lub 
Athlono XP 1700+? 

Tak, ale konieczna będzie aktualizacja 
BIOSu. 

Chciałem kupie GeForceS Ti500, ale 
moi kumple twierdzą, że to najbardziej 
nieudana karta z rodziny GeForce , 
Czy to prawda? 

Jarek z Kluczborka 

Albo tobie, albo twoim kumplom po¬ 
myliły się nazwy — „nieudane" sq kar¬ 
ty z serii MX, a wspomniana GF3 
Ti500 ta doskonale urządzenie, 


Windows Millennium jest niestety nie¬ 
zbyt stabilnym systemem I pochłania 
dużo zasobów komputera. Do twojego 
sprzętu [po wymianie wspomnianych C® kupić? 
wyżej części) o wiele lepiej pasowałby 
Windows XR 


Moja nogryworka wypala płyty 700 
MB w ciągu 6-7 minut, to chyba zbyt 
wolno? 

Wiking 


Zamierzam kupić komputer z bardzo 
dobro i wydajną kartą graficzną, która 
bez problemu udźwignie nowe gry (CO- 
LIN 3, DOOM 3), co mam wybrać? Czy 
ma to hyc GeForce 4 Ti4600 czy Radz¬ 
eń 9700? Pieniądze nie grają roli 

Conrack Master 


Najszybszą kartą jest w tej chwili Ra- 
decn 9700 Pro, kosztujący prawie 
1800 zl Jest o 30% szybszy od Ge¬ 
Force 4 T14600 i o wiele nowocześniej¬ 
szy. Jednak sama karta graficzna to 
nie wszystko — liczy się też procesor 
i ilość pamięci. Najlepszym wyborem, 
jeśli chodzi o karty graficzne, będzie 
tańszy o prawie połowę Radeon 9500 
Pro — kosztuje ok. 1000 z\ i jest bardzo 
szybki [szybszy ad GF4 Ti4óQ0). 




Zestal w marzeń 

Piszę do was z powodu kupna nowe¬ 
go sprzętu. Dużo wiem o kompach i bar¬ 
dzo mnie te sprawy interesują. A więc 
do rzeczy — mam taki swój typ zestawu 
komputerowego, afe niepelnowarto- 
śdowy, dlatego chciałbym, abyście mi 
pomogli w wyborze. Chciałbym zakupić 
procesor, kodę graficzną i muzyczną, 
płytę główną i twardziela, i tu właśnie 
jest problem — nie wiem, na co mam się 
zdecydować. Mój typ to ; P4 2 GHz, 
GeForce 3 Tf500, SB Audigy Player, 
dysk twardy i płyta głó wna z możliwo¬ 
ścią wyjść USB 2.0 i FireWire z przodu. 

Ponieważ bardzo zależy mi na wa¬ 
szym zdaniu, chciałbym, abyście ocenili 
ten zestaw oraz abyście doradzili mi, na 
jaki dysk twardy i płytę główną powi¬ 
nienem się zdecydować. 

Computer owiec 

P4 jest drogie i przereklamowane. 
Lepszym wyborem będzie Athlon XP 
2000+ BOX, GeForce 3 zaczyna być 
powoli przestarzały — zainwestuj 
w Radeona 0500 (9100), Do tego 
płyta główna np* MSI KT3U1łra2 1512 
MB pamięci DDR PC27GG. Nie mam 
pojęcia, po co ci FireWire — jeśli rze¬ 
czywiście go potrzebujesz, jest w Audi¬ 
gy. Jeśli nie, kup kartę dźwiękową 
Hercules Gamersurround Fortissimo 11L 


v 


Jaki GeForce? 

Zastanawiam się nad kupnem nowej 
korty graficznej do mojego komputera 
(Celeron 1000, ECS P6VXA). Która 


karta: GP2 MX4QQ, GF2TI ma lepszą 
wydajność w grach? Czy litaniom po¬ 
siada T&Ł i PixelShader? Która z nich 
byłoby lepsza do gier na moim kom¬ 
puterze? 

Gaił Anonim 

Obie korty to w tej chwili prehistoria, 
aczkolwiek Ti jest lepsza ad MX. 
T&L posiadają obie, zaś Pixet5hadera 
nie ma żadna. Najlepszym wyborem 
byłby niewiele droższy Radeon 9000 
(posiada PUelShader, jest nowocze¬ 
śniejszy i w pełni kompatybilny 
z DirectK 8.1}. 


Dostęp do Inter Biotu 

Planuję założyć sobie stoły dostęp 
do Internetu, ale nie wiem, z jakiej ofer¬ 
ty skorzystać. Myślałem o łączu SDf, 
Neosfradzie albo jakimś innym, np. 
poprzez IV kablową. Czy możecie mi 
coś doradzić? 

M@niok 

Nie sądzę, aby 5DI było jeszcze do¬ 
stępne w ofercie Telekomunikacji 
Polskiej, aktualnie usługa ta jest wy¬ 
pierana przez niby lepszą Neostradę. 
Ta ostatnia być może i byłaby intere¬ 
sująca, gdyby nie fakt, iż poziom jej 
świadczenia nie zawsze jest adekwat¬ 
ny do ceny. Biorąc pod uwagę koszty 
instalacji i abonamentu, ogólnie ofer¬ 
ta internetowa TP $.A. jest beznadziej¬ 
na - np. w wypadku Neostrady musisz 
wydać około 850 zł za podłączenie 
oraz przygotować się na miesięczne 
płacenie ponad 200 złotych haraczu 
[abonament za Neostradę oraz za 
zwykły telefon). 

Dużo bardziej przystępne ceny mają 
sieci TV kablowej, gdzie często możesz 
trafić na promocje typu „Instalacja za 
złotówkę" iub wybrać kilka usług 
w zamian za niższe opłaty [np. w jed¬ 
nej z warszawskich sieci za pakiet 
Internet + telewizja kablowa zapłacił¬ 
byś miesięcznie 146 zł]< 

Poza tym zorientuj się, czy np. kilku 
twoich sąsiadów też nie jest zaintere¬ 
sowanych podłączeniem do Internetu 
— w takim wypadku opłacalne rnoże 
okazać się stworzenie małej sieci lo¬ 
kalnej I kupno łącza radiowego. 
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Na listy odpowiada: Marcin „eMGieB" Brzozowski. Redakcja zastrzega sobie prawo do dokonywania skrótów w cytowanych listach. 
























































ROZWIĄZANIA KONKURSÓW CLICKA! 






nas nawet zakuć w dyby: 
Maciej Mifenkiewicz 


Czy to Robin Hood z la¬ 
su Sherwood? Nie, to Ze- M, — Michał Mltrasz 
(da - Mateusz Mulrowskf 


uwadze 


oświeconego 
f naszej 
- Sławek Mucha 


w 

Sebastian Mosicki 


kane¬ 
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Dział gier, reklamacja płyt CD 
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Marta Cichocka, (sekretariat redakcje 
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Dział graficzny: 

Jacek Golratowski (kierownik działu), 
Marek Janowski, Wojtek Langner 


BAUER 


łanim przedstawimy zwycięzców naszych konkursów chcielibyśmy przeprosić Was za tak długi 
etos oczekiwania na ogłoszenie listy laureatów. Niestety, Ilość nadesłanych prac przeszła nasze 
oczekiwania, a do tego jak dotqd nie udało nam się skbnować ani jednego z członków redakcji... 
Po zaiarre] dysusfl postancwiłlinTy, ±o nagrody główne otrzymają: Sławomir Mucha, Radomsko; 
Mateusz Mirowski,, Kielce; Łukasz Kmita,, Po łupin; Kamil Kry ido, Białystok; Micha i Miłrosi, Wro* 
da w ; Madej Mllenkiewlcz, Zgorzelec; Paweł Żale ba, Skierniewice; Sebastian Mosłckl, Kalisz; Mi¬ 
kołaj Kubicki, Dąbrowa Górnicza. Pozo tym nagrody pocieszania dostaną: Marcin Relsstak, Łęcz¬ 
na; Paweł f Piotr Dzieciątko, Marki; Oskar Burgier, Wodzisław Śląski; Michał Kot, Lublin; Marcin 
Puzio, Niska; Krzysztof Magnuszewskl, Brzeziny; Michał Kupinskl, Walcz; Bartosz Sawko, Białystok; 
Katarzyna Wojna, Olkusz; Dariusz Borowiecki, Gwda Wloika; Damian A pola, Zagórzany; Dawid 
Kromka, Joworzno; Michał Mazurek, Wilga; Piotr Kowalski, Tczew; Grzegorz Leśniewski, Często¬ 
chowa; Domion Franczak, Bfędowa; Pawei Koperdowskl, Ostrów Wlkp.; Krzysztof Sawicki, Gry¬ 
fino; Bartosz Massalski, Częstochowa, Konrad Głody 5, Jaktorów; Michał Janiec, Częstochowa; Ce* 
żary Morda wskl, Gd otok; Paweł Grądalskl, Gorlice; Krzysztof Miszczuk, Darłowo 



Nagrodo za odwagę cywilną,., - ... I moralną. Panowie, czas założyć boys 

Kamil Kryśdo band z zgłosić się do Bravo ;))] — 


Łukasz Kmita 



Nasi wierni czytelnicy zawsze mogą li¬ 
czyć na specjalne względy redakcji 
CLICKI - Paweł Żałoba 



Łowienie ryb wymaga cierpliwości, czyli te¬ 
go, czego najczęściej brakuje graczom - po¬ 
lecamy wam hobby Mikołafa Kubie ck i ego 


Konkurs Hotel Giant 



Na nasz konkurs nadesłaliście wyjątkowo wiele doskonałych prac, dlatego też dopie¬ 
ro teraz ogłaszamy listę zwycięzców. Żałujemy, że nie możemy nagrodzić wszyslkich 
uczestników zabawy.., Tym niemniej jesteśmy pod wrażeniem waszych umiejętności 
p la stycznych I £e zwycięzcą nagrody głównej skontaktujemy się telefonicznie. Na gar¬ 
dy (gry Hotel Glant) otrzymają: Krzysztof Gsak, Ząbkowice Śląskiej Małgorzata Ru¬ 
dnika, Babimost; Anna Wonczura, Bydgoszcz; Waldemar Szczerbowski, Oświęcim; 
Mag da fena Skruch, Koluszki; Wojciech Pa duch, Gdańsk; Andrzej Wawer, Warszawa; 
Wojciech Graniaki, Katowice. Nagrody pocieszenia {kubek CUCKAI) otrzymają: Dia¬ 
na Gondek, Świdnico Śląska- Madej Tracz, Warszawa; Andrzej Strójwąs, Milanówek. 

Gratulujemy! 


Łukasz Drałus z Krakowa 
Nagroda: gra Hotel Grant 
ora* upominek od redakcji CUGK! 


Renata Łosińska ~l Kostomłotów 
Główna nagroda: weekend w Hotelu Gołębiewski 


Wiktoria Radke 
z Gdy nil 
Nagroda: gra 
Hotel Giant 
oraz upominek 
od redakcji 
CLICK! 
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ItliTTLEFIFŁD (34? . M 

Lteaclill J c . .... .11 li ,3 

&|]pUWM[e:Eifitu[es 

pn&'ff8i0$5_ . ifi.fi 

Boli Iffciwy. Ti-iradj. . 45,9 


JattJ^tk ratbii .. Wd 

KfjSft i Ki/)!flBln‘|tr«iftrtaiffi^19iS 

J.OEJł [tffiSffiJlfl.!8,D 

ferfca ViOdns 2 Jfnriaftre fmłi .19,9 
im EFfólOr liarFy Mw r <-, 119 

Wilii I-. . . 82.fi 

»lefJmr, H ,.,.,... , Tia.li 

McaiHCdł. ...... „J9.0 

ttinlilftn&nlc IX . .. B4.fi 

lltfTGllrillll 

frreruar Sctails lltj • -.34,0 

WlMKBr 3 . 126,9 

«3aiffnOBJrM .lift 

m 2003.ns 

flftEiułnldr NId&IS .... _ 

PJUlTHEnS..99.3 

Peptl mai 

itliemfDFB tlwctiitt . .„.76 

FerTtcL P-ool (.Ulfartf) . 19,3 

r-iflae^r itmctaitt.44.9 


l'elS0C£;> F.»iiwiiSS . 44,3 

iWiffrjmewM!. 20 

PfdjBCl :Gl 2 PL B95 

fisniisz 'im 

i nl^ajOBii l (dla fcitsłr^) t9j9 

Ralty CfeuraMip ftfrsntB . 24.9 

Reafi iiyd/ęa... 42,9 


lUKBrtfess Z 

ŁTft III siara zm 59. 

IfaiTyPflSteT-SstaELyKraDHy 


Cffii, iacja 3 Pi. .o l .. _.J4.E 

ifiia Foros: 

Tast FarCB Dagiet ..70,3 

MBIM . 94.3 

Esclpki fi: WiOR^ng . .94.11 

Drwala 2 . 47,11 

DjU Nuicn Innocr . .. W 

E.k lii.it i 

'&tm- Pidlitl siara is fó,9 

FIGHTŁR TYPHOON .19,30 

ftFM 2 . . -18.9 

RU iteffidiarf Grand PrSu . .G?.- 
Trttmi :il ii Li a ii 

*m L-n:r ourapu . .. . II'l 

ftlflitafllPSlF...... 203 

btllĆH,.,,..„. JfljB 

OHMeŻPL tk i 69,90 
li ij Parciane l.. Jfi 


IliaiJ wm . 10.13 

Poliliu im eitei .. .423 

Seliiiu [tf'ijćnłiJiłin) . ,.42.9 

icn*Ai) * fteii (wnj.85,g 

StML£Rfi42tOTM».„-9S.9 

Selll5f44 J^a?:iE 

I eliksir _stsrat»j: 4ff . .44.3 


TJPII |iHi ,r,lr„.,l„ l.. , . 

M Rafifer 

IJf.rĘsl.. t J IFVlilHI“H‘“f i *— 

War CnmmanrleF . . 

W^rtaty siara eona 53. 
Waraali III nintra Hi 

WlltflKllltlteffl nhri 

Wntiilłhr 

funt 03iLij Pecfc... — 

Qi:glce ? .... 


'ns b^nfi 


s ntKhtR itłin 
s rtns ifliaiwi ryilB 
SPtEDMGKLl,. 


m\n i n 

Camariirbfria .. 

Mbit Hlssfca Gan ., 


MąplHWL 

TOiW. wĄp 


wq m 

E|V4£ forpyur 7 


irusort Slorm Dantolols 1942 M«fJaval Tatst War Bob Budowniczy FtM SPEEDWAY Mitria(FL) 
PiiBlyima Bura *Damyflsi3( _ 


Wiailcs [ilOTścrniiE MFŚ Kol: puhuII 2 
- UMiiyrs _ 


Harry Potlif Potter sims Zwierzu (PL) sims OalirXB (pl> 

I komnata { 

tejputls (ft) 


KFir¥ZAC¥ 


Wftrcr sil 3 


CELTIG KIMCS 
Haga ofwar 


Kawntónter 

NEUllEs 


i Fara Faetery 
(daiatelc fio sltnsdw) 


CAfifÓOM MAKIk 

.■ i 


FotoOfftce 


MMlitM stolik Minio Jack 
Poprawnel Pęlsziayflsy FH-tdi 
ajczKziją PB^tuyaoa I 

mp^ov 


AŁtrm Fote Bilion PL Skarbnik ;i 

iirr-i]< Dlrolki j isr^iisij Intzptooii 

.mii id^cłarai ^l-wpri Sinawym tiudńteii 


FuraRus 
»Anglotekt 
dla BztioE 
Ktrrs Ala 


FunjPliJf 
+ tf jsirmss 

2,o 

brtifflllyiifay 


;jirtin:ii Mukrjr Wusohn FirroP 

i; ■,■ •■•; ii Prudszkola Fteksla * 4ng1e 

»stuk ta IłMitfłflWlP flDinm 

Hf«iMMveft thi-im. wmam *5f! 

iŁtłrnj pftaąlkuj 

-y fu teuron m$uk mik* 


CaiaswIiFiiwirptMSsWi 


erar Clącymi ilf kon Ił^la Wm\. 
ariwlfJi 




:,' .■: w i l! !.. i. r.i i tkliwi 1 1 .h., m poidi(Fałtri'T(jririłfli»rnF 

F Kl Oll|(H (Kiiłł i «,<ł(\I|(ĄES IHH łfłftlflia ■ I a P*£tllfil Irpi 1J1 ': • r. 

WrtlĆ. __w—...-__ J89 tks^ł^ kfltrMic 7 . UijajlM . . 

tcrfL dmr 9 m*n a cHn*n ■•>tfanwJri WS IWM . 

Paki shtg stj 1 {rs-is. ędjfcfa,; rafiiF, ria -:4 5 flS GaSaria fcfetmrpa Łęali * . 

GiklO fc.l»JT |-f: fc'*.TlFif:!t^!!.;:O . fff JUiklSItl^jrJr ,. .. 

Paiftit Ftsfii i r eo* tor*. TJf I Pdifiitpi trt* i ). -Sa Wswitia 4 miam \$uMh 

Polali Fcsflf f (fiilp) 1TF Inmrłlli;! h i\\ win llrtljj duli tn!l| r 'lilii 


fajiły 

-fłl 


A RtScfi 




ii j ua Cisto .. 

tlili Eur^le^r 


łf 1 1; r pflmnlf 




89,00 


I wwitfMi utriynti, *aalącLi| cimaIu dti ±cImjIu 

wypnadit w WWW.fBjliy.pl 


JAK 

ZAJJ 

1A 

Al 

'IAC 




B A 

RJ 

?¥KU 


loHiiun Amm . 

i‘ i;ii'C*:ui« .... .. 

(?rC!ifitoi;!... 

... i-i.no 
... 14.110 

, 14.Di) 

► i Śt&iŁ.. 

. 13,-90 

Isf tzis (ssciłnŁ., .. 

...13.90 

I"! di3B6iil*?0fi3 

1S90 

kła?: Ifcriinaratj^di.... 

. 14,DO 


1390 

fUltUlDninia 

.. .w.no 
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WARCRAFTII Battle.net Editim 




N-iJf' 11 19 


rhrjr- tir* fjter 


UWAOAi 

w śbOD Spon 

NA wah crAF 


/(a/tonowe 
porfe//fo T 
w /itcirym 
pa złażmniu 
mażGBZ 
przechawy ivać 

arę 


Płyta CD z dodatkiem 
do BałtiudS CrUtH: 
IJpawi&ści 
z Wybrzeża Mieczy 


Płyta CD z grą 
Warcraft H 
Battłe.rmt Cdition 




f* v ri i* -r i-tuftrrał 




^^Airr-A dff ffftftf* tr *■ t-ffir* 




ii ' 


Dokładna 
instrukcja do gry 


Magazyn 
z ciekawymi 
informacjami 
o grze oraz 
wkładkami do płyty 


ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PI RATY I 


Już a cl f5 stycznia w Moskach znajdzie się nawa eXtra Urn Wielkie Hity z grrf Warcraft li HnttlB.net Editiani 
Dodatkowa w pakiecie znajdzie się dodatek do Batdurs‘s Gate - Opowieści z Wybrzeża Mieczy. Czy jesteś gotów na zimowe zma¬ 
gania tv świacie Warcrafta ? Czy zapuścisz się w niezbadane do tej pory obszary Wybrzeża Mieczy P Jeżeli starczy 
Ci odwagi, to poprzyj naszą ideę wydawania nowych gier za niewiarygodnie niską cenę! Kup następny numer eXtra GryI 



Więcej informacji na stronie wwm. extrmgrm.com 


Juz w kioskach 
Jak zwykła ekscytująca 
nawa eXtra Gras 


100% zimowej yry 
z.a niewiarygodnie 
niską cenę 13.33 zł 


Lognndtirn& gm RPB w polskiej iversji Językowej na 5 ED z o £ 3,33 zł! 

Juz iizłn uzupełnij *wają domową kałokcją* oryginalnych gitn knnipulortjwtjch! 
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JEŚLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ ta-DEU 510 GD 13, LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.W1RTUALNY.COM 











































































